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 پیش لفظ  

 

رین اور سٹیک ہولڈرز بشمول پ الیسی سازوں، صنعت کے نمائندوں، تعلیمی اداروں اور نیشنل 
 
راہم کرنے  ووکیشنل اینڈ ٹیکنیکل ٹریننگ کمیشن )نیوٹیک( نے ماہ

 

ربیت ف

 

فنی تعلیم و ت

رائے ہنر ) ( تیار کی ہے جس کا مقصد ایی ایسا نظام تشکیل دینا ہے   National Skills Strategyوالے صوپ ائی حکومتوں کی تحقیق اور مشاورت کے بعد قومی حکمت عملی ت 

رادی قوت تیار کی جا سکے۔  

 

 جس سے مارکیٹ کی ضرورپیات کو مد نظر رکھتے ہوئے اف

راہمی کے لیے منفرد )سی بی ٹی( کورسز  TVETنیو ٹیک نے  

 

ربیت کی ف

 

تیار کیے ہیں۔ یہ سیکٹر سپورٹ پروگرام کی تشکیل تعاون سے مہارت کی بنیاد پر بنی تعلیم و پیشہ ورانہ ت

ڈ اور نیو ٹیک کے

ٹ

آئی زیی رمن تکنیکی ادارے جے 
 
اروے کی حکومتوں کے مالی تعاون اور ج

 

رمنی اور پ
 
ربیتی خصوسی کورسز یورپی یونین،، ج

 

رتیب دیے گئے ہیں۔ سرکاری اور نجی ت

 

 اشتراک سے ت

ا اور متعلقہ صنعت کی نمائند

ٹ

رائے قومی نصاب )جس میں ملک بھر کے تمام ٹیوپ رہ کمیٹی ت 

 
 

ر جات

 

 گی ہے( سے منظور شدہ ہیں۔ اداروں کے لیے یہ ووکیشنل ٹریننگ پرروگرام

ڈ ڈ کے لیے ج 

ٹ

ر ٹریی
 
ہ الاقوامی مارکیٹ کی ضرورپیات کو پورا کرنے کے لیے ٹرینرز کو   اور بین  ر تیار کرنے کا مقصد مقامی 

 

ا سی بی ٹی پروگرام

 

آہنگ کرپ و م سے ہم 
عل
ڈ مہارتوں اور  یی

رہ کے لیے مواد اور تدریسی  

 
 

، نصاب کے جات

 

ن

 

یکش
فی
یک ی
ل

ربیت کے معیار، کو ا

 

ر میں ت

 

ربیتی پروگرام

 

راہمی میں مدد گار ہو گا۔ ہے۔ ان ت

 

امل ہے جو ملک میں سی بی ٹی ٹریننگ کی ف

 

ربیتی مواد ش

 

 و ت

ربیتی مواد سی بی ٹی پروگرام کا حصہ ہے، جو خاص طور پر سی بی ٹی کے نصاب پر عملدرامٓد میں مدد دینے کے لیے تیار کی گئی

 

و ت اور ٹرینرز کی یہ تدریسی  رین 
 
ریل ماہ ی

ٹ

 ہے۔ یہ م

رائیڈری کی ٹریننگ حاصل کرنے میں ٹرینرز کے لیے مفید ہے۔ یہ تدریسی
 
ی

رائن کیا گیا ہے رہنمائی میں ہینڈ اور مشین ای

 

ڈسٹری، تعلیمی اداروں اور ریسرچرز کی مشاورت سے ڈتی

ٹ  

ربیتی مواد ای

 

 و ت

ا ہے کہ یہ مواد پ ا مقصد اور تسلیم شدہ ہو۔ 

 

 جس کا مقصد اس پ ات کو یقینی بناپ

رین، صنعت کے نمائندوں اور  
 
/ نیو ٹیک کی طرف سے تمام ماہ

 

رین کا شکر گزار ہوں جنہوں نے تندہی سے اس   TVETمیں وفاقی حکوم
 
سیکٹر سپورٹ پروگرام کے ماہ

 گراں قدر تعلیمی مواد کی تیاری میں حصہ لیا ہے۔  

 

 

 

ریکٹر 

 

 ایگزیکٹو ڈات

 نیشنل ووکیشنل اینڈ ٹیکنیکل ٹریننگ کمیشن )نیو ٹیک( 
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 تعارف  

 

رڈ فیشن

 

ڈسٹر ہے کہ وہ فیشن  یضرور کے لیے  ائنرتی

ٹ  

ا کہ اپنے صارفی  ںیوذمہ دار تمام مصنوعات ، مہارتوں اور اپنی استعمال ہونے والی میں یای

 

ڈمات مہیا سے مکمل طور پر آگاہ ہو۔ پ

 

کر    کو بہتر ج

ات کے مطا  اور مارکیٹ ینےسے سر انجام د  یق کو احسن طر  ںیوذمہ دار  سکے ۔ اپنی

 

رلباس ڈ  بقکے رحجاپ

 

کا مناس    مارکیٹ  الاقوامی  ہے کہ آپ کو لوکل اور بین  یضرور  کرنے کے لیے  ائنتی

رعلم ہو اس کے علاوہ ڈ

 

ات اور صارف کی  مارکیٹ  ائنتی

 

( نے  ٹیک ) نیو  کمیشن  یننگٹر  ٹیکنیکل  ینڈا  ووکیشنل  ہو ۔ اس امر کو مد نظر رکھتے ہوئے نیشنل  سے مکمل طور پر آگاہی  تپیاضرور  کے رحجاپ

   ووکیشنل   نیشنل

ٹ

ٹ

 سر
ی ی

 
ف
ی  ی ک ی  ی

ٹ

رڈ  فیشن  ئ ٹیکسٹا  3  للیو  ٹ
 

ربیتی  یی ( کے عنوان سے ا  ائنگتی

 

ڈسٹر ئہے ۔ اس کورس کو ٹیکسٹا  پیاد کورس تشکیل   ت

ٹ  

راد کے تعاون سے تیا یای

 

اور   راور اس سے وابستہ اف

ا کہ ٹر گیا  منظور کیا

 

 ہو جائے کہ وہ اپنی  ینیہے پ
 
ڈسٹر رتوںمہا اس کورس کو مکمل کرنے کے بعد اس قاب

ٹ  

روئے کار لاتے ہوئے ای  مطابق کام کر سکے۔ کے عین تپیاضرور کی  یکو ت 

 

ر بیتی  یساس تدر

 

ڈسٹر  ئمواد کو ٹیکسٹا  و ت

ٹ  

ڈکر  120کورس    یہہے۔   گیا  کیا  رمطابق تیا اور نصاب کے عین  رزورانہ سٹینڈ  کردہ پیشہ  کے متعین یای
ٹ

 ل یوماڈ  گیارہ  پر مشتمل ہے اور اس کے    ٹسیی

 ہے: یل درج ذ تفصیل جن کی ہیں 

 ۔ یںکر رتیا تفہی  کی فیشن :1ماڈیول نمبر 

رکا ڈ سطح: 2ماڈیول نمبر 
 

 بنائیں ائنتی

 ۔یںڈرائنگ انجام د اور تکنیکی عکاسی کی فیشن: 3ماڈیول نمبر 

 بنائیں نبلاکس اور پیٹر یدبنیا: 4ماڈیول نمبر

 ۔یںکا اطلاق کر ں تکنیکو سجاوٹ کی  کی سطح: 5ماڈیول نمبر 

 ۔ یںانجام د یپنگڈر ید: بنیا6ماڈیول نمبر 

ڈا:7ماڈیول نمبر 
ٹ

 ۔یںانجام د سلائی وان یی

ڈا ٹرکمپیو : ا8ماڈیول نمبر 
ٹ

ڈیی

ٹ

رڈ یی

 

 یں کر ر( تیاCAD) ائنتی

 ۔ یںکر رلباس تیا حتمی: 9ماڈیول نمبر

 ۔ یںکر رتیا مہارتیں یکاروپ ار: 10ماڈیول نمبر

ر11ماڈیول نمبر       

 

ز
سکل
 :سافٹ 

ربیتی یسیتدر یہ

 

راہم کردہ مہارتوں کو سیکھن  مواد آپ کو اس کورس میں وت

 

راہم کر  کے لیے ف

 

ر ماڈ یگامدد ف
 
ے کے عمل کو آسان بنائے گا۔ ہ

 

ھی
سک

جو اس  گئے ہیں یےنتائج د یسیتدر کے آغاز میں لیواور 

ر مظا مہارتوں کا عملی کے اختتام پر آپ ان فنی ل یوکہ اس ماڈ کرتے ہیں  دہپ ات کا عیا
 
 ہو جائیں ہ

 
ر ماڈ کرنے کے قاب

 
  کرنے کے لیے  کے اختتام پر سوالات و جواپ ات اور خود کو ٹیسٹ لیوگے۔ ہ

راہم کرے گا۔ بھی  میں یرتیا امتحان کی  آپ کو حتمی یہ گے نیز کر پ ائیں ہے جس سے آپ خود کو ٹیسٹ گیا  پیاسوالنامہ د یی ا

 

  مدد ف
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 فہرس

 10 فیشن کی تفہی  1ماڈیول 

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر  عنوان  یون

رائن تیار کریں   1.1

 

 10 کاغذ پر بنیادی ہندی شکلوں کے ساتھ ایی ڈتی

ا   1.2

 

رائن تیار کرپ

 

 16 اسکیچ ی  پر پھولوں کا ڈتی

رائن تیار کریں   1.3

 

 پر پھولوں کا مکمل ڈتی

ٹ

ی

 

 13 اسکالر ش

 21 اکثر پوچھے جانے والے سوالات  

 21 خود کو ازٓمائیے  

رائن کی تخلیق  2ماڈیول 

 

 24 سطحی ڈتی

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر  عنوان  یون

2.1 
رائن تیار کریں 

 

ریکل ڈتی

ٹ

ی
 پر روٹری مشین کے لیے مونو کروم جیو م

ٹ

ی

 

اسکالر ش

(Seamless  ) 

24 

2.2 
روٹری مشین کے لیے پھولوں کی ہموار  پر   

ٹ

ی

 

اسکیم میں اسکالر ش اینا لاگ کلر 

رائن تیار کریں  

 

 ڈتی

26 

رائن تیار کریں   2.3

 

 28 اسکیچ ی  پر فلیٹ بیڈ مشین کے لیے ٹرک ارٓٹ ڈتی

 31 اکثر پوچھے جانے والے سوالات  

 31 خود کو ازٓمائیے  

 33 اور تکنیکی ڈرائنگ انجام دیں  Illustrationفیشن   3ماڈیول 

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر  عنوان  یون

 33 بنیادی فیشن کروکی بنائیں  3.1

ریں بنائیں  3.2  36 مختلف ملبوسات کوارٓدینیٹ کے ساتھ فیشن کی تصوتی

 38 مطلوبہ تھیم کے فیشن السٹریشن بنائیں  3.3

 پر خاکہ تیار کریں   3.4

ٹ

ی

 

 40 ٹریسنگ ش

 41 اکثر پوچھے جانے والے سوالات  

 42 خود کو ازٓمائیے  

 44 سطحی سجاوٹ کے طریقوں کا اطلاق کریں  4ماڈیول 

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر  عنوان  یون

 44 سادہ بنائی کا استعمال کرتے ہوئے فیبرک بنائیں  4.1

 45 سطحی ارٓائش کی تکنیک کو سر انجام دیں  4.2

رہ کریں   4.3
 
 47 فیبرک پینٹنگ کا مظاہ

 49 بلاک پرنٹنگ انجام دیں  4.4

رھائی کریں  4.5

ٹ

 51 ہاتھ سے ک

 53 )اوپن( اسکرین پرنٹنگ انجام دیں  4.6

 54 فیبرک پر رنگنے کی مختلف تکنیکوں کا اطلاق کریں  4.7

 56 اکثر پوچھے جانے والے سوالات  
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 56 خود کو ازٓمائیے  

 59 بوڈیس بلاک اور پیٹرن بنائیں  5ماڈیول 

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر  عنوان  یون

ر کی پیمائش کریں  خو 5.1

 
 

 59 اتین، مردوں اور بچوں کے جسمانی سات

 62 بنیادی بلاک کا استعمال کرتے ہوئے اسکرٹ کی مختلف اقسام بنائیں  5.2

 65 بنیادی بوڈیس بلاک کا استعمال کرتے ہوئے قمیض کی مختلف اقسام بنائیں  5.3

و ں کی مختلف حالتیں بنائیں  5.4

 

یی
ی

 

سی

 67 بنیادی اسٓتین بلاک کا استعمال کرتے ہوئے آ

 70 بنیادی پتلون بلاک کا استعمال کرتے ہوئے نیچے کی مختلف حالتیں بنائیں  5.5

 73 مردوں کا بنیادی بوڈیس بلاک بنائیں   5.6

 75 مردوں کا بنیادی ٹراؤزر بلاک بنائیں   5.7

 77 بنیادی بلاک کا استعمال کرتے ہوئے مردوں ک لباس کی مختلف حالتیں بنائیں  5.8

 80 بچوں کے بنیادی اسٓتین بلاک بنائیں  5.9

 83 بچوں کا بنیادی پ اڈیس بلاک بنائیں  5.10

 85 بچوں کا بنیادی ٹراؤزر بلاک بنائیں  5.11

 87 بنیادی بلاک کا استعمال کرتے ہوئے بچوں کے لباس کی مختلف اقسام تیار کریں   5.12

 انجام دیں  5.13

 

ڈن

ٹ

 89 بنیادی بلاکس کی گریی

 90 اکثر پوچھے جانے والے سوالات  

 91 خود کو ازٓمائیے  

 93 بنیادی ڈریپنگ انجام دیں   6ماڈیول

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر  عنوان  یون

 کریں   6.1

ٹ

یو ئن شی
کی

 

یی
می

 93 ڈریپنگ کے لیے 

و ئن پر بنیادی اسکرٹ کی ڈریپنگ انجام دیں  6.2
یک ی

 

ی یی
م

 94 

 96 بنیادی بوڈیس بلاک کی ڈریپنگ انجام دیں  6.3

 98 اکثر پوچھے جانے والے سوالات  

 99 خود کو ازٓمائیے  

ڈوان سلائی انجام دیں  7ماڈیول

ٹ

 101 ایی

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر  عنوان  یون

 101 پلیٹوں اور جیبوں کی سلائی حالتیں  7.1

 103 نیک لائینز کی سلائی کی مختلف اقسام  7.2

 104 کالر اور پلاکٹس کی مختلف اقسام کو سلائی کریں   7.3

 106 بندشیں منسلک کریں اور کنارے کی تکمیل کریں  7.4

 108 اکثر پوچھے جانے  والے سوالات  

 109 خود کو ازٓمائیے  

ڈریعہ سوشل میڈپیا  8ماڈیول 

 

 111 کاروپ اری مہارتیں ی 

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر  عنوان  یون
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 تیار کریں   8.1

ٹ 

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ٹیکسٹائ موٹ

 

ڈوب فوٹو ش

ٹ

 111 ایی

8.2 
کا  عمل  کے  رائننگ 

 

ڈتی اؤٓٹ  لے  ہوئے  کرتے  استعمال  کا  اپ 

 

ش فوٹو  ڈوب 

ٹ

ایی

رہ کریں 
 
 مظاہ

113 

رائن تیار کریں   8.3

 

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ٹیکسٹائ ڈتی

 

ڈوب فوٹو ش

ٹ

 115 ایی

رائن لے اؤٓٹ تیار کریں   8.4

 

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ڈتی

 

ڈوبی فوٹو ش

ٹ

 117 ایی

 118 اکثر پوچھے جانے والے سوالات  

 118 خود کو ازٓمائیے  

رتیب دینا  9ماڈیول 

 

 121 لباسکا حتمی مجموعہ ت

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر  عنوان  یون

ا  9.1

 

  کرپ

 

 121 لباس کے حتمی م جموعے کے موضوع کے انتخاب کے لیے تحقیق مرن

ا   9.2

 

رائن پر عمل در امٓد کرپ

 

 122 منتخب شدہ موضوع کے مطابق حتمی ڈتی

  بنائیں  9.3
ی
 123 لباس کے حتمی مجموعے کا پیٹرن/ ڈرن

 123 سطحی ارٓائش سر انجام دینا  9.4

 124 کی سلائی کریں   Collectionحتمی لباس کی  9.5

 126 اکثر پوچھے جانے والے سوالات  

  خود کو ازٓمائیے  

روغ دینا  10ماڈیول 

 

 128 سوشل میڈپیا کے ذریعے کاروپ اری مہارتوں کو ف

 

ٹ
 

 صفحہ نمبر عنوان  یون

 128 مہارتیں کی مارکیٹنگ  10.1

 129 کاروپ اری منصوبہ سمجھیں  10.2

رتیب مکمل کریں   10.3

 

 اور صفحہ بنائیں اور بنیادی ت

ٹ
 

 131 فیس ی  اکاؤن

رتیب دیں  10.4

 

 132 فیس ی  پوسٹس اور صفحہ کو ت

 بنانے کا طریقہ  10.5

ٹ
 

ا گرام اکاؤن

ٹ

 

 135 ان

ا گرام پوسٹس کا نظم و نسق   10.6

ٹ

 

 136 ان

 ضرورت بنائیں اور پوسٹس  10.7
ِ
ل کو حس 

 

یی
ی چ 

 138 یوٹیوب 

 142 اکثر پوچھے جانے والے سوالات  

 142 خود کو ازٓمائیے  
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(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

 فیشن کی تفہی    .1 نمبر  ماڈیول 

Develop Understanding of 

Fashion 

 

 (Learning Outcomes)تدریسی نتائج:

 ہو جائیں گی کہ:  
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 اس ماڈیول کو مکمل کرنے کے بعد ٹری

ریکل اشکال •

ٹ

ی
رائن تیار کر سکیں۔   کاغذ پر جیو م

 

 کے ساتھ ایی ڈتی

رائن تیار کر سکیں۔  •

 

 اسکیچ ی  پر پھولوں کا ڈتی

رائن تیار کر سکیں۔   •

 

 پر پھولوں کے ڈتی

ٹ

ی

 

 اسکالر ش

 

  لرنن 

ٹ
 

رائن تیار کریں    .1.1 یون

 

 کاغذ پر بنیادی ہندسی شکلوں کے ساتھ ایی ڈتی

(Communicate in a Team 

to Achieve intended 

outcomes)   
 

 تدریسی نتائج: 

 ہو جائیں گے کہ: 
 
 کے اختتام پر اپٓ اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

ریکل اشکال پر تحقیق کر سکیں۔  •

ٹ

ی
 بنیادی جیوم

ی وغیرہ منتخب کر • رک اشکال، پولکا ڈاٹس، چ 

ٹ

ی
رائن کی بناوٹ کے لیے مختلف جیو م

 

ری ڈتی  یں ۔ سکتحرتی

 ۔ سکیںدی گئی پیمائش کا کینوس / مربع بنا •

رائن میں پوسٹر بھر •

 

 ۔ سکیںتخلیق کردہ ڈتی

رائن تیار کر •

 

ر  کی تبدیلی کے ساتھ ڈتی

 
 

 یں۔  سکشکل کی تکرار اور سات

رک شکلوں کا تعارف   .1.1.1

ٹ

ی
رائن میں بنیادی جیو م

 

 (Introduction to fashion and geomatric shapes)فیشن ڈتی

ریکل بنیادی اشکال کا 

ٹ

ی
 تکنیک سے ملتی ہے۔ اس پ اب میں اپٓ سیکھیں گے کہ جیو م

 

رائننگ ایی دلچسپ دنیا ہے جہاں تخلیقی صلاحی

 

رائن کیسے بناپیا جائے۔ اس فیشن ڈتی

 

استعمال کرتے ہوئے ڈتی

ین منتخب کر
کلی

 

س

ر کا مربع بنا سکیں گے، 

 
 

، اپٓ تخلیق کر سکیں گے، مطلوبہ سات

 

رائن تیار کر سکیں گے، اور اپنی تخلیق کو زندہ کرنے کےل یے رنگوں کے امتزاج   پ اب کے اختتام ی

 

 سکیں گے، ڈتی

 استعمال کر سکیں  گے، آائیے شکلوں، نمونوں اور رنگوں کی دنیا میں غوظہ لگائیں!  

رائن دھرانے کی اقسام:  

 

 کینوس پر ڈتی

رائے جاتے ہیں۔ 
 
 کیسے دہ

ٹ 

رائننگ شروع کریں،یہ سمجھنا ضروری ہے کہ کینوس پر موٹ

 

 اس سے پہلے کہ ڈتی

رانے کی کچھ قسمیں ہیں: 
 
 دہ

ٹ 

اں موٹ ی
ی
رائن بناپیا جا سکے۔ ی

 

ا کہ ہموار ڈتی

 

ا ہے پ

 

راپیا جاپ
 
رائن کو دہ

 

 وہ طریقہ ہے جس میں ایی ڈتی

ٹ

ی  
ی

 ری

  :

ٹ

ی  
ی

 بنیادی ٹیکسٹائ پیٹرن اور ری

راپیا جا رہا ہو پیا رپیٹ کیا جا رہا ہو۔ مارکیٹ میں میسر کپڑ
 
رائن کا وہ حصہ ہے جو کسی سطح پر ایی سے زپیادہ مرتبہ دہ

 

ا ہے ٹیکسٹائ پیٹرن ڈتی

 

رائن پہلے پیٹرن کی صورت میں کاغذ پر بناپیا جاپ

 

ے پر بنا ہوا ڈتی

ا ہے۔ 

 

 اور پھر اسے کپڑے پر منتقل کیا جاپ

رائن بنانے کا طریقہ:  

 

 سے ڈتی

ٹ 

 موٹ

ا ہے۔  

 

رائن میں پیٹرن بنانے کے لیے مندرجہ ذیل تین عناصر کا خیال رکھا جاپ

 

 ٹیکسٹائ ڈتی

1- 

ٹ 

 لے اؤٓٹ -3 اسٹائ -2 موٹ

  

ٹ 

 موٹ

 کے طو

ٹ 

 مختلف طرح کے ہوتے ہیں۔ ٹیکسٹائ پیٹرن بنانے کے لیے ایی نقطے کو بھی موٹ

ٹ 

رائن بنانے کا ایی بنیادی عنصر ہے۔ یہ موٹ

 

 ڈتی

ٹ 

ر پر استعمال کیا جا سکتا ہے اور ایی پیچیدہ موٹ

 مندرجہ ذیل اقسام کے ہوتے ہیں: 

ٹ 

رائن کو بھی۔موٹ

 

 ڈتی
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 اسٹائ  

رائن

 

ا ہے۔ ڈتی

 

 کا اسٹائ اہم کردار ادا کرپ

ٹ 

رائن کی طرف مبذول کروانے کے لیے موٹ

 

 کو اس کی پہچان دیتا ہے۔ کسی کی توجہ ڈتی

ٹ 

 کس قسم کے لوگوں کے لیے بناپیا جا رہا ہے اور  اسٹائ موٹ

ا ہے۔  

 

 اسے کون لوگ استعمال کریں گے اس کا تعین اسٹائ کرپ

 لے آؤٹ  

ر

 

س کو ایی خاص ت

ف

ٹ

ٹ

 ہیں۔ ان تمام مو

 

 ہو سکت

ٹ 

رائن میں ایی سے زپیادہ موٹ

 

رتیب دینا ہے۔ ٹیکسٹائ ڈتی

 

 کو ایی خاص ت

ٹ 

ا ہے۔ا یی لے اؤٓٹ سے مراد موٹ

 

تیب دے کر لے اؤٓٹ بناپیا جاپ

ا ہے۔ 

 

ا ہے بلکہ  اسے خوبصورت بھی بناپ

 

  مبذول کرواپ

 

 اچھا لے اؤٓٹ نہ صرف دیکھنے کی توجہ اپنی  جان

رائن کی رپیٹ: 1.1.2

 

 (Design Repeat)ڈتی

رائن میں

 

آ جاتی ہے۔ ٹیکسٹائ ڈتی رائن کی مکمل شکل سامنے 

 

ا ہے جس سے ڈتی

 

رائن کو ایی خاص طریق سے رپیٹ کیا جاپ

 

رائن میں ڈتی

 

 استعمال ہونے والی بنیادی رپیٹس درج ذیل ٹیکسٹائ ڈتی

 ہیں۔ 

 (  Side Repeatسائیڈ رپیٹ )- 1

 کو 

ٹ 

اسی موٹ اردگرد   کے 

ٹ 

ور اس موٹ ا ہےا 

 

 لیا جاپ

ٹ 

رپیٹ کی اس قسم میں ایی بنیادی موٹ

ر میں سائیڈ   ر نظر تصوتی ا ہے۔ زتی

 

ا ہے۔ایسا کرنے سے ایی مستقل پیٹرن بن  جاپ

 

ٹریس کر دپیا جاپ

 رپیٹ کی مثال موجود ہے۔ 

 (  Diomond Repeatڈائمنڈ رپیٹ )  - 2

 کو 

ٹ 

ڈگری کے زاویے پر  45یہ رپیٹ سائیڈ رپیٹ کی ایی مختلف شکل ہے۔ اسمیں بنیادی موٹ

ر  ر نظر تصوتی ا ہے۔ اس کی مثال زتی

 

ڈ رپیٹ کی طرح رپیٹ کر لیا جاپ

ٹ  

ا ہے اور پ الکل سای

 

گھما ادپیا جاپ

 سے واضح ہے۔  

 (  Mirror Repeatمرر رپیٹ )  - 3

ا ہے  

 

اسی کے چاروں طرف رپیٹ کر لیا جاپ الٹا کر کے   کو 

ٹ 

پیا موٹ رائن 

 

ایی ڈتی اس رپیٹ میں 

ر سے واضح ہے۔  ر نظر تصوتی رائن کا عکس ہو۔ اس کی مثال زتی

 

 جیسے اسی ڈتی

ا ہے۔  .1

 

راپیا جاپ
 
رائن کو سیدھے گرڈ پیٹرن میں دہ

 

: ڈتی

ٹ

ی  
ی

 بلاک ری

رائن عمودی پیا افقی طور پر لڑ کھڑا ہوا ہے۔  .2

 

: ڈتی

 

ی  
ی

 ہاف ڈاپ ری

ا ہے۔   .3

 

رائن کو پلٹاپیا جاپ

 

ر بنانے کےلیے ڈتی : آئینہ کی تصوتی

ٹ

ی  
ی

 مرر ری

ا ہے۔   .4

 

 پیٹرن کے تصادفی طور  پر رکھا جاپ

ٹ

رائن کو بغیر کسی شی

 

: ڈتی

ٹ

ی  
ی

 رینڈم ری

رائن کے عناصر:  1.1.3

 

 (Elements of Design)ڈتی

رائن بنائے جاتے ہیں۔ یہ عناصر کسی بھی تخلیقی کام کی بنیاد ہیں۔  آئیے ان کو درپیا

 

رائن کے بنیادی عناصر کا استعمال کرتے ہوئے ڈتی

 

 فت کریں۔  ڈتی

 (:  Dotڈاٹ ).1

 ہیں۔ 

 

رائے جانے پر، نقطے پولکا نقطوں کی طرح پیٹرن بنا سکت
 
رائن کا س  سے اسٓان عنصر ہے۔ دہ

 

 ایی ڈاٹ ڈتی

 (:  Lineلکیر ).2 

رائن میں حرکت پیدا کرنے میں مدد کرتے ہیں۔  دار لکیریں سیدھی، خمد

 

 کرنے اور ڈتی

 

 پیا زگ زنی ہو سکتی ہیں۔ وہ شکلوں کی وضاح

ا  کسی ا ہے جو کہ 

 

ان کو لائن کہا جاپ

 
 

ا ہے۔ دوسرے الفاظ میں  نآوٹ لائن کو بیا پیا  ٹیپ  یی لگائے گئے ن

 

ہے مثال   ہو سکتی  قسم کی  بھی  لائن کسی   یہ۔  ملانے کو لائن کہتے ہیں  دو نقاط کو آپس میں  کرپ

پر   طور  چوڑباریککے  ر تھیں  ی، 

 

والی  ،ت کناروں  کی  یہ  لائیں  اور  اطراف     )جیسا  ہیں  ہو سکتی  بھی  دو 

 
ٹ

پر  کاغذ   کہ 

یی

ل
س

 

ی

اور تین  کی    ) کی  لائن  کو    انہی  ہیں  ہو سکتی  بھی  اطراف   3اطراف 

Dimensional رڈ ۔ فیشنکہتے ہیں بھی

 

ر ہوتی  ہیں کے حوالے سے لائن کا مطلب وہ تمام لائنیں ائنتی
 
روں کی جیسا ہیں جو کپڑوں پر ظاہ

ٹ

 
 دوسرا ک

ٹ
 

مدد سے  کی لائنکٹ  کہ لائن والا پرن

 ہے۔  لائن بنت  بھی

   :لائنز کی اقسام2.1
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 لائنز کی مختلف اقسام ہیں: 

 (:  Straight Lineسیدھی لائن )

 سیدھی کھینچی جاتی ہے۔  

 

 یہ ایی سیدھی لائن ہوتی ہے جو کہ ایی پوائنٹ سے دوسرے پوائنٹ ی

 

 (:  Horizontal Lineافقی لائن )

ا ہے۔ ان 

 

 اتی لائنوں کو افقی لائنیں کہا جاپ

 

ییںج

 

ے دائ
ش
ییں

 

افقی لائنیں افق کے متوازی ہوتی ہیں دائیں سے پ ائیں اور پ ائ

اور خاموشی کا مشورہ دیتی ہیں   ارٓام کر رہی ہیں  وہ  ایسا لگتا ہے جیسے  اور محفوظ بھی ہوتی ,یہ چوڑی  ۔کو دیکھ کر  مستحکم 

 ہیں۔ 

 (:  Vertical Lineعمودی لائن )

اور مضبوط ہوتی  اگٓاہ، مستحکم  ا ہے۔ یہ لائنیں 

 

اوپر جاتی ہوئی لائنوں کو عمودی لائنیں کہا جاپ پیا نیچے سے  اوپر سے نیچے 

 

 

ر دیتی ہیں۔  کا  لمبائیمحسوس ہوتی ہیں اور یہ اکثر  کھنچیہیں یہ زمین سے آسمان ی

 

ات

 

 پ

 (:  Curved Lineخمدار لائن )

رتی ہوتی ہیں یہ سمتیں بدلتی ہیں ان کو دیکھ کر 

ٹ

خمدار لائنیں سیدھی لائنوں کی نسبت نرم لگتی ہیں یہ خوبصورتی سے م

ا ہے۔ 

 

 حرکت کا احساس ہوپ

رچھی لائن )

 

 (:  Diagonal Lineت

ا ہے 

 

ائی کا  احساس ہوپ

 

ا ان کو دیکھ کر تواپ

 

رچھی لائنیں غیر متوازی ہوتی ہیں اور ان کے اندر سکون کا احساس نہیں ہوپ

 

ت

 یہ عمودی اور افقی لائنوں کی نسبت زپیادہ محرک ہوتی ہیں۔ 

 (:  Thick and Thin Lineموٹی اور پتلی لائن )

ا ہے اور پتلی ایی پ اریی لائن 

 

یہ ایی موٹی اور ایی پتلی لائن ہوتی ہے، موٹی لائن زپیاددہ گہری اور  سیاہ لائن کو کہا جاپ

 ہوتی ہے۔  

 (:  Wavy Lineلہراتی لائن )

ری ہوئی ہوتی ہے۔ یہ پ انی کی لہر کی طرح لہراتی ہوئی دکھائی 

ٹ

یہ بہت لچکدار لائن ہوتی ہے جو کہ بہت خوبصورتی سے م

 ۔ یںدیتی ہ

 (:  Dotted Lineلائن )  ڈاٹڈ

ا ہے۔ یہ ایی ہلکی سی لائن محسوس  ہوتی ہے۔ یہ لائن ایی نقطہ سے 

 

ڈار لائن کہا جاپ نقطہ سے بنی ہوئی لائن کو بندیی

 ختم ہوتی ہے۔  

 

ری نقطہ ی

 

 اجٓ

 (:  Spiral Lineل لائن ) پائر س 

ر لائن کے درمیان تھوڑا
 
 یہ ایی خوبصورت گول چکر جیسی لائن ہوتی ہے۔ یہ لائن ایی نقطہ کے ارد گرد گولائی میں بنائی جاتی ہے۔ اس کی ہ

ا ہے۔ 

 

 فاصلہ ہوپ

 (:  Zig Zag Lineزگ زنی لائن )

رچھی لائنوں کو ملا کر بنائی جاتی ہے۔  

 

 یہ لائن دو متضاد ت

 شکل :    3

ر ہیں۔ 

 

رے، مربع اور مثلث اس پ اب  کا مرک

 

ین جیسے دات
کلی

 

س

رک 

ٹ

ی
ین بنت ہیں۔ جیو م

کلی

 

س

 لائنیں جڑنے پر 

ا ہے اور بقاپیا حصہ جہاں

 

ی  کہلاپ

 

رائن والا حصہ مثبت ش

 

ا ہے کسی بھی ڈتی

 

ری پیا قدرتی شکل کا واضح حصہ ہوپ

ٹ

ی
ا  یہ ایی خود میں موجود جیو م

 

رائن نہیں ہوپ

 

ی   Negativeپر ڈتی

 

ا ہے۔ش

 

ی  کہلاپ

 

ش

رہ( وغیرہ۔ 

 

رک )چوکور،مثلث اور دات

ٹ

ی
 کی بہت سی اقسام ہیں جیسا کہ جیو م

ی  کی اقسام  3.1

 

 :ش
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  : ی 

 

 کونوں والی ش

ی  ایی ٹکڑے کی مانند ہوتی ہے جس کی دو اطراف )

 

والی ش ی  کے کونے ہوتے ہیں جیسا کہ Two Dimensionsکونوں 

 

ری پہچان یہ ہے کہ اس ش

ٹ

ت  اس کی س  سے  ( ہوتی ہیں 

 چوکور، مثلث، مستطیل۔ 

 

 : ی 

 

 (Circle)گول ش

رہ، بیضوی شکل اور سلنڈ

 

ر دیتی ہے مثلاً دات

 

ات

 

ر کے فاصلے پر گولائی کا پ رات  ی  کے کوئی کنارے نہیں ہوتے اور یہ درمیانی نقطے سے ت 

 

ی  وغیرہ۔ اس ش

 

 ریکل ش

( 

 

 (:  Colorرن

  دیتا ہے۔ 

 

رن

 

 محور ت

ٹ

ڈپ ات کو جنم دے سکتا ہے اور اپٓ کی تخلیق کا موڈ شی

 

ا ہے۔ یہ ج 

 

رائن میں زندگی لاپ

 

 ایی ڈتی

 

 رن

 (:  Textureبناوٹ )  

کا   

 
 

اپٓ پیٹرن کا استعمال کرتے ہوئے ساح اور احساس کا اضافہ کرتی ہے۔ کاغذ پر بھی،  رائن میں گہرائی 

 

 ایی ڈتی

 
 

پیا ساح بناوٹ 

 ہیں۔ 

 

ر پیدا کر سکت

 

ات

 

 پ

 (  Textureسطح )

 

ٹ

ٹ

 

ی ی

زر
چ 
کس

   بھی  ہے کسی  محسوس ہوتی  ہے اور ہاتھ لگانے سے کیس   کس سے بنی  چیز  کا مطلب ہے کہ کونسی  

ٹ

ٹ

 سطح کا احساس اور ظہور 

ی ی

زر
چ 
کس

  

اندہی  کی

 
 

ا ہے    ن

 

رتیب  یہکرپ

 

مدڈار ہو سکتا ہے مثلا کپڑے کا لیکچ   کھر درہ ہموار نرم بے ت
چ ک
عام طور پر پکچر دو طرح کا    ہوغیر  سخت اور 

ا ہے۔

 

 ہوپ

 

 
 

   (Physical Texture)جسمانی ساح

 ہوتی  جسمانی  سطح کییہ  

 
 

   یکہ رف، کھردر  ہے جیسا  ساح
چ 

 ، نرم سخت 
ی
ے

 

کی
کہ    جا سکتا ہے جیسا  کو ہاتھ سے محسوس کیا  لیکچ  وغیر  والی  

روالا کپڑا وغیر مال کا نکا ، جانور کی نی ر

 

 ۔ ہ کھال، ف

زر 
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

   (Visual Texture)بصری 

ا ہے جیسا کہ کپڑے کے  اوپر دھاگوں، ڈوریوں وغیرہ کا 

 

زر خود بناپیا جاپ
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

ا ہے یہ 

 

زر کہا جاپ
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

کسی سطح کی بصری خاصیت کو بصری 

 کام ۔ 

 (Typography)گرافی ٹائپو 

رائن کی تکمیل کر سکتا ہے۔ 

 

رک ڈتی

ٹ

ی
رتیب دینے کا فن ہے۔ اگرچہ یہاں توجہ مرکوز نہیں ہے، یہ جیو م

 

 متن کو ت

 (:  Spaceجگہ )  

ا ہے۔ یہ دو طرح کی ہوتی ہے۔ 

 

رائن میں توازن کو یقینی بناپ

 

اپٓ کا    Positive Spaceاور  Negative Spaceاسپیس سے مراد اطراف کا حصہ ہے۔ جگہ کا صحیح استعمال اپٓ کے ڈتی

رائن 

 

رائن کے اطراف کا حصہ   Positive Spaceتمام ڈتی

 

ا ہے جبکہ ڈتی

 

ا ہے۔  Negative Spaceکو بیان کرپ

 

ر کرپ
 
 کو ظاہ

رائن  ـ1.1.4

 

 (Principles of Design)ل:  اصو  کے   ڈتی

رائن بنانے کےلیے، اپٓ کو کچھ اصولوں

 

رتیب دیتے ہیں۔  پر  بصری طور پر دلکش ڈتی

 

رائن کے عناصر ت

 

 عمل کرنے کی ضرورت ہے۔ یہ اصول رہنمائی کرتے ہیں کہ اپٓ ڈتی

   (Rhythem)ہم آہنگ   

رائن کو حرکت کا احساس دیتی ہے۔  

 

رانے سے ہم اہٓنگی پیدا ہوتی ہے۔ یہ اپٓ کے ڈتی
 
 ہم آہنگ ایی پیٹرن میں شکلوں پیا رنگوں کو دہ

 (:  Preprationتناس  )   

ا ہے۔  

 

رہ تضاد پیدا کرپ

 

را دات

ٹ

ر کا رشتہ ہے۔ مثال کے طور پر، چھوٹے مربع کے اغٓے ایی ت 

 
 

 تناس  سے مراد مختلف عناصر کے درمیان سات
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 (:  Contrastتضاد )  

ا ہے۔ 

 

ین استعمال کر کے حاصل کیا جاپ
کلی

 

س

ری اور چھوٹی 

ٹ

 پیا ت 

 

 متضاد عناصر، جیسے ہلکے اور گہرے رن

 (:  Repetitionتکرار )  

رائن میں اتحاد پیدا کرتی ہے۔ 

 

 شکلوں پیا رنگوں کی تکار اپٓ کے ڈتی

اکید / وزن )

 

 (:  Emphasisپ

رائن کے ایی مخصوص حصے کی طرف توجہ مبذول کرنے کے لیے استعمال کی جاتی ہے۔ مثال کے طور پر، سرمئی چوکور کے  

 

اکید ڈتی

 

پ

رہ نماپیاں ہو گا۔  

 

 درمیان ایی روشنی سرخ دات

   (Colour Theory)رنگوں کا نظریہ:1.1.5

رائن کے لیے بہتر انتخاب کرنے میں مدد ملے گی۔ 

 

رائن میں ایی طاقتور عنصر ہے۔ رنگوں کی تھیوری کو سمجھنے سے اپٓ کو اپنے ڈتی

 

 ڈتی

 

 رن

رائن میں رنگوں کی اہمیت:  

 

 ڈتی

 ڈ

 

ررن

 

رڈ  یی ا یعےطاقتور عنصر ہے جس کے ذر یساا یی ا یہ۔ کردار ادا کرتے ہیں یدبنیا بنانے میں ائنتی

 

 پہنچا سکتا  اپنی  ائنرتی

 

سوچ دوسروں ی

انوں میں

 

ان  

 

ڈپ اتی  ہے۔ رن

 

انی  نکہکیو  کرتے ہیں  ارد عمل پید   ج 

 

ا   تنفسیا  ان  
 
 کے مقاب

 

د   یی پر رن  کی  ینےخاص احساس کو خود بخود جنم 

 

 

انی  صلاحی

 

ان  

 

انداز ہوتے ہیں  ہے۔ رن ر 

 

ات پر  رد عمل پید   کرتے ہیں  یلاسے تبد   ،سوچ  ہیں  ااور    کرتے 

 

رے بھی ۔ رن ت  کو   آنکھوں 

ان کا بلڈ پر    یہ۔    اور بھلے بھی  محسوس ہوتے ہیں

 

رھاتے ہیں  بھی   یشران

ٹ

ا  ختم کرتے ہیں  بھوک کو بھی   اور اس کی  ت   یی ۔ فنکار رنگوں کا انتخاب 

اکہ خلاء ، روشنی کرتے ہیں  کرنے کے لیے  ااور ماحول پید  کیفیت خاص طرح کی

 

جاسکے۔ اس کے علاوہ رنگوں کو   دکھائی کیفیت اور سائے کی  پ

ا ہے مثال کے طور پر نیلے  استعمال کیا  طور پر بھی  علامتی

 

 کو غصے خطرے اور   جاپ

 

ا ہے جبکہ سرخ رن

 

 سے ٹھنڈک اور سکون کا احساس ہوپ

 

رن

ا ہے۔ اس لیے کی  یتیز

 

 سمجھا جاپ

 

 پہنتے ہیں علام

 

ر وہ جسم کی ہم جو رن
 
 ، وزن شخصیت یظاہ

 
 

ر انداز ہو ساح

 

ڈپ ات پر ات

 

 ۔ تے ہیںاور ج 

 کی تعریف  1.1.5.1

 

 (Definition of Colour):رن

ا آنکھ پر ڈالتی ہے۔ رنگوں کی     روشنی کسی بھی چیز کی سطح سے ٹکرا کر اس کا عکس 
 
ا ہے ح

 

 پیدا ہوپ

 
 

 ارٓٹ کا وہ عنصر ہے جو اس وق

 

قسام  رن

 مندرجہ ذیل ہیں۔ 

1 -( 

 

 (:  Primary Coloursبنیادی رن

 بنتے ہیں۔ سرخ پیلا اور نیلا

 

ا ہم ان رنگوں کو آپس میں ملانے سے دوسرے رن

 

 دوسرے رنگوں کو یکجا کرنے سے نہیں بنتے ہیں پ

 

 بنیادی بنیادی رن

 

 رن

 کہلاتے ہیں۔ 

 

 رن

2 -( 

 

انوی رن

 

 (:  Secondary Coloursپ

رکیب درج ذیل ہے۔ 

 

و  بنانے کی ت
ک
ا ہے ان رنگوں

 
 

 
 ب

 

انوی رن

 

 دو بنیادی رنگوں کو یکجا کرنے سے ایی پ

 اورنج  =   پیلا  +  سرخ   

 سبز   = نیلا   + پیلا 

 جامنی   =سرخ   +نیلا 

 ایی ہی  تناس  میں ہوں۔ 

 

 بناتے ہوئے اس پ ات کا خیال رکھا جائے کہ یکجا کیے جانے والے دونوں بنیادی رن

 

انوی رن

 

 پ

3 -( 

 

 (:  Tertiary Coloursدرمیانی رن

ام مندرجہ  ذیل ہیں۔ 

 

 کو یکجا کرنے سے بنتے ہیں ان کے پ

 

انوی رن

 

 ایی بنیادی اور ایی پ

 

 درمیانی رن

 ارجی

 

ارجی  سرخ پ

 

 پیلا سبز   پیلا پ

 نیلا سبز  نیلا جامنی  سرخ جامنی 

 

 رنگوں کی بناوٹ کا خاص 

 
 

کلر وہیل بناتے وق

 خیال رکھیں۔ 

 ان کی مقدار پر 

 
 

دو رنگوں کو اپٓس میں ملاتے وق

 توجہ دیں۔ 

 کے ساتھ ساتھ اس کی 

 

کلر سکیم میں حقیقی رن

 ( کو بھی استعمال کریں Valuesقدر )

 اہم نوٹ 
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 (:  Colour Wheelکلر ویل )1.1.5.2

ر
 
ا ہے اور ان کے درمیان تعلق کو ظاہ

 

 رر مشتمل ہوپ
پ
انوی رنگوں

 

انوی اور اعلیٰ پ

 

ا ہے۔  کلر ویل رنگوں کا ایی سر کلر ڈاپیا گرام ہے۔ یہ بنیادی، پ

 

  کرپ

آپس میں تعلق پتا چلتا ہے۔ کلرویل پر پرا. کا  اور درمیانی رنگوں  انوی 

 

پ ا ہے کہ بنیادی، 

 

ئمری کلر ویل میں رنگوں کو اس طرح سے پیش کیا جاپ

ان رنگوں کے   

 

اور درمیانے رن انوی 

 

پ رتیب دیے جاتے ہیں جبکہ 

 

اور نیلا ایی دوسرے سے ایی جتنے فاصلے پر تین جگہ ت  سرخ، پیلا 

 

رن

رتیب دیے جاتے ہیں۔  درمیان 

 

 ت

 کی قدر )  1.1.5.3

 

 (:  Color Valuesرن

امل کرنے  

 

ا ہے، سیاہ ش

 
 

 
امل کرنے سے ٹنٹ ب

 

اریکی ہے۔ سفید کو ش

 

 کی ہلکی پن پیا پ

 

 کی قدر سے مراد رن

 

رن

ا ہے۔  

 

 مدھم ہو جاپ

 

امل کرنے سے رن

 

ا ہے۔ جبکہ سرمئی ش

 

 گہرا ہو جاپ

 

 سے رن

 کی ویلیو زپیادہ ہو گی اور 

 

ی پیمائش ہے۔ ایی ہلکے رن

کک

 کی قدر پیا اس کی ویلیو اس کے گہرے پیا ہلکے پن 

 

رن

 کی ہیو 

 

 کی ویلیو کم ہو گی۔ کسی بھی خالص رن

 

اس میں سے زپیادہ روشنی منعکس ہو گی جبکہ ایی گہرے رن

امل کیے جانے والے سفید 

 

 سے کی جا سکتی ہے۔ عام طور کے ہلکے پیا گہرے پن کی پیمائش اس میں ش

 

پیا سیاہ رن

  کم ویلیو 

 

 اور دوسری جان

 

  زپیادہ ویلیو والے رن

 

ا ہے اور اس کی ایی جان

 

ین ہیو ہوپ
می

 

ن

پر چارٹ کے درمیا

ر میں ایی ویلیو چارغ دکھاپیا گیا ہے۔  ر نظر تصوتی  ہوتے ہیں۔ زتی

 

 والے رن

 (:  Intensity of colorsرنگوں کی شدت )1.1.5.4

دوسرے  کو   

 

ایی رن ا۔ کسی 

 

پیا مدہم ہوپ شوخ  کا   

 

 کی پختگی ہے یعنی کسی رن

 

مراد کسی ایی رن اس سے 

ا 

 

  ہوپ
ی
ن ر

 

 کے ف

 

 جس قدر گرے رن

 

 سے ملانے پر ان رنگوں کی شدت میں تبدیلی آتی ہے ایی رن

 

رن

 اپنے  اپٓ کو نماپیاں طور

 

پر پیش کرتے ہیں جبکہ  جائے گا اتنی ہی اس کی شدت میں کمی آتی جائے گی۔ شوخ رن

 سمجھے جاتے ہیں۔ 

 

ڈب کر  لیتے ہیں اور سکون کی علام

 

 خود کو اردگرد کے ماحولم یں ج 

 

 مدھم رن

 (Color scheme)رنگوں کی منصوبہ بندی / کلر سکیم کی سمجھ بوجھ    1.1.5.5

رائن کو خوبصورت اور پرکشش بنانے میں مدد 

 

رائن میں استعمال ہونے والے رنگوں کا انتخاب ہے۔ کلر سکیم ایی ڈتی

 

 جو جمالیاتی طور پر اچھے نظر ائٓیں کلر سکیم سے مراد ایی ڈتی

 

دیتی ہے ایسے رن

ر مندرجہ ذیل ہیں: 

 

ز
یم
سکی

 مل کر کلر سکیم بناتے ہیں۔ کلر 

( 

 

 (:  Complementry Colorsمتضاد رن

اتٓے ہیں  کسی بھی کلر سکیم میں بہت نماپیاں نظر 

 

اور سبز۔ یہ رن  کلر ویل پر ایی دوسرے کےمخالف ہوتے ہیں۔ مثال کے طور پر سرخ 

 

ان   یہ رن اسی لیے 

ا ہے۔  

 

ڈ خوبصورت بناپ ریی

 

رائن کوم

 

ا ہے ان رنگوں کا صحیح استعمال ڈتی

 

ا پڑپ

 

رائن میں بہت مہارت سے استعمال کرپ

 

 رنگوں کو ایی ڈتی

( 

 

 (:  Split Complementaryپھیلے ہوئے متضاد رن

 جود رنگوں کے امتزاج سے یہ
 

 

 کے دونوں جان

 

ر نظر  یہ کلر سکیم متضاد رنگوں  کی کلر سکیم کی ایی مختلف شکل ہے کلر ویل پر موجود کسی بھی رن  کلر سکیم بنت ہے زتی

اندہی کی گئی ہے۔ 

 
 

ر میں اس کلر سکیم کی ن  تصوتی

( 

 

 متضاد رن
 
 (:  Double Complementary Colorsڈب

 کی کلر سکیم چار متضاد رنگوں کی مدد سے بنت ہے یہ کلر سکیم بہت خوبصورت لگتی ہے کیونکہ اس میں رنگوں کی تعداد زپیا

 

رے متضاد رن
 
 دہ ہوتی ہے۔ دوہ
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( 

 

 (:  Analogous Colorsمعاون رن

ارجی عام طور پر یہ   5-3اینا لوگس کلر سکیم  

 

ارجی اور سرخ پ

 

ارجی، پ

 

ایسے رنگوں پر  مشتمل ہوتی ہے جو کہ کلر ویل پر ایی دوسرے کے ساتھ ہوتے ہیں۔مثلاً پیلا پ

ا ہے۔  

 

 آپس میں ملتے جلتے ہیں ان رنگوں میں عام طور پر بہت کم تضاد ہوپ

 

 رن

( 

 

 (:  Mono Chromaticتنہا رن

ر پر مشتمل ہوتی 

 
 

اور ہلکی ٹوت  کی گہری 

 

۔ مونو کرومیٹک کلر سکیم ایی ہی رن

 

اور کرو مو کا  مطلب ہے رن ایی  لفظ مونو کا  مطلب ہے 

 

 

 ملانے سے بنت ہیں۔ مثال کے طور پر سرخ رن

 

 میں سفید پیا سیاہ رن

 

ر سرخ رن

 
 

ہے۔ مثلاً سرخ،  میرون، اور پنک۔ رنگوں کی یہ ٹوت

ا جائے گا۔  میں جتنا زپیادہ 

 

  گہرا ہوپ

 

 ملانے سے اس کا رن

 

ا جائے گا جبکہ سیاہ رن

 

 اتنا ہی ہلکا ہوپ

 

 سفید ملاتے جائیں اس کا رن

( 

 

 (:  Traidمثلثی رن

ی کلر سکیم خاصی نماپیاں نظر ٓاتی ہے

 

چ لی
م

 حتی کہ یہ کلر سکیم ایسے رنگوں پر مشتمل ہوتی ہے جو کلر ویل پر ایی جتنے فاسلے پر موجود ہوتے ہیں۔ 

ر دینے کے لیے رنگوں کا  متوازن استعما

 

ات

 

رائن کو اچھا پ

 

 ہلکے ہی کیوں نہ ہوں۔  اس کلر سکیم کے ذریعے ڈتی

 

ل بے استعمال کیے جانے والے رن

 کو پ اقی دو رنگوں کے مقابلے میں زپیادہ نماپیاں دکھاپیا جائے۔ 

 

ا ہے۔ اس کا بہترین طریقہ یہ ہے کہ ایی رن

 

 حد اہمیت کا حامل ہوپ

 عملی سرگرمی   

یہ .1 کہ  کاری کے ساتھ تجربہ کریں  رائن بنائیں۔ وقفہ 

 

ڈتی الگ  ر میں 

 
 

 ہوئے سات

 

دیی کا استعمال کرتے ہوئے  اور شکلوں  نقطوں، لائنوں 

ا ہے۔ 

 

ر کرپ

 

 مجموعی شکل کو کیسے متات

Space  ا ہے۔

 

ر کرپ

 

 کو مناس  طریقہ سے استعمال کرتے ہوئے تجربہ کریں کہ یہ مجموعی شکل کو کیسے متات

رائن کے لیے   .2

 

رائن میں Monochromaticاپنے ڈتی

 

رتیب کردہ ڈتی

 

 کلر سکیم کا انتخاب کرنے کے لیے کلر وہیل کا استعمال کریں۔ ہم اہٓنگی اور تضاد پر توجہ مرکوز کرتے ہوئے اپنے ت

 پوسٹر کلر لگائیں/ بھریں۔ 

رائن بنائیں: 

 

 اب جبکہ اپٓ بنیادی پ اتوں کو سمجھ  چکے ہیں، آئیے مرحلہ وار ڈتی

 کریں۔   •

 
 

رین میں تلاش کریں۔ا شکال اور نمونوں کی شناح

 

ی
 تحقیق: فطرت، ارٓٹ پیا فیشن م

ٹ 

 موٹ

 پر ایی  •

ٹ

ی

 

ر کا مربع بنائیں پیا کینوس استعمال کریں۔   8x8ش

 
 

 انچ سات

ی کے ساتھ تجربہ کریں۔  • ڈی شکلوں،پولکا ڈاٹس پیا چ  رے، مثلث، پیا مربع۔ تجریی

 

ریکل اشکال منتخب کریں جیسے دات

ٹ

ی
 اشکال منتخب کریں: جیو م

ر کے تغیرات کا استعمال  •

 
 

رتیب دیں۔ ہم اہٓنگی اور تضاد تخلیق کرنے کے لیے تکرار اور سات

 

ین ت
کلی

 

س

 پر  

ٹ

رائن تیار کریں: کینوس پیا شی

 

 کر دیں۔ ڈتی

  کی قدر اور توازن پر توجہ دیں۔  •

 

ین بھرنے کےل یے اپنی منتخب کردہ کلر سکیم  کا استعمال کریں۔ رن
کلی

 

س

 رنگوں کا  اطلاق کریں: 

  

  لرنن 

ٹ
 

ا    .1.2 یون

 

رائن تیار کرپ

 

 اسکیچ ی  پر پھولوں کا ڈتی

Develop a Floral Design 

on Sketch Book 

 

 (Learning Outcomes)تدریسی نتائج 

 ہو جائیں گے کہ: 
 
 کے اختتام پر اپٓ اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

 فلورل تھیم پر تحقیق کر سکیں گے  •

 دی گئی پیمائش کا کینوس / مربع بنا سکیں گے  •

 حتمی  تھیم سے مختلف اشکال منتخب کر سکیں گے  •

رائن تیار کر سکیں گے  •

 

ر کے تغیر کے ساتھ سکیچ ی  پر ڈتی

 
 

 شکل کی تکرار اور سات

  بھر سکیں گے  •

 

رائن میں مطلوبہ رن

 

 ڈتی

رائن کو سمجھنا  .1.2.1

 

 (Understanding different types of floral designs)پھولوں کے ڈتی

رائن بنانے سے  

 

رے پیمانے پر استعمال ہوتے ہیں۔ اپنا ڈتی

ٹ

ر ہوتے ہیں اور فیشن، ٹیکسٹائ اور ارٓٹ میں ت 

 

رائن فطرت سے متات

 

پہلے، مختلف قسم کے پھولوں، ان کی شکلوں اور ان پھولوں کے ڈتی

ا ضروری ہے،

 

 :جیسا کہ کے نمونوں پر تحقیق کرپ
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ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

ر میں بھی حقیقی پھولوں کا مشاہدہ کریں۔   فطرت کو درپیافت کریں: پ اغات، پ ارکوں، پیا تصاوتی

رین میں پھولوں کے نمونوں کو دیکھیں۔  

 

ی
 م

 

ی

 

 مطالعہ کے نمونے: کپڑے، وال پیپر، پیا ف

 اسکیچ کا طریقہ کار: ان پھولوں کے کھردرے خاکے بنائیں جو اپٓ کو دلچسپ لگتے ہیں۔ 

 کینوس کی اقسام   .1.2.2

 ہیں۔

 

 ہیں۔ اپٓ کے پروجیکٹ پر منحصر ہے کہ اب کس قسم کے کینوس کا انتخاب کر سکت

 

رائن بنا سکت

 

  کینوس وہ بنیاد ہے جس پر اپٓ اپنا ڈتی

 کاغذ: ہلکا پھلکا اور استعمال میں اسٓان پریکٹس خاکوں کے لیے مثالی۔ 

رائن کے لیے موزوں ہے۔ 

 

ا تفصیلی ڈتی

ٹ

: عام کاغذ سے زپیادہ موپ

ٹ

ی

 

 ڈرائننگ ش

ا ہے۔ 

 

رائن اور ارٓٹ کے منصوبوں میں استعمال کیا جاپ

 

ا ہموار سطح، رنگنے کے لیے بہترین اکثر ڈتی

 

: پ

ٹ

ی

 

 اسکالر ش

 کینوس/ مربع کیسے ڈرا کریں؟  

 انچ ( کی پیمائش کرنے کے لیے ایی پیمانے کا استعمال کریں۔   8x8مطلوبہ طول و عرض )مثلاً 

ان زد لگائیں 

 
 

 پیمائش کو پنسل سے ہلکے سے ن

ات کو جوڑیں۔  

 

اپ

 
 

 ایی کامل مربع بنانے کے لیے ن

رائن بنائیں۔ 

 

 مختلف قسم کے پھولوں کے ڈتی

اامل کیا جا سکتا ہے۔  

 

رائن میں، شکلوں میں پھول، پتے، کلیوں پیا پنکھڑیوں کو ش

 

رائن کا واحد عنصر ہے۔ پھولوں کے ڈتی

 

 ایی شکل ایی ڈتی

 پھولوں کی شکلوں کی مثالیں  

ر کے ساتھ پرتوں والی پنکھڑپیاں۔  .1

 

 گلاب: گول مرک

ر۔   .2

 

را گول مرک

ٹ

 سورج مکھی: نوکیلی پنکھڑیوں کے ساتھ ت 

: سادہ کپ کی شکل کا پھول۔  .3  ٹیول 

ر۔  .4

 

ا گول مرک

ٹ

 گل داؤدی: لمبی، پتلی پنکھڑیوں کے ساتھ چھوپ

Motifs   کو منتخب کرنے کے اقدامات۔ 

 انتخاب کریں۔  2-3اپنی تحقیق سے  .1

ٹ 

 پھولوں کی اقسام کے موٹ

رتیب دیں۔  .2

 

ر اور انداز میں خاکہ کی شکل میں ت

 
 

 انہیں مختلف سات

س کو حتمی شکل دیں جو اپٓ کے تھیم کے مطابق ہوں۔  .3

ف

ٹ

ٹ

 ان مو

ر میں تنوع کا استعمال کریں 

 
 

یف کی تکرار اور سات ی

ٹ

رائن کو بصری طور پر دلکش بنانے کے لیے، موٹ

 

 / خاکوں کو کہاں کہاں رکھنا ہے۔  کینوس  .اپنے ڈتی

ٹ 

ر میں موٹ

 
 

فیصلہ کریں کہ کینوس پیپر کے سات

رائن

 

رے اور دوسرے چھوٹے بنائیں۔ یقینی بنائیں کہ ڈتی

ٹ

رائیں۔  گہرائی پیدا کرنے کے لیے کچھ نقش ت 
 
 کینوس پیپر پر یکساں طور پر پھیلا ہوا ہے۔  کے مختلف حصوں میں پھول کی شکل کو دہ

 (Application of Poster / Water Colors)پوسٹر/ واٹر کلرز کا اطلاق: .1.2.3

رائنر کے لیے پوسٹر کلرز پیا ایی نرم، زپیادہ قدرتی شکل  

 

رائن کو زندہ کرتی ہے۔ اپٓ نماپیاں اور متحرک ڈتی

 

 کاری اپٓ کے ڈتی

 

رن

 ہیں۔ 

 

 کے لیے واٹر کلر سکیم استعمال کر سکت

ر: یی رنگی کا انتخاب کریں۔ جو ایی دوسرے کی تکمیل کرتے ہیں۔ 

 

 بھرنے کے لیے تجاوتی

 

 رن

امل کریں۔ 

 

ر ش

 
 

 ہلکے کلر سے شروع کریں اور اہٓستہ اہٓستہ گہرے ٹوت

 رنگوں کو بلینڈ کریں: رنگوں کو اسٓانی سے ملانے کے لیے پ انی کا استعمال کریں، خاص طور پر پ انی کے رنگوں کے ساتھ۔ 

رش کا استعمال کریں۔  امل کرنے کے لیے پ اریی ت 

 

امل کریں: پتوں پر رگوں پیا پنکھڑیوں پر گہرائی جیسی تفصیلات ش

 

 تفصیلات ش

 

 مشق کی سرگرمی  

 مختلف پھولوں کے نمونوں کی تحقیق اور خاکہ بنائیں:    - 3

 پر  •

ٹ

ی

 

 انچ کا مربع بنائیں۔   x 8 8ڈرائنگ ش
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ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

رائن بنائیں۔  •

 

ر کی تبدیلی کا استعمال کرتے ہوئے پھولوں کا دتی

 
 

 شکل کی تکرار اور سات

 بھریں۔  •

 

رائن میں رن

 

 پوسٹر پیا واٹر کلر کا استعمال کرتے ہوئے اپنے ڈتی

  

  لرنن 

ٹ
 

رائن تیار کریں    .1.3 یون

 

 پر پھولوں کا مکمل ڈتی

ٹ

ی

 

 اسکالر ش

Develop All over Floral 

Design on Scholar Sheet 
 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ: 
 
 کے اختتام پر اپٓ اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

 موڈ بورڈ تیار کر سکیں۔  •

 سکیں۔دی گئی پیمائش کا کینوس/ مربع  •

رائن تیار کر سکیں۔  •

 

ر میں تغیر کے ساتھ ڈتی

 
 

یف کی تکرار اور سات ی

ٹ

 پر موٹ

ٹ

ی

 

 اسکالر ش

 بھر سکیں۔  •

 

 میں مطلوبہ رن

 
 

 ساح

راین لے آؤٹ  .1.3.1

 

 ( Design Lay out)ڈتی

رائن لے آؤٹ کیا ہے؟:  

 

 ڈتی

رائن کے بلیو  

 

رتیب ہے۔ یہ اپٓ کے ڈتی

 

 اور بصری طور پر دلکش انداز میں عناصر جیسے نقشوں، نمونوں اور رنگوں کی ت

 
 

رتیب ساح

 

رائن کی ت

 

ا ہے، اپٓ کو اپنے خیالات کو  ڈتی

 

 کے طور پر کام کرپ

ٹ
 

پرن

ا ہے۔ 

 

 بنانے میں مدد کرپ

 
 

 منظم کرنے اور ایی متوازن ساح

رائن لے آؤٹ بنانے کے اقدامات  

 

 ڈتی

رائن کا مقصد طے کریں۔ ٓپیا یہ لباس، اسکارف، پیا وال ارٓٹ کے لیے ہے؟   •

 

 مقصد کو سمجھیں: اپنے ڈتی

 پر دی گئی پیمائش کا مربع پیا بنائیں۔  •

ٹ

ی

 

ر منتخب کریں: اپنی اسکالر ش

 
 

 کیون کا سات

رائے جائیں گے۔  •
 
ری نقش کہاں رکھے جائیں گے اور وہ پورے کینوس میں کیسے دہ

 

 کی منصوبہ بندی کریں: فیصلہ کریں کہ مرک

ٹ

ٹ

 

می
یس  لی
 ئ

 سے خاکہ بنائیں۔  •

ٹ 

رتیب کو دیکھنے کے لیے اپنے خیالات کا موٹ

 

 بنیادی خیالات کا خاکہ بنائیں: حتمی شکل دینے سے پہلے ت

 (Mood board)موڈ بورڈ  .1.3.2

 موڈ بورڈ کیا ہے؟  

ر کرتے ہیں۔ یہ اپٓ کو اپنے پروجیکٹ کے تھیم اور 

 

رائن کو متات

 

 اور خیالات کا مجموعہ ہے جو اپٓ کے ڈتی

 
 

ر، رنگوں، ساح ا ہے۔   مورڈ بورڈ تصاوتی

 

 کرنے میں مدد کرپ

 

 انداز کی وضاح

انوی تحقیق میں حاصل ہونے والی معلومات کو اپنے انداز میں بیان کرنے کے عمل کو کہتے ہیں۔ موڈ 

 

موڈ بورڈ بنیادی اور پ

ا ہے۔ جس میں 

 

راہم کرپ

 

رائن کرنے کے لیے تمام ضروری اور مخصوص قسم کی معلومات ف

 

بورڈ اپٓ کو اپنی کولیکشن کو ڈتی

رائن Market Trendاپٓ کلر، مارکیٹ کے رحجان )

 

( کولیکشن میں استعمال ہونے والے کپڑے اور سطح کے ڈتی

اسی طرح  ا ہے۔ 

 

 ہوپ

 

 
ان

 

پ کے متعلق معلومات کو اکٹھا کریں گے۔ موڈ بورڈ کپڑے کی کٹ لائن کے لیے بھی مددگار 

 پ اقی سطح پر ہونے والے کام کے لیے بھی موڈ بورڈ سے مدد لی جا سکتی ہے۔  

 موڈ بورڈ بنانے کا طریقہ  

تلاش  • کو   

 
 

ساح اور  رنگوں  نمونوں،  کے  پھولوں  میں  لائن  پیا  کتابوں  رینوں، 

 

ی
م کریں:  جمع  ر  تصاوتی

 کریں۔ 

رتیب دیں۔   •

 

ر اور خیالات کو بورڈ پیا کاغذ پر ت  اپنے خیالات کو منظم کریں: جمع کردہ تصاوتی

رائن کی مجموعی شکل و صورت کا فیصلہ کرنے کے یلے موڈ بورڈ کا استعمال کریں۔  •

 

 کریں: اپنے ڈتی

 

 موضوع کی وضاح

 (:  Color Boardکلر بورڈ ) .1.3.3

 ایی دوسرے کی تکمیل کر

 

ا ہے کہ اپٓ کے رن

 

رائن میں استعمال کریں گے۔ یہ یقینی بناپ

 

 ہے جسے اپٓ اپنے ڈتی

ٹ

یلٹ  ی
ٹ
 تے ہیں اور تھیم سے میل کھاتے ہیں۔ رنگین بورڈ رنگوں کا ایی 
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ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

 

ا ہے جو آپ 

 

ا ہے یہ بورڈ ایی ایسا آلہ ہوپ

 

کلر بورڈ آپ کی بنائی جانے والی فیشن کو لیکشن کے موضوع اور حوالے کا خلاصہ ہوپ

ا ہے اور اس کے ساتھ ساتھ یہ ایی رابطے کا ذریعہ بھی ہے جو کہ 

 

رار رکھ

 

رف  اور توجہ ت 

 

ی

 

رائن میں یکسان

 

کی کو سیکشن کے ڈتی

  

 

 ، ڈریس کا آپ کا نظریہ آپ کے گاہک ی

 

ر ، رن

 
ٹ 
 

ر، رہن ، ی رین کی کٹنگ کپڑے کے ہیں پرانی تصاوتی

 

ی
ا ہے م

 

بھی پہنچاپ

رائن اور اس کی ٹیکنیکل ڈرائنگ کبھی چیز میں ایی کلر بورڈ پر دکھائی جاسکتی ہیں۔

 

  ڈتی

 رنگین بورڈ بنانے کے اقدامات  

• Monochromatic   چاہتے ہیں۔ 

 

 سکیم کا انتخاب کریں: فیصلہ کریں کہ آپیا اپٓ گرم، ٹھنڈا، پیا غیر جانبدار رن

 منتخب کریں:  •

 

انوی رن

 

 اور  2-3بنیادی اور پ

 

 منتخب کریں۔  2-3اہم رن

 

 معاون رن

 ( بنانے کے لیے رنگین پنسل پیا پینٹ کا استعمال کریں۔  Swatchesرنگوں کی جانچ کریں: اپنے منتخب کردہ رنگوں کے چھوٹے نمونے )  •

 (Resarch Board)ریسرچ بورڈ:  .1.3.4

 ہیں۔ 

 

رائن کے حوالے کے طور پر استعمال کر سکت

 

 سورج بورڈ پھولوں کی شکلوں اور نمونوں کا مجموعہ ہے جسے اپٓ اپنے ڈتی

 (:  Researchتحقیق )

ا ہے جس کی تحقیق در اصل انتخاب شده موضوع پر سیر حاصل معلومات کو اکٹھا کرنے کے لیے کی جاتی ہے۔ اس کا اصل مقصد ان تمام چھوٹی سے چھوٹی چیزو

 

ں کے متعلق معلومات کو اکٹھا کرپ

اور اس کی  (Silhouette)  والے کلرز کیا ہو نگے اور اس میں لباس کی کٹ لائن مدد سے کولیکشن کو مکمل کرنے کے لیے تمام ضروری ہداپیات مل سکیں مثلا کولیکشن میں استعمال ہونے 

اور خوبصورت بناپیا جا سکتا ہے۔   ر مرحلہ کو دلچسپ 
 
ہ والے کام کے متعلق آگاہی مل سکے۔ تحقیق کی مدد سے لباس کی تیاری کے  اریخ کے حوالے سے کسی سطح پر ہونے 

 

پ اگر  مثال کے طور پر 

اہوں کے دور کی حسین فن تعمیر کو ہم اپنیموضوع کا انتخاب کیا 

 

 ہیں۔ اب یہ موضوع کے انتخاب پر منحصر ہے کہ اس  inspiration  جائے اور وہ موضوع مغل پ ادش

 

کے طور پر لے سکت

اہی قلعہ کو بطور موضوع لیا جائے تو ہمیں اسکے چھوٹے سے چھو

 

اہی قلعہ کو بطور موضوع لیا جائے اگر ش

 

اہی مسجد پیا ش

 

ا کہ ہم اپنی کو سیکشن کا کام میں مغل دور کی پ ادش

 

ا ہو گی پ

 

ٹے حصے پر تحقیق کرپ

 ہیں۔ یہ تمام چیزیںمکمل کر سکیں

 

پ اغات پر تحقیق کر سکت اور  اہی قلعہ کے گیٹ شیش محل 

 

اہی قلعہ کے محرابوں سے لے کر ش

 

دوران ہم ش ۔ اس تحقیق کے  رائن  

 

اری کولیکشن کو ڈتی
 
 ہمیں ہ

 ہوگی۔ تحقیق کے عمل کو اور بہتر انداز میں سمجھنے کے لیے اسکو مختلف ذرائع سے اکٹھا کیا جاسکتا ہے۔ بنیادی طور پر دو طرح کی  کرنے کے لیے مدد گار

 

 
ان

 

 تحقیق ہوتی ہے۔پ

 (:  Primary Researchبنیادی تحقیق ) - 1

بنیادی تحقیق آپکے منتخب شدہ موضوع پر معلومات کو اکٹھا کرنے کے طریقہ کار کو کہتے ہیں۔ مثال کے طور پر مغل فن تعمیر پر 

تحقیق کرنے کا عمل بنیادی تحقیق کہلاتی ہے۔ مغل فن تعمیر پر تحقیق کرنے کے دوران آپ عمارتوں پر بنے نقش و نگار ، انکے 

ر کو اکٹھا کرینگے  ہیں۔ بنیادی کلر کی تصاوتی

 

ڈیوز اور اخبارات کا استعمال کر سکت

ٹ

رنلز ، ویی
 
رین ، ج

 

ی
 م

ٹ

ی

 

۔ تحقیق کرتے ہوئے انٹرن

ر کو میچ کر اپنی تحقیق کا حصہ بنا   ہیں۔ اور خود تصاوتی

 

ڈات خود کسی مغل دور کی عمارت کو جا کر دیکھ سکت

 

تحقیق کرتے ہوئے آپ ی 

ان طریقہ کار کی مدد سے حاصل شد  ہیں۔ 

 

ر کو اکٹھا کر کے ایی بورڈ کی شکل دی جاتی ہے۔ جسے بنیادی تحقیق کا سکت ہ تصاوتی

 کہتے ہیں۔ (Primary Research Board) بورڈ

انوی تحقیق ) - 2

 

 (:  Secondary Researchپ

ا

 

بنیادی تحقیق میں پ انوی تحقیق بھی 

 

پ کو کہتے ہیں۔  پر تحقیق کرنے کے عمل  کام  کے  لوگوں  دوسرے  اصل  در  نوی تحقیق 

استعمال ہونے والے ذرائع سے کی جاسکتی ہے۔ منتخب شدہ موضوع پر پہلے سے موجود کام کو اپنی تحقیق کا حصہ بناپیا جا سکتا ہے۔  

راہم کرتی ہے۔ اس تحقیق کے بعد آپ  

 

اپسند کے مطابق معلومات ف

 

ات لوگوں کی پسند اور پ

 

تحقیق آپ کو مارکیٹ کے رحجاپ

اکٹھا کر کو  ر  تصاوتی شدہ  بورڈ  اپنی منتخب  کا  انوی تحقیق 

 

پ جسے  ہیں   

 

دے سکت کی شکل  بورڈ  ایی   Secondary) کے 

Research Board)  کہتے ہیں۔ 

 تحقیق کے طریق 

بعض اوقات تحقیق کرنے کے لیے ایی سے زپیادہ تحقیقی طریقہ کار استعمال کرتے ہوئے تحقیق مکمل کی جاتی ہے۔ جیسا کہ 

اور کیس سنڈی کے طریقہ کا استعمال کرتے ہوئے ایی ہی طرح کی تحقیق کی جاسکتی ہے۔ تحقیق  سروے کے ساتھ مشاہدہ 

 ۔مندرجہ ذیل طریقوں کے استعمال سے مکمل کی جاتی ہے
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(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

 سروے   مشاہدہ   کیس سٹڈی 

 تجرپ ات   ٹیکنالوجی 

 تحقیق کے ذرائع  

 تحقیق کرنے کےلیے مندرجہ ذیل ذرائع کو استعمال کیا جا سکتا ہے۔  

 رنلز
 
ری اور ج

 

ر، پینٹنگز    ڈات  اشتہارات، پوسٹر    تصاوتی

 اخبار     ڈیو، اڈٓیو

ٹ

 تقریبات     ویی

 

ٹ

ی

 

 کہانیاں    مارکیٹ    انٹرن

ا جائے؟ :    سرچ بور ڈکیسے بناپی

 پھولوں کی شکلوں پر تحقیق کریں: کتابوں پیا آن لائن میں مختلف قسم کے پھولوں، پتیوں اور انگوروں کی تلاش کریں۔  •

ین: اپنی پسند کے نقشوں کے چھوٹے خاکے بنائیں۔  •
کلی

 

س

 خاکے کی 

رتیب دیں۔  •

 

ر، شکل پیا انداز کی بنیاد پر ملتے جلتے نقشوں  کو ایی ساتھ ت

 
 

 شکلوں کی درجہ بندی کریں: سات

 (Concept of Theme )تھیم کا تصور:   .1.3.5

 

 
 

رائن کو ایی منفرد شناح

 

ا ہے اور اپٓ کے ڈتی

 

ری خیال پیا تصور ہے۔ یہ تمام عناصر کو آپس میں جوڑپ

 

رائن کے پیچھے مرک

 

  دیتا ہے۔  ایی تھیم اپٓ کے ڈتی

 موضوع کا انتخاب :  

ر

 

رائن کرنے کے لیے وہ تمام ضروری معلومات ف

 

ا ہے جس کی مدد سے آپ لباس کی تیاری موضوع کا انتخاب ایی انتہائی اہم اور مشکل کام ہے موضوع در اصل آپ کو اپنی کلیکشن کو ڈتی

 

اہم کرپ

 ہیں اس میں کلر سطح اور سطح کے اوپر ہونے والے تمام کام 

 

 کے تمام مراحل کے متعلق مدد لے سکت

ٹ

ٹ

 

می

 

یلس ی
یم
ن

رھائی اور ا

ٹ

کے متعلق معلومات اس موضوع سے  Embelishment مثلاً ک

اریخ کے کسی اہم وا

 

ا ہے یہ حوالہ پ

 

قعہ پیا موجودہ دور کی کسی شخصیت پیا آنے والے حاصل کی جاتی ہے۔ موضوع کا انتخاب مختلف حوالہ جات کی مدد سے حاصل ہونے والی معلومات سے کیا جاپ

پیا اپنی تخیل کے  

 
 

انتخا  وق ا ہے ۔ موضوع کے 

 

اس پر تحقیق کا عمل شروع کیا جاپ تو  ا ہے 

 

  یہ موضوع منتخب کر لیا جاپ
 
 Brain ب کے لیےاحساس کو بطور موضوع منتخب کیا جاسکتا ہے ح

Storming ایی انتہائی کار گر طریقہ کار ہے۔ Brain Storming ہیں۔ 

 

رادیل کر کر سکت

 

 کسی ایی موضوع پر مختلف خیالات کا اظہار ہے جو کہ دو پیا دو سے زپیادہ اف

 تھیم تیار کرنے کے اقدامات  

ر کرتی ہے۔ فطرت، موسم پیا کسی خاص قسم کے پھول۔ Brainstormingذہن سازی اور  خیالات ) •

 

 (: اس پ ارے میں سوچیں کہ اپٓ کو کیا چیز متات

ڈی ہو گا۔  • ڈ، روایتی پیا تجریی ڈیی رائن ج 

 

 کریں: فیصلہ کریں کہ آپیا اپٓ کا ڈتی

 

 انداز کی وضاح

امل کریں: اپنے تھیم کو زندہ کرنے کے یلے اپنے سرچ بورڈ اور کلر بورڈ کا استعمال کریں۔  •

 

 ش

 

 نقش اور رن

 سرگرمی  

رائن تیار کریں۔  

 

 پر ایی مکمل پھولوں کا ڈتی

ٹ

ی

 

 اسکالر ش

 ضروری مواد  

 

ٹ

ی

 

رر   شکالر ش

 

 موڈ بورڈ، کلر بورڈ، اور سرچ بورڈ    رنگین پنسل پیا پینٹ   پیمانہ )رولو( پنسل اور رتی

 ہداپیات:  

 پر دی گئی پیمائش کا مربع بنانے کے لیے ایی پیمانے کا استعمال کریں۔  •

ٹ

ی

 

 اپنی اسکالر ش

ر میں تغیر کو یقینی بنائیں۔  •

 
 

 لے اؤٓٹ کا خاکہ بنائیں: اپنے پھولوں کے نقشوں کی جگہ کا ہلکا سا خاکہ بنائیں، تکرار اور سات

امل کر کے اپنے خاکے کو بہتر کریں۔   •

 

امل کریں: پھولوں، پتیوں اور کلیوں میں تفصیلات ش

 

یلات ش ی
فش

 

ٹ

 

رائن کو بھرنے کے لیے اپنے کلر بورڈ کا استعمال کریں۔  •

 

 رنگوں کا اطلاق کریں: منتخب کردہ رنگوں کے ساتھ ڈتی

رائن میں توازن اور ہم اہٓنگی کی جانچ کریں اور کوئی ضروری تبدیلی کریں۔  •

 

رہ لیں اور حتمی شکل دیں: اپنے ڈتی

 
 

 جات

 

  

رائن تخلیقی صلاحیتوں، 

 

ایی اچھا ڈتی

منصوبہ بندی اور تفصیل پر توجہ کا مجموعہ 

ہے۔ مشق کرتے رہیں اور جلد ہی اپٓ 

رائن بنانے کے 

 

اندار پھولوں کے ڈتی

 

ش

 ہو جائیں گے۔ 
 
 قاب

اد رکھیں!   پی
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 ماڈیول کا خلاصہ  

رہ کیا گیا ہے۔ 

 
 

ریکل اشکال کی اہمیت کا جات

ٹ

ی
رائن میں جیو م

 

 فیشن ڈتی

 بھرنے کی تکنیک کی گئی ہے۔ 

 

رتیب و بناوٹ اور رن

 

رائن ڈویلپمنٹ کی ت

 

 تحقیق، ڈرائننگ، ڈتی

رائن تیار کرنے کا طریقہ سیکھا۔ 

 

 اس پ اب میں، اپٓ نے سکیچ ی  پر پھولوں کا ڈتی

رتیب بنائی اور رنگوں کا اطلاق کیا۔ 

 

رائن تیار کیا، نقشوں کا انتخاب کیا، ایی متوازن ت

 

 تحقیق کے بعد ڈتی

رائن بنانے میں مدد کریں گی۔  

 

س کے لیے خوبصورت ڈتی

ٹ

 ییکی
چ

 یہ مہارتیں اپٓ کو فیشن اور ارٓٹ پرو

رائن کیسے بنا

 

 پر مکمل پھولوں کا ڈتی

ٹ

ی

 

 پیا جائےاپٓ نے سیکھا کہ موڈ اور کلر بورڈ تیار کر کے اور اپنے منتخب کردہ تھیم کو لاگو کر کے اسکالر ش

 

 پوچھے جانے والے سوالات   اکثر 

 کیا ہے؟    :  1س

ٹ

ی  
ی

رائن میں بلاک ری

 

 کینوس ڈتی

ا ہے۔ 

 

راپیا جاپ
 
رائن کو سیدھے گرڈ پیٹرن میں دہ

 

  کسی ڈتی
 
ا ہے ح

 

  ہوپ

 

 ن

ٹ

ی  
ی

 ج: بلاک ری

ام بتائیں۔    :  2س

 

رک کے پ

ٹ

ی
رائن میں عام طور پر استعمال ہونے والی دو جیو م

 

 ڈتی

رے اور مربع۔ 

 

 ج: دات

رائن میں تضاد )3س

 

 ( کا مقصد کیا ہے؟  Contrast: ڈتی

ا۔ 

 

 ج: ہلکے اور گہرے رنگوں جیسے مخالف عناصر کا استعمال کر کے بصری دلچسپی پیدا کرپ

 4س

 

 کلر سکیم کیا ہے؟    Monochromatic: یی رنگی رن

 کے مختلف شیڈز استعمال کرتی ہے۔ 

 

 سکیم جو ایی ہی رن

 

 ج: ایی رن

رائن میں ایی شکل کیا ہے؟  5س

 

 : پھولوں کے ڈتی

رائن کا واحد عنصر ہے، جیسے پھول، پتی، پیا پنکھڑی۔ 

 

 ج: ایی شکل ایی ڈتی

رق کیوں ضروری ہے؟  6س

 

ر کا ف

 
 

رائن میں سات

 

 : پھولوں کے ڈتی

ا ہے۔  

 

رائن کو بصری طور پر دلکش بناپ

 

ا ہے اور ڈتی

 

ر میں تغیر گہرائی پیدا کرپ

 
 

 ج: سات

رق ہے؟  7س

 

 : پوسٹر رنگوں اور پ انی کے رنگوں میں کیا ف

 نرم اور زپیادہ شفاف ہوتے ہیں۔ 

 

 نماپیاں اور متحرک ہوتے ہیں، جبکہ پ انی کے رن

 

 ج: پوسٹر کے رن

 ضابطہ لباس کی اہمیت کیا ہے؟    :  8س

ا ہے۔ 

 

 ج: ڈریس کوڈ کی مدد سے پیشہ ورانہ ماحول، موقعہ کی نوعیت پیا کسی خاص ثقافتی معیار کو محفوظ رکھا جاپ

 

 خود کو ازٓمائیے  

 کے سامنے  

 

ات میں سے درس

 

 ہیں۔    ✓دیے گئے بیاپ

 

 سے موازنہ کر سکت

 

ر میں دی گئی جوابی فہرس

 

 لگائیں۔ اپٓ اپنے جواپ ات کاماڈیول کے آج

رک شکل کی مثال ہے؟   ۔   1

ٹ

ی
 مندرجہ ذیل میں سے کون سا جیو م

 د۔ پھول  ج۔پتی  ب۔مربع  ا۔پ ادل  

ا ہے؟   ۔  2

 

رانے سے کیا پیدا ہوپ
 
ا رنگوں کو دہ  ایی پیٹرن میں شکلوں پی

 د۔ خلا  ج۔تنوع  ب۔تسلسل  ا۔بناوٹ  

 استعمال کرتی ہے؟     ۔  3

 

 سکیم کلر وہیل پر ایی دوسرے کے مخالف رن

 

 کون سی رن

 د۔ٹرائیڈک  ج۔تکمیلی / متضاد  ب۔مشابہ  ا۔یی رنگی   
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رائن تیار کرنے کا پہلا قدم کیا ہے؟   ۔  4

 

 پھولوں کا ڈتی

ا  

 

 لگاپ

 

ا  ا۔رن

 

 د۔نقوش کا انتخاب  ج۔کینوس ڈرائنگ   ب۔پھولوں کے موضوعات پر تحقیق کرپ

رائن میں شکل کی تکرار کا کیا مقصد ہے؟    ۔  5

 

 ایی ڈتی

رتیبی نظر آنے کے لیے   

 

رائن کو بے ت

 

ا  ا۔ڈتی

 

رتیب تخلیق کرپ

 

 ب۔ایی متوازن اور مربوط ت

ا  

 

ر کرپ

 

ر کو کم کرنے کے یلے   ج۔رنگوں کے استعمال سے گرتی

 
 

رائن کے سات

 

 د۔ڈتی

    ۔  6

 جواپ ات  

 

 درس

 جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر 

1 
 ب

2 
 ب

3 
 ج

4 
 ب

5 
 ب
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(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

رائن کی تخلیق    .2 نمبر  ماڈیول 

 

 Create Surface Design سطحی ڈتی

 

 (Learning Outcomes)تدریسی نتائج:

 ہو جائیں گی کہ:  
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 اس ماڈیول کو مکمل کرنے کے بعد ٹری

•  

ٹ

ی

 

رمونوکروم جیو کے لیے مشین یپر روٹر اسکالر ش

ٹ

ی
  یکلم

س

 

ی
ی

 

مل

 
ی ی

رڈ س 

 

 کر سکیں  گے   رتیا ائن تی

  میں کلر اسکیم لاگ یناا •

ٹ

ی

 

رہموار ڈ پھولوں کی کے لیے مشین یپر روٹر اسکالر ش

 

 کر سکیں گے  رتیا ائنتی

رٹرک آرٹ ڈ کے لیے مشین بیڈ ی  پر فلیٹ اسکیچ •

 

 سکیں گے  کر  رتیا ائن تی

  لرنن 

ٹ
 

  .2.1 یون
 

ٹ

ی

 

ر مونوکروم جیو   کے لیے   مشین  ی پر روٹر   اسکالر ش

ٹ

ی
  یکل م

(Seamless) ر ڈ  

 

یںکر   ر تیا  ائن تی   

Develop Monochrome 

Geometrical Seamless design 

for Rotary Machine on 

Scholar Sheet 
 

 (:  Learning Outcomes)نتائج   یسی تدر 

  لرنن اس 

ٹ
 

 ہو جائیں گے کہ  :  یون
 
 کے اختتام پرآپ اس قاب

 ر یروٹر •
ٹ

ی  
ی

ر پر تحقیق ی

 
 

 کر سکیں گے   سات

رجیو •
ٹ

ی
 کر سکیں گے  تحقیق کی تھیم  یکلم

•  
س

 

ی
ی

 

مل

 
ی ی

رڈ س 

 

 کر سکیں گے  پر تحقیق ن پیٹر ائنتی

 بنا سکیں گے مربع  /سکا کینو ئش پیما گئی ید •

رڈ •
 

رقی کی  ائنتی

 

ریکل مختلف  کے لیے ت

ٹ

ی
 جیوم

کل

 

س

ی 
ی

ی  ن  کر سکیں گے ( منتخب ہوغیر )لائنز، پولکا ڈاٹس، چ 

 کر سکیں گے  ر موڈ بورڈ تیا •

ر اور شیڈ •

 
 

 کے ٹوت

 

 کر سکیں گے  رتیا زمنتخب رن

ر میں  شکل کی •

 
 

رکے ساتھ ہموار ڈ تغیر تکرار اور سات

 

 کر سکیں گے  رتیا ائنتی

 کر سکیں گے ( کا اطلاق )مونوکروم کلر سکیم پوسٹر کلر میں •

گ  متنوع   .2.1.1

 

ی
یم
سکی

 (Diverse Color Scheme)کلر 

 :  کو سمجھنا   مونوکروم کلر سکیم 

 سکیم یی ا

 

 کی  ہی  یی ا مونوکروم رن

 

ر اور ہم آہنگ ڈ  ہم آہنگی  ہے۔ اس میں  مختلف حالتوں کا استعمال کرتی  رن

 

ر، ٹنٹ اور شیڈ  بنانے کے لیے  ائنتی

 
 

 کے مختلف ٹوت

 

امل ہیں  زاس رن

 

۔ اس ش

ر کا استعمال کرتے ہوئے ا اور سرمئی سفید ہ، ہم سیا ،پ اب کے لیے

 
 

رمونوکروم ڈ یی ٹوت

 

 گے۔ یںمرکوز کر توجہ بنانے پر  ائنتی

ر اور شیڈ   

 
 

ا   ر تیا  ز ٹوت

 

 :  کرپ

 کا انتخاب کر یدبنیا یی ا •

 

 سبز(۔ پیاسرخ،  ، )مثال کے طور پر، نیلا یںرن

 میں  یدبنیا •

 

امل کرکے ہلکے  سفید رن

 

 ( بنائیں۔ Tintsٹنٹ )ش

 میں  یدبنیا •

 

امل کرکے گہرے شیڈ ہسیا رن

 

 ( بنائیں۔ Shade) زش

ر 

 

ات

 

   حاصل کرنے کے لیےمطلوبہ پ
ٹ
ی  ی ل ی  ی

ٹ

 ۔ یںمشق کر پر رنگوں کو ملانے کی ٹ

 (  Tintٹنٹ )

ا ہے۔ 

 

 میں ملاپیا جاپ

 

 کو سفید رن

 

ا ہے ٹنٹ کہلاتے ہیں۔ ایی ٹنٹ بنانے کے مطلوبہ رن

 

امل کیا جاپ

 

 کو ش

 

 جن میں سفید رن

 

 ایسے رن

 

 (  Shadeشیڈ )

 

 

 کے لیے تھوڑی سی مقدار میں سیاہ رن

 

ا ہے شیڈ کہلاتے ہیں ایی شیڈ بنانے کے لیے مطلوبہ رن

 

امل کیا جاپ

 

 کو ش

 

 جن میں سیاہ رن

 

ا ہے۔   ایسے رن

 

امل  کیا جاپ

 

  بھی ش
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ر ڈ   فیشن  

 

 :  اہمیت  مونوکروم کی   میں  ائن تی

رڈ  مونوکروم

 

    ہی  یی ۔ ا استعمال ہوتے ہیں  شکل بنانے کے لیے  خوبصورت اور نفیس  میں  ۔ وہ اکثر فیشنلازوال اور ورسٹائ ہیں  ائنتی
ٹ
 

 

ی رن ی ل ی  ی

ٹ

سمجھنا آپ کو    یقہکے ساتھ کام کرنے کا طر  ٹ

رطور پر دلکش ڈ ی متوازن اور بصر

 

 مدد دے گا۔ بنانے میں ائنتی

راور ڈ   ن ہموار پیٹر  .2.1.2

 

 (Seamless Pattren and Design):  ائن تی

   :لیس ڈیزائن سیم

رہموار ڈ  یی ا

 

رڈ  اور فیشن  وال پیپر  ئ،عام طور پر ٹیکسٹاجو  نمونہ ہے    یساا  یی ا  ائنتی

 

ا ہے۔ ڈ  میں  ائنتی

 

راستعمال ہوپ

 

ا  کسی  بغیر  ائنتی ا  یی رکاوٹ کے   بہتا ہے، 

 

مسلسل   یی اعادہ سے دوسرے ی

ا ہے۔ ن پیٹر

 

 بناپ

Seamless Design  رائن کو کہتے ہیں جو

 

   Pattrenکرنے پر ایی تسلسل کے ساتھ  Repeatایسے ڈتی
 
کو مکمل کرے اور درمیان میں کوئی جوڑ نہ ہو اس کی خاصیت یہ ہے کہ ح

 اپٓ اس کو دیکھیں تو یہ پتہ نہیں چلتا کہ یہ کہاں سے شروع ہو رہا ہے اور کہاں پر ختم ہو رہا ہے۔  

 

 ۔یںمثالوں کا مطالعہ کر ہموار نمونوں کی میں  ئاور ٹیکسٹا فیشن •

رمربوط ڈ یی کہ ا یںکر یہتجز •

 

  بنانے کے لیے ائنتی

کل

 

س

ی 
ی

رائے جاتے ہیں اور نقش کیسے  ن
 
 ۔ دہ

• Seamless Pattren ۔کو سمجھیں اہمیت توازن اور توازن کی  میں 

 ر   ی روٹر   

ٹ

ی  
ی

رز   ی

 
 

 سات

 ر یروٹر •
ٹ

ی  
ی

ر ڈ ی

 
 

رسات

 

رائے جاتے ہیں پرنٹنگ مشین یجو روٹر ہیں یتےکے طول و عرض کا حوالہ د ائنتی
 
 ۔ پر دہ

• Repeat ر میں

 
 

ر سینٹ  64 کے سات
ٹ

ی
ر سینٹ 82 ،م

ٹ

ی
ر سینٹ 100اور  ،م

ٹ

ی
امل ہیں م

 

 ۔ ش

 کہ کس طرح مختلف ر یںکر تحقیق  •

ٹ

ی  
ی

ر فائنل ڈ ی

 
 

رسات

 

ر کرتے ہیں کاور فیبر ائنتی

 

 ۔ کو متات

رڈ   کے لیے   بیڈ   فلیٹ  .2.1.3

 

 (Design Creation for Flat Bed)تخلیق   کی  ائن تی

 

والی   استعمال ہونے  ڈسٹری میں 

ٹ  

ای ماڈرن ٹیکسٹائ  ان    Printingیہ مشین  زپیادہ مقبول ہے۔  کے لیے   Printingکو    Flat Screenمیں    Machinesمشین میں س  سے 

ا ہے۔  

 

 کپڑے پر منتقل ہوپ

 

ا ہے۔ جس کے ذریعہ رن

 

اُتنی ہی    Designاستعمال کیا جاپ  ہوں گے 

 

 سکرینیںمیں جتنے رن

 ستعمال کی جاتی ہیں۔ ا

  کے لیے سکینو /کا مربع  ئش پیما گئی ید •

ٹ

ی

 

ر سینٹ 10)مثلاً،  یںکا استعمال کر اسکالر ش
ٹ

ی
ر سینٹ x 10 م

ٹ

ی
 (۔م

رکہ آپ کے ڈ بنائیں یقینی •

 

رتیب کی ائن تی

 

 ہے۔ گیا کیا طور پر تقسیم ںیکساکو مربع  کے لیے یمنصوبہ بند کی  ت

ریکل    

ٹ

ی
 جیوم

کل

 

س

 
ی
ی

ا   ن 

 

 منتخب کرپ

ریکل  •

ٹ

ی
 جیوم

کل

 

س

ی 
ی

ی  ، یںلکیر جیسے  یںمنتخب کر ن ر پیا مثلث  ،پولکا نقطے، چ 

 

 ے وغیرہ۔ دات

رمنفرد ڈ یی ا •

 

 ۔یںمختلف شکلوں کو ملا کر تجربہ کر بنانے کے لیے ائنتی

ا   ر موڈ بورڈ تیا 

 

 کرپ

رڈ اپنے •
 

  کے لیے ائنتی

ٹ 

 ۔ موڈ بورڈ بنائیں یی ا جمع کرنے کے لیےموٹ

ر کے ساتھ موافق تصاو کے تھیم  آپ •  کے نمونے اور جیو ، تی

 

ررن

ٹ

ی
امل کر نپیٹر کم

 

 ۔یںش

رڈ اپنے •
 

 ۔یںموڈ بورڈ کا استعمال کر کے لیے رہنمائی کے عمل کی  ائنتی

ا  سیم

 

رائن بناپ

 

   :لیس ڈتی

ریکل منتخب کردہ  کے اندر اپنی سکینو

ٹ

ی
 بنائیں۔ شکلوں کا خاکہ جیوم

Seamless  ر

 

ات

 

ر اور جگہ میں کرنے کے لیے اپیدپ

 
 

  اتتغیر سات

کل

 

س

ی کے ساتھ 
ی

رائیں ن
 
 ۔دہ

رکہ ڈ بنائیں یقینیپ ات کو  اس

 

  یی امربع میں  سکینو ائنتی

 

 سلسل قائم رکھے۔ کنارے سے دوسرے کنارے ی
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ا   مونوکروم کلر سکیم   

 

 کا اطلاق کرپ

 سکیم یی ا •

 

رکے ساتھ اپنے ڈ مونوکروم رن

 

 استعمال کر کو بھرنے کے لیے ائنتی

 

 ۔ یںپوسٹر رن

امل کرنے کے لیے گہرائی  میں ن پیٹر اپنے •

 

ر اور شیڈ اور طول و عرض ش

 
 

 ۔یں کے ساتھ تجربہ کر زمختلف ٹوت

رار رہے۔  پیا سے ملا کہ رنگوں کو ہم آہنگی بنائیں یقینیپ ات کو  اس •

 

رف ر ت 

 

اکہ ہموار ات

 

 جائے پ

رڈ 

 

 ینا شکل د   کو حتمی   ائن تی

ر کی کی شکل •

 
 

رائن کی جانچ کریں۔   Seamless میں  یلیتبد تکرار اور سات

 

 ڈتی

رکہ ڈ بنائیں یقینی •

 

ا ہے۔ رکاوٹ کے  کسی  ہموار ہے اور بغیر ائنتی

 

 تسلسل قائم رکھ

 کو بہتر بنانے کے لیے مجموعی •

 
 

 تبدیلی کریں۔ ضرورت کے مطابق  ساح

ا   اپنا کام پیش   

 

 کرپ

  اسکالر 

ٹ

ی

 

رپر اپنا مونوکروم جیو ش

ٹ

ی
  یکلم

س

 

ی
ی

 

مل

 
ی ی

رڈ س

 

 ۔یںڈسپلے کر ائن تی

رڈ اپنے

 

  ، لکھیں مختصر تفصیل  یی ا کے عمل کی  ائنتی

کل

 

س

ی بشمول استعمال شدہ 
ی

 سکیم ن، 

 

ر  ،رن

 

ات  

 

 ۔یشناور ان

 

  لرنن 

ٹ
 

  .2.2 یون
   میں   کلر اسکیم   لاگ ینا ا 

ٹ

ی

 

پھولوں    کے لیے   مشین  ی پر روٹر   اسکالر ش

ر ہموار ڈ  کی 

 

یں کر   ر تیا  ائن تی  

Develop Floral Seamless 

Design for Rotary Machine 

on Scholar Sheet in 

Analogue Colour Scheme 
 

 پر روٹری مشین کے لیے پھولوںکاا 

ٹ

ی

 

رائن تیار کریں۔   Seamlessاسکالر ش

 

 ڈتی

 (  Learning Outcomes)نتائج  تدریسی  

 یواس 

ٹ
 

رکے اختتام پر ٹر ن

 

ی

 

ی

 ہو جائیں ی
 
 گے کہ وہ: اس قاب

 بنا سکیں  گے  مربع  /سکا کینو ئش پیما گئی ید •

اتی پیا روایتی ثقافتی( شکل منتخب  مختلف پھولوں کی •

 

 کر سکیں )نباپ

 کر سکیں گے  ر موڈ بورڈ تیا •

 نمونے تیار کر سکیں  گے  کے  کلر سکیم لاگ یناا •

•  
ٹ

ی موٹ ر میں کی ف ی

 
 

رائن تیار کر سکیں  گے   Seamlessکے ساتھ  تغیر  تکرار اور سات

 

 ڈتی

 کر سکیں گے ( کا اطلاق کلر سکیم لاگ ینا)ا پوسٹر رنگوں میں •

 (Understanding of Rotary Machines)کو سمجھنا   ں مشین   ی روٹر      .2.2.1

ڈسٹر ئ کا استعمال ٹیکسٹا ںمشین یروٹر •

ٹ  

رکپڑے پر ڈ میں یای

 

 کرنے کے لیے  ائنتی

ٹ
 

ا ہے۔ کیا پرن

 

 جاپ

 ۔ منتقل کرکے کام کرتے ہیں ہی کپڑے پر سیا یعےکے ذر ں ینو سلنڈر اسکر وہ  •

رہموار ڈ کے لیے ںمشین یروٹر بنانے کے لیے یقینیکو  نوقفے کے مسلسل پیٹر کسی  بغیر •

 

 ۔ ہیں یضرور ائنتی

رائن  

 

اُن کی بیرونی سطح پر ڈتی ڈر پرنٹنگ رولر استعمال ہوتے ہیں جو سٹیل کے بنے ہوتے ہیں۔ 

ٹ

د

 

یلی ی
س
ہوتی ہے۔ یہ رولر کپڑے کے اوپر   Etchedپیا    Engravelاس پرنٹنگ کے لیے ایسے 

  یہ کپڑے کےا وپر گھومتے ہیں تو 
 
ا ہے ح

 

 بھرا جاپ

 

ا   Blue Squeegeeمستقل چلتے  رہتے ہیں ان کے اندر پرنٹنگ کا رن

 

رائن کپڑے پر منتقل ہو جاپ

 

ا ہے اور ڈتی

 

رائن پر پھیلاپ

 

 کو ڈتی

 

رن

 ہیں۔ 

 

 اسٓانی سے بناے جا سکت

 

ی
رائن بھی نہان

 

رین ڈتی

 

ڈت اختیار کر چکی ہیں اور ان سے مشکل ت  گزرنے کے ساتھ ساتھ ج 

 
 

 ہے۔ وق

ر ڈ سیم لیس 

 

 اہمیت   کی   ائن تی

رڈ ہموار •
 

انے پ انے میں ن پیٹر ائنتی

 

رانے کی کو پ
 
 ۔ہیں یتےاجازت د پ الکل دہ

رے پیما صنعتوں میں یگراور د ئٹیکسٹا یلوگھر ،فیشن وہ  •

ٹ

 ۔ پر استعمال ہوتے ہیں نے ت 

رائیں کے لیے مشین یروٹر •
 
ر کو دہ

 
 

 ۔ سات
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 ر 

ٹ

ی  
ی

ر کیا   ی

 
 

 ہے؟   سات

 ر •
ٹ

ی  
ی

ر ا ی

 
 

رڈ یی سات

 

را بنانے کے لیے ن کا وہ رقبہ ہے جو مسلسل پیٹر ائن تی
 
ا ہے۔ پیادہ

 

 جاپ

ر کے لئے، دوپ ارہ  ںمشین یروٹر •

 
 

راپیا گیا سات
 
ردہ

 

 ۔  پر منحصر ہے یمپرنٹنگ سلنڈر کے ف

ا   مربع  / س کا کینو   ئش پیما   گئی   ید   

 

 بناپ

 ر مطلوبہ

ٹ

ی  
ی

ر کے مطابق مربع  ی

 
 

  کے لیےبنانے سات

ٹ

ی

 

 ۔یںکا استعمال کر اسکالر ش

 ں سے بچنے کے لیے بنائیں یقینیپ ات کو  اس

  

 ہے۔ ئشپیما کہ پرنٹنگ کے دوران غلط مماث

 

 درس

 (  Brainstorming for Selection Of Theme)کا عمل   ی ذہن ساز   کے انتخاب کے لیے   تھیم    .2.2.2

 تلاش   کی   تھیمز 

اتی  شکلوں، جیسے کی پھولوں •

 

رڈروایتی ثقافتی  پیا نباپ

 

 ۔ رکھیں کو ذہن میں لات خیا  کے لیے ائنزتی

ار کے لیےتخلیق  •

 

ات اور پ

 

رات پر غور کر یخیموجودہ رجحاپ

 

 ۔یںات

 بورڈز کا استعمال   ینڈ کتابچے اور ٹر   

  مشہور

ھ

 

ن

 
ی
ی

ر

 

ز
م
 کے لیے اور نمونوں کی  

 
 

  ینڈٹر شناح

ٹ کل

 

یی

س

ٹ

ی

 (Trend Booklets)   استفادہ حاصل کریں۔ اور بورڈز سے 

رتصاو بنانے کے لیے حقیقتتصور کو  اپنے ر سو کخاکے، اور فیبر ، تی

 

 
ی

 ۔یںاکٹھا کر (Fabric Swatches) ی

رہ   تحقیق   .2.2.3

 

 ( Scope of Research ) کا دات

ار   

 

 و سباق   قسیا   یخی پ

رپھولوں کے ڈ میں  ئٹیکسٹا •

 

ار کی ائن تی

 

 ۔یںکا مطالعہ کر یخپ

 ۔جانیں کے پ ارے میں اہمیت ثقافتی نمونوں اور ان کی  یتی روا •

 ذرائع   ی بصر   

ر آرٹ، اور فیشن فطرت، •

 

ی
راء سے  ین م

 

 
 ۔یںحاصل کراج

رکے ڈ پھولوں •

 

 ۔یںکا دورہ کر ںیوآن لائن گیلر پیا یمزمیو کرنے کے لیے  فتپیاکو در ائنتی

ر فنکاروں/ڈ   یگر د  

 

 کا کام   ائنرز تی

رڈ ئٹیکسٹا مشہور •

 

 ۔یںکر یہکے کام کا تجز ائنرزتی

 ۔ کے نقشوں، رنگوں اور نمونوں کے استعمال کو سمجھیں ان  •

 (Concept Of Research Board)بورڈ کا تصور  چ یسر ر  .2.2.4

ا   چ یسر ر   5.1

 

 بورڈ بناپ

  کر  تمام تحقیقی  اپنے

 

ربشمول تصاو  ،یںمواد کو مرن اور نوٹس۔  ،تی اور خیا  عامخاکے   کے لیے  کی  لاتموضوعات 

 
 

رڈ  اپنے ۔یںطور پر منظم کر  یبصر  انہیں  شناح
 

کے تصور کو   ائنتی

ر ۔یںبورڈ کا استعمال کر چیسرر  کے لیےادارک حاصل کرنے 
 

ڈ م  ۔یںکا انتخاب کر لاتافزا خیا امید دہ پیاس  سے ز کے لیےبہتری  یی

 (Concept of Mood Board) موڈ بورڈ کا تصور  .2.2.5

رٹول ہے جو آپ کے ڈ یبصر یی بورڈ ا موڈ •

 

ا ہے۔ نمائندگی احساس اور انداز کی  کے مجموعی ائن تی

 

 کرپ

، اور تصاو میں  اس •

 
 

، ساح

 

ررن امل ہیں  تی

 

ر کرتی ش

 

 ۔ہیں جو آپ کے کام کو متات

  اپنے •

 
 

رتیبکا موڈ منتخب پھولوں کے نقشوں، رنگوں کے نمونوں اور ساح

 

 ۔یںد بورڈ ت

 سکیم( Analogous) لاگایناکہ موڈ بورڈ  بنائیں یقینیپ ات کو  اس •

 

راور ہموار ڈ رن

 

ا  عکاسی کے تصور کی ائنتی

 

 ہو۔  کرپ

 (Concept of Color Board)کلر بورڈ کا تصور  .2.2.6

 تین لاگ یناا •

 

 ۔دوسرے کے ساتھ ہوتے ہیں یی پر ا جو کلر وہیل  رنگوں کے گروپ ہوتے ہیں رن

 ۔ اور خوشگوار امتزاج بناتے ہیں ہم آہنگی وہ  •
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ارنجی ،پیلا  جیسے ،یںکے امتزاج کے ساتھ تجربہ کرکلرز   لاگ ینا مختلف •

 

 ۔ سبز اور پیلا  ، نیلا پیااور سرخ  ، پ

 جو آپ کے پھولوں کے نقشوں کو پورا کرے۔  یںکا انتخاب کر اسکیم  یسیا •

ر میں  شکل کی    .2.2.7

 
 

ر ڈSeamlessکے ساتھ    تغیر   تکرار اور سات

 

ا   ر تیا   ائن تی

 

 کرپ

اتی •

 

  پھولوں کی روایتی ثقافتی پیا نباپ

کل

 

س

ی 
ی

 کے مطابق ہوں۔  جو آپ کے تھیم  یںمنتخب کر ن

  بنائیں یقینی •

کل

 

س

ی کہ 
ی

را کسی بغیر اور انہیں ورسٹائ ہیں ن
 
 جا سکتا ہے۔ پیارکاوٹ کے دہ

رتیب/سکو کینو نقشوں  •

 

رائے جا سکیں۔ بناتے ہوئے کہ وہ پ الکل  یقینیاس پ ات کو  ،یںد مربع کے اندر ت
 
   صحیح طریق سے دہ

امل کرنے کے لیے اور گہرائی  دلچسپی  •

 

ر اور سمت میں کو ش

 
 

رق کر نقشوں کے سات

 

 ۔یںف

  سرگرمی  عملی 

رڈ پنےا
 

  ائن تی

ٹ

ی

 

 پ اکس استعمال کر پیا پیپر یسنگٹر پر منتقل کرنے کے لیے کو اسکالر ش

ٹ
 

رکا استعمال کرتے ہوئے ڈ سکیمکلر  لاگیناکردہ  منتخب  ۔یںلان

 

 ۔ یںکر کو پینٹ  ائنتی

  

  لرنن 

ٹ
 

  .2.3 یون
ٹرک آرٹ    کے لیے مشین   بیڈ   ی  پر فلیٹ  اسکیچ 

ر ڈ 

 

   یں کر   ر تیا  ائن تی

Develop Truck Art Design for 

Flatbed Machine on Sketch 

Book 

 

 (Learning Outcomes) نتائج  یسی تدر 

 یواس لرنن 

ٹ
 

 ہو جائیں پر ٓاپکے اختتام  ن
 
 گے کہ :  اس قاب

ر کی بیڈ  فلیٹ •

 
 

 کر سکیں۔  تحقیق سات

 پیا مربع بنا سکیں۔  سکا کینو ئش پیما گئی ید •

 کر سکیں۔  (Molif)نمونے مختلف  •

 کر سکیں۔  ر موڈ بورڈ تیا •

 کلر سکیم تیار کر سکیں۔   •

 سکیم کا اطلاق کر سکیں۔  •

 

 میں رن

 

 پوسٹر کے رن

 (Introduction of Truck Art) ٹرک آرٹ کا تعارف  .2.3.1

اور رنگین   یی ا  ک آرٹ فنکارانہ اظہار کیٹر رڈ  یاور عصر  یتیروا  یہ۔  ہوئی  میں  یشیاا   ابتدا جنوبی  شکل ہے جس کی  متحرک 

 

ا  ائنوںتی ، پیچید  انوکھا امتزاج ہے، جس میں  یی کا 

 

 ہ اکثر بولڈ رن

رٹرک آرٹ ڈ کے لیے مشین بیڈ فلیٹپر ی   گے کہ سکیچ آپ سیکھیں ، ۔ اس پ اب میںنقش ہوتے ہیں اور علامتی ن، پیٹر

 

طور پر دلکش آرٹ ورک بنانے کے   یجائے۔ آپ بصر پیابنا کیسے ائنتی

روئے کار لاتے ہوئے ذہن ساز ں صلاحیتو تخلیقی اپنی  لیے راور ڈ تحقیق  ،یکو ت 

 

رقی کی ائن تی

 

 کو اختیار کریں گے۔ کے عمل  ت

 کا عمل   ی ذہن ساز   کے انتخاب کے لیے   تھیم   

رڈ  اپنا

 

راتی  یکو سمجھنا ضرور  تھیم  شروع کرنے سے پہلے، ٹرک آرٹ کی  ائنتی

 

ات

 

رات مندانہ اور پ
 
رڈ  ہے۔ ٹرک آرٹ اپنے ج

 

ا ہے، جو اکثر فطرت، ثقافت اور روزمرہ کی  کے لیے  ائنتی

 

ا جاپ

 

 جاپ

ا ہے۔ اس پ ارے میں زندگی

 

ر ہوپ

 

ا ہے اور آپ ان خیا کہ آپ کو کیا سوچیں  سے متات

 

ر کرپ

 

رڈ پنےکو ا لات متات

 

 ہیں کیسے میں ائنتی

 

امل کر سکت

 

 ۔ ش

راور ڈ : ٹرک آرٹ، فیشنکتابچے

 

  ن،۔ پیٹریںرسالے جمع کر پیا سے متعلق کتابچے  ائنتی

کل

 

س

ی 
ی

 سکیمو ن، 

 

 کو بھاتے ہیں۔ آنکھ  جو آپ کی  یںکو تلاش کر ںاور رن

والی  عکاسی  کی  بورڈز: ٹرک آرٹ کے تھیم  ینڈٹر ر تصاو  کرنے  رسو  خاکے، اور رنگین   ،تی

 

 
ی

ا  ی اس سے آپ کو اپنے آئیڈبورڈ بنائیں  ینڈٹر  یی کو پن لگا کر  د   زپیا۔  راور آپ کے ڈ  یکھنےکو 

 

کے   ائنتی

 ۔مدد ملے گی انتخاب کو کم کرنے میں

رہ   تحقیق   .2.3.2

 

  (Scope Of Research)کا دات

ار   

 

 و سباق   ق سیا   یخی ٹرک آرٹ کا پ

ار آرٹ کی  ٹرک

 

 کے ساتھ ساتھ کہ یہ  جانیں ابتدا کے پ ارے میں ۔ اس آرٹ فارم کییںکر تحقیق  کی اہمیت ثقافتی اور اس کی یخپ

 
 

 ہوا ہے۔ رتیا کیسے یہوق

رپھولوں اور جیو پرندوں، 

ٹ

ی
 کو در کی  عام نقشوں کے پیچھے جیسے ن پیٹر کم

 

 ۔ یںکر فتپیاعلام

 ذرائع   ی بصر   
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رتصاو رجو ٹرک آرٹ کے ڈ یںآرٹ تلاش کر یجیٹ اور ڈ ، پینٹنگز ، تی

 

ر کرتے ہیں ائنتی
 
رتیبکو ظاہ

 

 ۔یںکے استعمال پر توجہ د ۔ رنگوں، نمونوں اور ت

ر دوسرے فنکاروں/ڈ   

 

ا   ائنرز تی

 

 کے کام کا مطالعہ کرپ

رٹرک فنکاروں اور ڈ مشہور

 

رڈ انگیز تطور پر حیر یکہ وہ بصر یں۔ مشاہدہ کریںکر یہ کے کام کا تجز ائنرزتی

 

 ۔ کو کس طرح استعمال کرتے ہیں یشنزرنگوں، نقشوں اور کمپوز بنانے کے لیے ائن تی

ا   چ یسر آرٹ ر  ٹرک  .2.3.3

 

 (Research Board for Truck Art)بورڈ بناپ

رتصاو ہے۔ اس میں  نمائندگی ی بصر بورڈ آپ کے نتائج کی چیسرر یی ا امل ہیں  ، تی

 

رجو آپ کے ڈ خاکے اور نوٹ ش

 

ر کرتے ہیں ائن تی

 

 ۔کو متات

رتیب بورڈ کو حصوں میں تحقیقی اپنے

 

 ۔ زپیااور لے آؤٹ آئیڈکلر سکیم نقش،  جیسے  یںد ت

 بورڈ کا استعمال   چ یسر ر   کے لیے تھیم    

رڈ

 

رمدد کرے گا کہ آپ کا ڈ بنانے میں یقینیآپ کو توجہ مرکوز رکھنے اور اس پ ات کو  یہ۔ یںبورڈ سے رجوع کر چیسراپنے ر کے پورے عمل میں ائنتی

 

 کے مطابق ہے۔ تھیم  ٹرک آرٹ کی ائنتی

 (Mood Board For Truck Art)موڈ بورڈ کا تصور آرٹ کیلئے   ٹرک    .2.3.4

ربورڈ تصاو موڈ  کا ا ، تی

 
 

رآپ کے ڈہے جو ( Collageکولاج )  یی رنگوں اور ساح

 

راج  ائنتی

 

ا ہے۔  پیاکے م

 

ر کرپ
 
شکل و  مجموعی آپ کو اپنے آرٹ ورک کی یہاحساس کو ظاہ

ا ہے۔  میں یکھنےصورت کو د

 

 مدد کرپ

ا   ر موڈ بورڈ تیا   ٹرک آرٹ کے لیے   

 

 کرپ

رآرٹ ڈ ٹرک •

 

ر تصاو اور شکلوں کی ن، پیٹر ائن، تی  ۔یںجمع کر تی

•  

 

امل کرنمونے کے  رن

 

 ۔کرتے ہیں عکاسی استعمال ہونے والے متحرک اور بولڈ رنگوں کی  جو عام طور پر ٹرک آرٹ میں یںش

امل کر بناوٹ  •

 

رجو آپ کے ڈ یںاور مواد ش

 

ر کرتے ہیں ائنتی

 

 ( Color Swatchesکلر سواچ ) پیاکے نمونے  کفیبر جیسے ، کو متات

 (Color Board For Truck Art)کلر بورڈ کا تصور  .2.3.5

 سکیمو   

 

 کو سمجھنا   ں رن

رمجموعہ ہے جو آپ کے ڈ یی بورڈ رنگوں کا ا رنگین 

 

ا ہے۔  بنانے میں سکیمکلر طور پر دلکش  ی ہم آہنگ اور بصر یی آپ کو ا یہجائے گا۔  استعمال کیا میں ائنتی

 

 مدد کرپ

Color Wheel متضاد اور  یںکا مطالعہ کر(Complementary) ( کلر، متشابہSimilar( اور یی رنگی )Monochromatic )۔جانیں کے پ ارے میں ں سکیمو 

ا   ر کلر بورڈ تیا   ٹرک آرٹ کے لیے   

 

 کرپ

کا انتخاب کر  بولڈ • پر ٹرک آرٹ میں  یںاور متحرک رنگوں  عام طور  اور   نیلا  ، سرخ، پیلا   جیسے  ،استعمال ہوتے ہیں   جو 

 سبز۔

رمتوازن اور دلکش ڈ یی ا •

 

 ۔یںمختلف رنگوں کے امتزاج کے ساتھ تجربہ کر بنانے کے لیے ائن تی

 

 سرگرمی    عملی 

ر سے مماثل کینو مشین بیڈ  فلیٹ

 
 

رکہ آپ کا ڈ مدد ملے گی تصور کرنے میں یہ۔ اس سے آپ کو یںی  کا استعمال کر اسکیچ اپنی  کے لیےپیا مربع بنانے  سکے سات

 

 نظر آئے گا۔ اصل سطح پر کیس  ائنتی

ریکل    پیاکہ پھول، پرندے    کرتے ہوں، جیسے  عکاسی  کی  جو ٹرک آرٹ کے تھیم  یںنتخاب کر نقشوں کا ا   یسےا •

ٹ

ی
 طور پر دلکش انداز میں  یپر بصر  ساپنے کینو  ۔ انہیںنپیٹرجیوم

رتیب

 

 ۔ یںد ت

رڈ  اپنے •
 

و عرض بنانے کے لیے  اور پھر گہرائی  یںرنگوں کو لاگو کرکے شروع کر  ید۔ بنیایںپوسٹر کے رنگوں کا استعمال کر  کو زندہ کرنے کے لیے  ائنتی اور   تتفصیلا  اور طول 

 شیڈ

 

امل کر ن

 

 ۔یںش

ر ٹرک آرٹ سے متعلق تصاو •  ۔ بورڈ بنائیں چیسرر یی اور خاکوں کا استعمال کرتے ہوئے ا تی

 کا خلاصہ   ل یو ماڈ 

•  

ٹ

ی

 

رمونوکروم جیو یی ا پرنٹنگ کے لیے مشین یپر روٹر اسکالر ش

ٹ

ی
  یکلم

س

 

ی
ی

 

مل

 
ی ی

رڈ س 

 

ا۔  ائنتی

 

 بناپ

 ر یروٹر اس میں  •

ٹ

ی  
ی

رز پر تحقیق ی

 
 

ر، جیو سات

ٹ

ی
امل ہے۔ مونوکروم کلر سکیم یی اور ا  یر تیا کیشکلوں کا انتخاب ، موڈ بورڈ کم

 

 کا اطلاق ش
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ر کی  طلباء شکل کی •

 
 

ا  ، یلیتبد  تکرار، سات ر کا استعمال کرتے ہوئے 

 
 

رڈ  نپیٹر  Seamless  یی اور ہم آہنگ ٹوت

 

رڈ  اور فیشن  ئٹیکسٹا  ، انہیںہیں ے سکت  یںکر  ائن تی

 

 ائن تی

 گے۔ یںکر  رتیا کے لیے کیشنز یپل ا

رپھولوں کا ہموار ڈ کے لیے ںمشین یکا استعمال کرتے ہوئے روٹر کلر سکیم لاگ یناا •

 

 سلیکشن ائنتی

ٹ 

ا، موٹ

 

ا۔ کیشن یپلموڈ بورڈز، اور کلر ا ،بناپ

 

 کا احاطہ کرپ

رمتحرک ٹرک آرٹ ڈ یی کرکے ا ر کرکے، نقشوں کا انتخاب کرکے، اور موڈ اور کلر بورڈ تیا تحقیق کے لیے مشین بیڈ  فلیٹ •

 

 ۔ سکتے ہیں بنا ائنتی

ار  •

 

  نا۔و سباق کو تلاش کر قسیا اور ثقافتی یخی ٹرک آرٹ کے پ

 سکیمو  •

 

رڈ اپنےاور پوسٹر رنگوں کا استعمال کرتے ہوئے  ناکے ساتھ تجربہ کر ںبولڈ رن

 

 ۔ شامل ہیں ناکو لاگو کر ائنتی

ا ہے اور ان کے فنی حوصلہ افزائی کی ں صلاحیتو  پ اب تخلیقی یہ •

 

ا ہے۔ مرحلہ وار رہنمائی وژن کو زندہ کرنے کے لیے کرپ

 

راہم کرپ

 

 ف
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پوچھے جانے والے سوالات   اکثر   

 مونو کروم کلر سکیم کیا ہے؟    :  1س

 

 

رائن بنانے کے لیے اس رن

 

 کی مختلف حالتوں کا استعمال کرتی ہے۔ اس ہم اہٓنگی اور ہم آہنگ ڈتی

 

 سکیم ایی ہی رن

 

امل ہیں۔ اس   ج: ایی مونو کروم رن

 

ر، ٹنٹ اور شیڈز ش

 
 

کے مختلف ٹوت

رائن بنانے 

 

ر کا استعمال کرتے ہوئے ایی مونو کروم ڈتی

 
 

 پر توجہ مرکوز کریں گے۔  پ اب کے لیے، ہم سیاہ، سفید اور  سرمئی ٹوت

ا ہے؟    :  2س

 

رائن کیا ہوپ

 

 سیم لیس ڈتی

رائن بغیر کسی ر

 

ا ہے۔ ڈتی

 

رائن میں استعمال ہوپ

 

رائن ایی ایسا نمونہ ہے جو عام طور پر ٹیکسٹائ، وال پیپر اور فیشن ڈتی

 

 بہتا ہے، ایی مسلسل ج: ایی ہموار ڈتی

 

کاوٹ کے ایی اعادہ سے دوسرے ی

ا ہے۔ 

 

 پیٹرن بناپ

 : روٹری مشین کے پ ارے میں اپٓ کیا جانتی ہیں؟  3س

ا ہے۔ وہ سلنڈر اسکرینوں کے ذریعے کپڑے  

 

 کرنے کے لیے کیا جاپ

ٹ
 

رائن پرن

 

ڈسٹری میں کپڑے پر ڈتی

ٹ  

پر  سیاہی منتقل کر کے کام کرتے ہیں۔ بغیر کسی ج: روٹری مشینں کا استعمال ٹیکسٹائ ای

رائن ضروری ہیں۔ 

 

 وقفے کے مسلسل پیٹرن کو یقینی بنانے کے لیے روٹری مشینں کے لیے ہموار ڈتی

ا ہے؟  4س

 

 : موڈ بورڈ کیا ہوپ

امل 

 

ر ش  اور تصاوتی

 
 

، ساح

 

ا ہے۔ اس میں رن

 

رائن کے مجموعی احساس اور انداز کی نمائندگی کرپ

 

ر کرتی ہیں۔ ج: موڈ بورڈ ایی بصری ٹول ہے جو اپٓ کے ڈتی

 

 ہیں جو اپٓ کے کام کو متات

ا ہے؟  5س

 

 : ریسرچ بورڈ کا استعمال کیوں کیا جاپ

ر کرتے ہیں۔ 

 

رائن کو متات

 

امل ہیں جو اپٓ کے ڈتی

 

ر، خاکے اور نوٹ ش رتیب دیں جیسے ج: ایی ریسرچ بورڈ اپٓ کے نتائج کی بصری نمائندگی ہے۔ اس میں تصاوتی

 

اپنے تحقیقی بورڈ کو حصوں میں ت

 نقش کلر سکیم اور لے اؤٓٹ ائٓیڈپیاز۔ 

 

 خود کو ازٓمائیے  

 کے سامنے  

 

ات میں سے درس

 

 ہیں۔    ✓دیے گئے بیاپ

 

 سے موازنہ کر سکت

 

ر میں دی گئی جوابی فہرس

 

 لگائیں۔ اپٓ اپنے جواپ ات کاماڈیول کے آج

ا ہے؟   ۔   1

 

رائن کیا ہوپ

 

 مشین میں سطحی ڈتی

  

 

 د۔ یہ س  عوامل  ج۔پرنٹنگ  ب۔فیبرک  ا۔رن

ا ہے۔   ۔  2

 

 موڈ بورڈ کا استعمال کیا جاپ

 کے لیے  

 

ڈ کرنے کےلیے   ا۔رن

  

رائن اج

 

 د۔ سلائی کے لیے  ج۔فیبرک کے لیے   ب۔ڈتی

 ہوتے ہیں۔     ۔  3

 

 ٹرک آرٹ کے رن

 د۔سفید  ج۔گہرے  ب۔تیز اور بھڑکیلے  ا۔دھیمے  

 مونو کروم کلر سکیم ہے۔   ۔  4

 والی  +Tintج۔صرف  رنگوں والی  5ب۔ ا۔دو رنگوں والی  

 

 د۔ایی رن

ا ہے۔     ۔  5

 

رائن ہوپ

 

 سیم لیس ڈتی

  ج۔متنوع  ب۔علیحدہ  ا۔جڑا ہوا  

ٹ
 

 د۔پرن

 جواپ ات  

 

 درس

 جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر 

1 
 د

2 
 ب

3 
 ب

4 
 د

5 
 الف 
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 اور تکنیکی ڈرائنگ انجام دیں   Illustrationفیشن    .3 نمبر  ماڈیول 

Perform Fashion Illustrations 

and Technical Drawings 

 

 (Learning Outcomes)تدریسی نتائج:

 ہو جائیں گی کہ:  
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 اس ماڈیول کو مکمل کرنے کے بعد ٹری

 بنیادی فیشن کراکی بنا سکیں۔  •

ریں بنا •  ۔ سکیںمختلف سہولیاتی کوارٓڈینیٹ کے ساتھ فیشن کی تصوتی

 ں۔ سکیمطلوبہ تھیم کے لیے مشین  انسٹرکشن بنا •

رائن کو فیبرک پر منتقل کر سکیں۔  •

 

 ڈتی

 

  لرنن 

ٹ
 

 بنیادی فیشن کروکی بنائیں    .3.1 یون

Draw Basic Fashion 

Croqui   
 

  (Learning OutComes)تدریسی نتائج:

 ہو جائیں گے کہ  
 
 کے اختتام پرآپ اس قاب

ٹ
 

 :اس لرنن یون

زر فیشن •
 کر سکیں۔  پر تحقیق اور کروکی (Fashion Figure)فگ

 کر سکیں۔  •

 

 بنیادی جسمانی اقسام کی وضاح

 کو تناس  کے  کی جسم  •

 
 

 مطابق بنا سکیں۔ ساح

ی فل  • گی

 

ی

 

ش
زرز ڈرا  

فگ
زرز/ اسٹک 

فگ
 کر سکیں۔ 

 درپیافت کر سکیں۔ کو (Posture)انداز  مختلف جسمانی  •

 بنا سکیں۔   کروکی ہیڈ 9 •

 کا تعارف کروکی    فیشن 

انی  یی "( ا کی-)تلفظ "کرو  کروکی  فیشن

 

رسادہ خاکہ ہے جسے لباس ڈ  یی کا ا  شخصیت  ان

 

ا ہے۔    کے طور پر استعمال کیا دبنیا  یی ا  کرنے کے لیے  ائنتی

 

 طرح ہے، جو فیشن   پتلے کی  یی کاغذ پر ا   یہجاپ

رڈ

 

ا ہے۔ میں  یکھنےکو د لاتکو اپنے خیا ائنرزتی

 

  مدد کرپ

   ینڈ ٹر  فیشن  .3.1.1

ھ

 

ن

 اور 
ی
ی

ر 

 

ز
 م

رقی  فیشن

 

   مسلسل ت

ھ

 

ن

ات اور 

 

 کر رہا ہے، اور موجودہ رجحاپ
ی
ی

ر

 

ز
م
رڈ  خواہشمند فیشن  بھی  کو سمجھنا کسی  

 

ا  یضرور  کے لیے  ائنرتی خاکہ    یفور  یی کا ا  شخصیت  فیشن  یی ( اکی-)تلفظ کرو  کروکی  یی ہے۔ 

رہے جسے لباس ڈ

 

ا ہے۔  کے طور پر استعمال کیا دبنیا یی ا کرنے کے لیے ائن تی

 

رڈ یہجاپ

 

انی تصور کرنے میں یہکو  ائنرزتی

 

ا ہے کہ لباس ان

 

 گے۔ نظر آئیں جسم پر کیسے مدد کرپ

ر ڈ  فیشن 

 

 کروکی کیوں استعمال ہوتی ہے؟    میں  ائن تی

• Croquis ان کی مدد سے مکمل فیشن اسٹریشن تیار کی جاتی ہے۔  ۔ہیں دبنیا کی عکاسی کی فیشن 

رڈجو  •
 

  ائنرزتی

 

س

 کو مختلف 
ی ی
 
ل
ی 
ی

رڈ اور ہیںدیتی اجازت  کپڑوں اور نمونوں کے ساتھ تجربہ کرنے کی و ں،

 

ر طرکا  لاتکے خیا ائنتی

 

 ۔ہیںکرتی مدد  کرنے میںاظہار سے  یقمؤت

 (Basic Figure Types )اقسام  شکل کی   ی دبنیا    .3.1.2

رڈ فیشن •

 

ر میںکن ہے کہ جسم  یسمجھنا ضرور یہ ، میں ائنتی

 
 

 : اقسام ہیں اعداد و شمار کی  یدکچھ بنیا ں یہا۔ آتے ہیں اشکال اور سات

۔ لمبا •  اور پتلا: پتلا اور لمبا تناس 

ر : اونچائی یاور بھار لمبا •

 

را ف

ٹ

 ۔ یمکے ساتھ ت 

ا •
ٹ

ا اور پتلا چھوپ

ٹ

 اور پتلا: چھوپ

  یاور بھار مختصر •
می
ی : کو  ی

ٹ

زر۔ کٹ
فگ
 اور فلر 

 ۔: چوڑے کندھے اور سینہیسے اوپر بھار س   •

 حصے کے مقابلے چوڑے کولہے۔ ی: جسم کے اوپریہیو ہ    •
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۔اوسط •  : متوازن تناس 

راقسام کو سمجھنے سے ڈ ان 

 

 ۔ مختلف شکلوں کو خوش کرتے ہیں ہے جو جسم کی مدد ملتی  لباس بنانے میں یسے کو ا ائنرزتی

 

انی   ی دبنیا  .3.1.3
 

 (Basic Human Body Proportions )جسم کا تناس    ان

انی  ،مثال میں  کی  فیشن

 

ا  ان رڈ شکل بنانے کے لیے  یی جسم کو اکثر 

 
 

ات

 

رھا کر پیش  اسٹائ

ٹ
 
رھا ج

ٹ

ا ہے۔ س  سے عام طر  کیا  ت 

 

ر حصوں میں  کروکی  ہیڈ-9  یقہجاپ رات  ا   کیا  تقسیم  ہے، جہاں جسم کو نو ت 

 

جاپ

ر ا
 
ا ہے۔   یی ہے، ہ

 

ر کا ہوپ

 
 

 حصہ سر کے سات

 کروکی   ہیڈ 9

پہلا حصہ خود سر ہے۔سر :     ا ہے۔ گردن

 

 لائن پر ختم ہوپ

ٹ

 
: دوسرا حصہ ب

ٹ

 
 سے ب

 

ٹ

 
ا ہے لکیر کمر کی حصہ قدرتی اٹو کمر: تیسر ب

 

 بھی کہتے ہیں۔   Waist Line جسے پر ختم ہوپ

چوتھا حصہ کولہے کی کمر :

 

ا ہے۔ لکیر سے کولہوں ی

 

ا ہے نی سے درمیا کولہوں  پر ختم ہوپ

 

 ختم ہوپ

 

: پ انچواں حصہ ران کے وسط ی

 

  ران ی

ا ہے۔ نی درمیا

 

 ں پر ختم ہوپ

ٹ 

: چھٹا حصہ گھ

 

 ں ی

ٹ 

 ں   ران سے گھ

ٹ 

 کے درمیانی حصےسے  گھ

 

ان

ٹ

: ساتواں حصہ درمیا پ

 

ا ہے۔ نیی

 

 ختم ہوپ

 

 بچھڑے ی

 کے درمیانی حصے

 

ان

ٹ

ا ہے۔ پ

 

: آٹھواں حصہ ٹخنوں پر ختم ہوپ

 

امل ہیں حصے میں یںسے پ اؤں: نو ٹخنوں  سے ٹخنوں ی

 

 ۔پ اؤں ش

ا ہے جو اکثر فیشنکروکی ، خوبصورت لمبی یی تناس  ا یہ

 

رڈ بناپ

 

 ہے۔ہوتی استعمال  میں  ائنتی

رائنر 

 

 کا استعمال بھی کرتے ہیں۔  Head Croques-11اور بعض دفعہ  Head Croques-10اس کے علاوہ فیشن ڈتی

 (Drawing of different Body Parts)ڈرائنگ   جسم کے مختلف حصوں کی   .3.1.4

 ہوگی مشق کرنی حصوں کو ڈرائنگ کرنے کی یآپ کو جسم کے انفراد ،بنانے کے لیے پسندانہ کروکی  حقیقت یی ا

 اسٹائل   ہیئ 

رڈ اپنے •
 

 یں اسٹائ کے ساتھ تجربہ کر مختلف ہیئ سے ملنے کے لیے کے تھیم  ائنتی

 ۔یںکا استعمال کر وں لکیر تیز انداز کے لیے ساختی پیا وں لکیر ہوئی  بہتی پ الوں کے لیےےلہرات نرم،  •

 ہاتھ 

 مستطیل کے لیے ںاور انگلیو یبیضو  کے لیے ں ہتھیلیو جیسے یںشکلوں سے شروع کر ید۔ بنیاہیں یضرور لیکن مشکل ہیں ہاتھ •

  پیاآرام دہ  جیسے ،یںمشق کر پوز کی مختلف •

 

 کے طریقے کی تسویریں بنائیں۔ ہولڈن

 پ اؤں 

   پیا  ،فلیٹ جیسے  ،ئیںناب میں  ںیشنوکو مختلف پوز وں پیر •
ہ

 

ی ی

س

ل

 پہننا۔ 

 ۔یںاور تناس  پر توجہ د یہ کے نسبت زاو جسم  •

ر ڈ  فیشن  .3.1.5

 

 (Concept of Crouqi in Fashion Design ) کا تصور  کروکی   میں  ائن تی

رآسان شکل ہے جو آپ کے ڈ یی ا کروکی

 

 پورٹر ہے۔ اس کا مقصد تفصیلی کا کام کرتی سکینو کے لیے ائنتی

ٹ
ی
 کا اظہار ہے۔  نمائش  بلکہ لباس کی نہیں ن

 ت اہم خصوصیا  کی   کروکی 

ڈوخال  کم سے کم  کی چہرے •

 

 (۔ لکیر یی صرف ا )اکثر آنکھوں اور ہونٹوں کے لیے ج
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انگی  جسم کا تناس  )لمبی آمیز مبالغہ •

ٹ

 Exaggerated body proportions کمر(۔ پتلی ، پ

 .Neutral posture to highlight the clothing کرنے کے لیے ں پیاکو نما لباس •

زر/ سٹک  .3.1.6
فگ
گ  

 

ی

 

یش
 (Stick / Flashing Figure) فلی

زر سے شروع کر croqui تفصیلی
فگ
 خاکہ ہے۔  یداور شکلوں کا استعمال کرتے ہوئے جسم کا بنیا وں سادہ لکیر یہ۔ یںڈرائنگ کرنے سے پہلے، اسٹک 

رر •
ٹ

ا  سر  ۔کھینچی   لکیر  یعمود  کے لیے  یہڈ  کی  ھتی امل کر  یی کے لئے 

 

رہ ش

 

انگوں کے لیے  پ ازوؤں  ۔یںدات

ٹ

پ    جوڑوں  ۔کھینچی   یںلکیر  اور 

 

ہی
ک

ی )کندھوں، 
ی

 ں( کے لیے   و ں،

ٹ 

 گھ

امل کر

 

 ۔ یںچھوٹے حلقے ش

امل کرنے سے پہلے پوز اور تناس  کا نقشہ بنانے میں تسے آپ کو تفصیلا اس •

 

 ہے۔ مدد ملتی ش

رچھی، ٹیڑھی پیا پھر بیٹھی ہوئی بھی ہو سکتی ہے۔  •

 

زر متحرک ہوتی ہے۔مختلف پوز میں ہوتی ہے۔ کبھی کبھی ت
فگ
گ 

 

ی

 

یش
 فی

•  

 (Body Postures)پوسچر      جسمانی   .3.1.7

ا اہم کردار ادا  یی ا میں عکاسی کی فیشن

 

 ہیں ن ہے۔ مختلف پوز مختلف موڈ اور انداز بیاکرپ

 

 ۔کر سکت

 پوز   عام 

ا: غیر ھاسید

 

 : زندہ دل اور پراعتماد۔جھکاؤ  : آرام دہ اور آرام دہ بیٹھنا  : متحرک اور جاندار۔ چلنا  جانبدار اور رسمی کھڑا ہوپ

رڈ اپنے

 

ر ائنتی

 

ڈکو م  ۔ یںمشق کر ڈرائنگ کیکروکی  میںطرح کی مختلف  ورسٹائ بنانے کے لیے یی

 

 (Crouqi Illusrartions)مثال  کروکی    .3.1.8

  کہ آپ بنیا اب
 
 آگیا ،پ اتوں کو سمجھتے ہیں ی دح

 
 

 ۔ مثال بنائیں مکمل کروکی یی ہے کہ ا اب وق

ر حصوں میں تقسیم کر دیں۔  9کاغذ پر درمیان میں عمودی لائنیں لگائیں اور اُسے  اپنے • رات   ت 

 سر کا خاکہ بنائیں  حصے میں پہلے •

امل  حصے میں  دوسرے  •

 

 کریں گردن اور کندھوں کو ش

 بنائیں  دھڑ، کمر اور کولہوں کو  حصوں میں تین اگل  •

انگوں اور پیر حصوں میں پ اقی •

ٹ

امل کر وں پ

 

 .یںکو ش

چاانی  •
صی 

امل کرکے  تاور تفصیلا یف تعر کی پٹھوں 

 

 ۔یںکو بہتر کربناوٹ ش

 

پوز میں - 10 کی  کروکی   مختلف   Technical Acpects of)تتفصیلا   تکنیکی   ڈرائنگ 

Different Crouqi Drawing) 

رتجاو ان تکنیکی ،مہارت حاصل کرنے کے لیے ڈرائنگ میں  کروکی

 

 یںپر عمل کر تی

 ہو۔ طور پر تقسیم ں یکساکہ جسم کا وزن  بنائیں یقینی: اس پ ات کو توازن •

 ۔یںکا استعمال کر وں لکیر ہوئی  ہموار، بہتی شکل بنانے کے لیے : قدرتیبہاؤ •

 یں۔ سر کے اصول کا حوالہ د-9 ہمیشہ کے لیے : درستگیتناس   •

 یںاور تناظر کے ساتھ تجربہ کر ں یو: مختلف زاوتغیر میں پوز •

 

  سرگرمی 

  یںمشق کر ڈرائنگ کی  کروکی

زر سے شروع کر کا نقشہ بنانے کے لیے پوز
فگ
امل کرنے کے لیے تناس   ۔یںاسٹک 

 

امل کر تتفصیلا ہاتھ اور پ اؤں جیسی پ ال، ۔یںسر کا اصول استعمال کر-9 ش

 

 ۔یںش

 ۔یںاقسام کے ساتھ تجربہ کر اور جسم کی پوسچر مختلف
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  لرنن 

ٹ
 

ریں بنائیں    .3.2 یون  مختلف ملبوسات کوارٓڈینیٹ کے ساتھ فیشن کی تصوتی

Draw Fashion Illustrations 

with different garment 

Coordinate   
 

 (  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ وہ: 
 
 کے اختتام پر ٹرینرز اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

راء )کالر، آستین /ینیٹمختلف قسم کے گارمنٹ کوآرڈ •

 

 
  ( کی اتاسکرٹ اور تغیر ، اج

 

 کر سکیں۔ وضاح

رمختلف گارمنٹس ڈ •

 

 مثال بنا سکیں۔  کی  کے ساتھ کروکی ائن تی

رتصو •    ۔یںکر ڈرائنگ کو رنگین  ی تی

رائن کو حقیقی بنانے کے لیے اپنی السٹریشن ڈرائنگ میں بھر دیں۔  •

 

 ڈتی

 (Different Types of Neck lines) مختلف اقسام   کی گلوں   .3.2.1

رانداز ہیں پیاشکل  گردن کے گرد لباس کے کھلنے کیگل 

 

 ہیں طور پر لباس کی اور ڈرامائی کرتے ہیں یم۔ وہ چہرے کو ف

 

 : ہیں کچھ عام قسمیں کیگلوں  ں یہا۔ شکل بدل سکت

ر  دبنیا کلاسک، سرکلر شکل جو گردن کی یی ا(: Round Necklineگول نیک لائن ) •

 

  کے ف
ی
ا ہے۔  لباس کے لئے کامل دہ اور پرسکون اور رسمی آرام  ہے۔ بیٹھت  ن

 

 ہوپ

ا    لمبیجو دھڑ کو  کا گلا  شکل    کی  V  یی ا(:  V Necklineوی گلا ) •

 

اپس، ڈر  اکثر ہے۔کرپ

ٹ

 میں   یٹراور سو  یسزپ

ا ہے۔

 

 استعمال ہوپ

اور لباس   بلاؤز ہے۔  طور پر چلتی افقیکندھے کے ساتھ جو گلا   اچوڑ  یی ا (:  Boat Necklineبوٹ گلا ) •

امل عنصر  یی کا ا خوبصورتی میں

 

 کرتی ہے۔ ش

منظم  یی اگلا کندھے کے ساتھ  افقی  ،سیدھا  یی کونوں کے ساتھ ا تیز(: Square Necklineچوکور گلا ) •

ڈ ڈاور ج   ہے۔ یتاشکل د یی

 (Different Types of Collars)مختلف اقسام   کالر کی  .3.2.2

ر لباس کا وہ حصہ ہیں کالر

 

ا ہے۔ وہ مختلف انداز میں یمجو گردن کو ف

 

 ہیں اور لباس کے مجموعی آتے ہیں  کرپ

 

 ۔احساس کو بدل سکت

ر یی ا : کالر  پی   پیٹر  •

 

  چپٹا، گول کالر جو گردن کے ف
ی
ا ہے۔ ن

 

ائی اکثرہوپ

 

رڈ بچوں کے لباس اور ن

 

 یکھ د میں ائنوںتی

ا ہے۔

 

 جاپ

ا ہے۔  پیاکلاسک کالر، جو عام طور پر بٹن اپ شرٹس پر پ ا  یی اور پوائنٹس کے ساتھ ا اسٹینڈ:  کا کالر  قمیض  •

 

دہ   آرامجاپ

 لباس دونوں کے لئے موزوں ہے۔ اور پرسکون اور رسمی

ا، سید  یی ا : کالر   ارن مین  •

ٹ

ر  ھاچھوپ

 

ف   کالر جو گردن کے 
ی
ا ہے۔  ن

 

ڈ  یتیروا  اکثرکھڑا ہوپ ج  ڈ اور  ر   ئییشیا ا  یی

 

متات سے 

رڈ

 

ا ہے۔ میں ائنوں تی

 

 استعمال ہوپ

  تکونی یی ا : نوچ کالر  •

ل

ان والا کالر جہاں کالر اور 

 
 

 ن
ی
ی

ل
ی 
ا ہے۔ اور کوٹ میں رطور پر بلیز عام ۔ملتے ہیں 

 

 استعمال ہوپ

 (Different Types of Sleeves) مختلف اقسام  کی   آستین  .3.2.3

رلباس کے ڈ آستین

 

 ہیں حاضر بھی غیر پیا ، یل۔ وہ سٹائ پر منحصر ہے، مختصر، طوحصہ ہیں لازمی یی کا ا ائنتی

 

 ۔ ہوسکت

اپس کے لیے موسمہے۔ پ ازو جو بمشکل کندھے کو ڈھانپتی چھوٹی :آستینکیپ   •

ٹ

 ۔مثالی گرما کے لباس اور پ

 آستین  •

 

 کرتی  ہیں  جو کندھے پر جمع ہوتی  آستینیں:ٹ 

 

ر ٹ 
 
پ اہ چنچل اور   یی ا  اور لباس میں  بلاؤز-ہیں  اور 

ا ہے۔  ڈرامائی

 

امل کرپ

 

 ٹچ ش

   کلائی  پیا  جو کہنی  آستینیں:آستین   بی  •

 

کلی

 

ٹ

  ۔ ہیں  جلتی  شکل سے ملتی   کی  گھنٹی  ،ہیں  یسے 
ہ 

 بو

ی
ی

 

م

ی 
ی

 

 

سے   اور ونٹیج  ن

ر ڈ

 

رمتات

 

 ۔ینبہتر کے لیے ائن تی
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 ا آستینیں :راگلان آستین  •

 

ڈر آرم ی

ٹ  

ا ہے. استعمال کیا  کے لباس اور آرام دہ اور پرسکون س  سے اوپر میں  ں کھیلو اکثر ۔ہیں ہوئی پھیل  ٹکڑے میں یی جو کالر سے ای

 

 جاپ

ان کے تغیر   اسکرٹس کی .3.2.4 اور  اقسام   Different Types skirts and)ات مختلف 

variations) 

 ۔ ورسٹائ لباس بناتے ہیں جو انہیں ، آتے ہیں میں  ںمختلف شکلوں اور لمبائیو اسکرٹس 

 ۔چاپلوسی اقسام کے لیے جسمانی تمام ہے۔ بھڑکتی شکل میں " کیAہے اور " جاتی اسکرٹ جو کمر پر لگائی یی ا:اے لائن اسکرٹ 

ا ہے۔ ھا،سید یی ا :پنسل اسکرٹ 

 

ا ہے.  استعمال کیا لباس میں ورانہ اور رسمی پیشہ  اکثر تنگ اسکرٹ جو جسم کو گل لگاپ

 

 جاپ

   فولڈز:اسکرٹ   پلیٹ 

ئ ل

( 

یی

س

ٹ

ی

اور حرکت پید حجم  اسکرٹ جو  اور پرسکون   رمنیفایو  اسکول ہے۔  کرتی  ا( کے ساتھ  دہ  آرام  اور 

 ۔ کے لئے بہت اچھا ں تنظیمو

ا  اسکرٹ جو فلیٹ یی ا:سرکل اسکرٹ ا ہے۔  یی بچھانے پر 

 

رہ بناپ

 

امل کرنے کے لیے  ویٹرر  ، یحیاور تفر  گھومنے مکمل دات

 

  ش

 

 وان

 ۔ ینبہتر

 

 سرگرمی  عملی 

راء کے پ ارے میں  اب

 

 
  کہ آپ لباس کے مختلف اج

 
 ! ساتھ رکھیں یی کروک پر ا یی ا انہیں آئیے  ،جانتے ہیں ح

  بنائیں  کروکی   ی دبنیا 

ر۔ ریںکے ساتھ شروع کر  سادہ شخصیت  یی ا

ٹ

  سر،۔    کھینچی   لکیر یعمود  کے لیے  یہڈ  کی  ھتی

 

ہی
ک

ی کندھوں، 
ی

کولہوں،   ں،کلائیو  و ں،

 ں اور ٹخنوں کے لیے

ٹ 

امل کر گھ

 

رے ش

 

روں کو لکیر بنانے کے لیے جسم ۔ یںدات

 

 ۔ یںسے جوڑ وں دات

امل کر 

 

راء ش

 

 
   یں لباس کے اج

امل کر پی پیٹر کالر )جیسے میںگل  ۔ پر کھینچی  ( اور اسے کروکیV-neck)مثال کے طور پر،  یںکا انتخاب کرگل  یی ا

 

 آستین )جیسے  پر آستینیں پ ازوؤں۔یںکالر( ش

 

جسم پر   نچلےبنائیں۔  ( ٹ 

 ۔اسکرٹ )مثال کے طور پر، اے لائن اسکرٹ( کا خاکہ بنائیں

امل کر  ت تفصیلا 

 

   یں ش

رڈ

 

امل کر نپیٹر پیابٹن  ،کو منفرد بنانے کے لیے ائنتی

 

امل کر جیسے راتیوز پیاسکارف،  ، بیلٹ۔یںش

 

 یںلوازمات ش

 د  یٹ السٹر 

 

 ینا ڈرائنگ کو رن

 ر

 

رآپ کے ڈ یکار ن

 

 ہے۔ مدد کرتی آپ کی میں یکھنے کو دنتائج  ہے اور حتمی کو جاندار بناتی ائنتی

 بھرنے  

 

ر تجاو   کے لیے رن

 

 تی

 اور سائے کے لیے کے لیے  بیس

 

   ۔یںنمونوں کے ساتھ تجربہ کر پھولوں جیسے پیاپولکا ڈاٹس    ں،پٹیو ۔یںگہرے رنگوں کا استعمال کر  ہلکے رن

 
 

امل کرنے کے لیے  اور گہرائی ساح

 

 رنگین   کو ش

 ۔ یںٹولز استعمال کر یجیٹڈ پیاپنسل، مارکر، 
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  لرنن 

ٹ
 

 مطلوبہ تھیم کے فیشن السٹریشن بنائیں    .3.3 یون

Draw Fashion Illustrations 

for Required Theme 

 

 ( :   Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ وہ: 
 
 کے اختتام پر ٹرینرز اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

 ات کو  مارکیٹ کےاور  فتیثقا

 

 سمجھ سکیں۔ رحجاپ

  انو ، تحقیق )لائیو تحقیق  یدکا استعمال کرتے ہوئے: بنیا ںیقوکے طر تحقیق

 

  تحقیق  یخاکے( پ

ٹ

ی

 

رتصاو ، )رسائ، انٹرن  کو سر انجام دے سکیں۔ (تی

 دے سکیں۔ کا تصور ینقشہ ساز اور دماغ کی یذہن ساز 

 السٹریشن بنا سکیں۔ لباسکی مشرقی  

 کی السٹریشن بنا سکیں۔  مغربی 

  عام روزانہ کے لباس کی السٹریشن بنا سکیں۔ 

  دلہن کے لباس کی السٹریشن بنا سکیں۔ 

 افیو  
 

 س کی السٹریشن بنا سکیں۔ ژن

  لاتکے خیا فیشن یعےڈرائنگ کے ذر عکاسی کی فیشن

 

ی
 

رڈ فیشن یہکرنے کا فن ہے۔  کو پ ات ح

 

ا ہے۔ اس  تصورات کو زندہ کرنے میں تخلیقی یہ نکہاہم ہنر ہے، کیو یی ا کے لیے  ائنرزتی

 

مدد کرپ

رائیڈ ژن،لباس، فیو نلباس، آرام دہ اور پرسکو  کہ مشرقی  کے موضوعات جیسے  گے کہ کس طرح فیشن  سیکھیں   یہآپ   ، پ اب میں ا، ذہن ساز  پر تحقیق  وئیر لاور ت 

 

ا اور ان کی  یکرپ

 

  کرپ

 

وضاح

ا ہے۔ آئیے 

 

 ! غوطہ لگائیں میں دنیا کی عکاسی کی فیشن کرپ

ات  مارکیٹ کے اور   ثقافتی  .3.3.1

 

 (Cultural and Market Trends)رجحاپ

ا ہے۔ لوگوں کے ساتھ گونجنے والے ڈ اور موجودہ مارکیٹ تپیاروا ثقافتی فیشن

 

ر ہوپ

 

ات سے گہرا متات

 

رکے رجحاپ

 

 ہے۔ یان عناصر کو سمجھنا ضرور بنانے کے لیے ائن تی

ات   ثقافتی  

 

 رجحاپ

ر ہیںثقافتی ممالک کے  جیسے  یشہندوستان، پ اکستان اور بنگلہ د وانی اور شیر ،لہنگا، شلوار قمیض ں، ساڑھیا لباس جیسے یتیلباس: روا مشرقی •

 

 ۔ ورثے سے متات

ر ہوتے ہیں فیشن یکیاور امر رپییوکپڑے  جیسے  رشرٹس اور بلیز ٹی ،لباس: جینز مغربی •

 

 ۔سے متات

ا۔ پیاکے ساتھ کرتہ  جینز طرزوں کا امتزاج، جیسے اور مغربی : مشرقیژنفیو •

 

اپ جوڑپ

ٹ

 لہنگا اسکرٹ کے ساتھ کراپ پ

ا ہے، جیسے عکاسی کی  تپیاروا اکثر ثقافتی کا لباس: دلہن کا فیشن دلہن •

 

اد ہندوستانی  کرپ

 

اد مغربی پیاسرخ لہنگا  میں ں یوش

 

 گاؤن۔ سفید میں  ں یوش

ات   مارکیٹ   

 

 کے رجحاپ

ر  فیشن  ،پہن رہے ہیں  کر کہ لوگ کیا  یکھد  یہ

 

ی
ر کو در  پلی   پیاسوشل میڈ  جیسے  Pinterestاور    Instagram  پیاکر کے،  سے تحقیق    ینم

 

ات کی   کر کے موجودہ فیشن  فتپیافارم

 

  کے رجحاپ

 ۔ مقبول ہیں میں جو مارکیٹ یںپر توجہ د نکپڑوں اور پیٹر رنگوں، ۔یںکر تحقیق 

 (Modes of Research)یقکے طر   تحقیق   .3.3.2

 

 

ر کن فیشن درس

 

 ۔یراور سیکنڈ ی: پرائمر دو اہم اقسام ہیں کی ضرورت ہے۔ تحقیق کرنے کی آپ کو مکمل تحقیق  ،بنانے کے لیے عکاسی کی اور متات

 تحقیق   ی دبنیا   

 ۔یںملبوسات کے انداز کا خود مشاہدہ کر میں تیباتقر ثقافتی پیا شوز،  پ ازاروں، فیشن : مقامیچیسرر لائیو •

انے پ انے کیخاکے •

 

، نمونوں اور سلیو : پ

 
 

 ۔ہیں یکھتےد میں زندگی جو آپ حقیقی خاکے بنائیں یان لباسوں کے فور حاصل کرنے کے لیے تتفصیلا جیسی ٹس ساح

انو   

 

 تحقیق   یپ

ر •
 

ی
ر فیشن کے لیے : حوصلہ افزائی ین م

 

ی
راؤز کر پیا ، یلےووگ، ا جیسے ین م  ۔ یںہارپرز پ ازار کو ت 

•  

ٹ

ی

 

ات کو در فیشن : عالمیانٹرن

 

  و کرنے کے لیے فتپیاکے رجحاپ
ی
 ۔یںکا استعمال کر پیا سائٹس، بلاگز اور سوشل میڈ ن

رتصاو • ڈ یتی : رواتی ڈاور ج  رلباس کے ڈ یی

 

ر تصاو ان کی کے عناصر کو سمجھنے کے لیے ائنتی  ۔یںکا مطالعہ کر تی

 (Concept of brainstorming and Mind Mapping)کا تصور   ی نقشہ ساز   اور دماغ کی  ی ذہن ساز    .3.3.3
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ا ضرور لاتاپنے خیا ،یںسے پہلے کہ آپ ڈرائنگ شروع کر اس

 

 ۔ اوزار ہیں ینبہتر اس کے لیے ینقشہ ساز اور دماغ کی یہے۔ ذہن ساز یکو منظم کرپ

 ! یںکو بہنے د ں صلاحیتو تخلیقی بس اپنی  یںفکر نہ کر کامل بنانے کے پ ارے میں اسے لباس، دلہن کے لباس(  )مثلاً، مشرقی لکھیں لات سے متعلق اپنے تمام خیا تھیم ی: ذہن ساز •

ر:مائنڈ میپنگ •

 

ا   اپنے تھیم  میں  مرک ،۔  خاکہ بنائیں  ی بصر  یی کے ساتھ 

 

رانچ کر  لاتمتعلقہ خیا  اور لوازمات جیسے  ن،کپڑے، پیٹر  رن ت  ڈ  اس  .یںکے ساتھ  رسے آپ کو 

 

 ائن تی

 توجہ مرکوز اور منظم رہنے میں 

 
 

 ۔مدد ملے گی کرتے وق

رھائی ہلباس اپنے متحرک رنگوں، پیچید مشرقی: لباس مشرقی •

ٹ

ا ہے۔  کپڑے کے لیےلہکتے اور  ، ک

 

ا جاپ

 

 جاپ

 (Eastren Wear )لباس    مشرقی  .3.3.4

رتصاو کی  ںتنظیمو مشرقی یتی روا ر اور خاکے جمع کر کفیبر ، تی

 

 

 

رتیب انہیں بنانے کے لیے نمائندگی  یبصر کی تحقیق  اپنی ۔یںسوی

 

 ۔یںد بورڈ پر ت

 کی کروکی  لباس    مشرقی   

  فیشن یی )اکروکی  یدبنیا یی ا •

ٹ

ٹ

زر 
فگ
 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

ا ہوا دوپٹہ جیسی اور خوبصورتی ،لہنگا، فٹ چولی لمبا  ۔یں( بنا کر شروع کرٹ

ٹ

امل کر تتفصیلا سے ل 

 

 ۔ یںش

ر   لباس •

 

ات

 

رھانے کے لیےکے پ

ٹ

   کو ت 
ئ 

 

ی

ے،
سل
رجیو پیا پھولوں  

ٹ

ی
رڈ کم

 

 ۔یںکا استعمال کر نپیٹر جیسے  ائنتی

 (Casual Wear)لباسعام  آرام دہ اور پرسکون   .3.3.5

 پہنا جا سکے( لباس کی کروکی۔ دہ اور پرسکون  آرام 

 
 

ر وق
 
 )عام لباس جو ہ

 بورڈ   چ یسر آرام دہ اور پرسکون لباس پر ر   

  ٹی ، جینز

چ 

 شرٹس، اسکرٹس اور 

یی

س 

ٹ

کی

ر تصاو آرام دہ لباس کی جیسے   ۔یںجمع کر تی

ر
ی

 

امل کر جیسی اور بی  ں ٹوپیا ، اسن

 

 ۔ یںلوازمات ش

 ینا مثال د  کی کروکی  آرام دہ اور پرسکون لباس    

 بنا لیں۔  کروکی  دہ پوز میں آرام  •

امل کر تتفصیلا جیسی جیکٹ ینماور ڈ جینز ہوئی  شرٹ، پھٹی ٹی گراف  •

 

 ۔یںش

 کو دکھانے کے لیے کی کفیبر •

 
 

 شیڈ ساح

 

اہموار کی ینمڈ پیا نرمی  کی کاٹنکہ  جیسے ،یںکا استعمال کر ن

 

 ۔یپ

 (Fusion Wear)وئیر    ژن فیو   .3.3.6

ا ہے۔  یکجاکے عناصر کو  فیشن اور مغربی مشرقی وئیر ژن فیو

 

 کرپ

 بورڈ   چ یسر پر ر   وئیر   ژن فیو  

رتصاو لباس کی  ژن فیو اپ کے ساتھ ساڑھی پیاکے ساتھ کرتہ  جینز جیسے ،یںجمع کر تی

ٹ

امل کر مثالیں  کی لوازمات۔کراپ پ

 

 ۔ہیں جو دونوں طرزوں کو ملاتی  یںش

ا   عکاسی   کی  کروکیس   وئیر   ژن فیو  

 

 کرپ

ڈ  پیاٹراؤزر کے ساتھ کرتہ    ڈٹیلر۔کروکی بنائیں  پوز میں  متحرک ڈج  اور   شکل بنانے کے لیے  متوازن۔یںکر  یکجاعناصر کو    جیسے  بلاؤز کے ساتھ ساڑھی  یی رنگوں 

 ۔ یںنمونوں کے ساتھ تجربہ کر

رائیڈ    .3.3.7  (Bridal Wear)وئیر   ل ت 

ا ہے۔  عکاسی کی ت پیاروا خوبصورت اور اکثر ثقافتی ، کا لباس وسیع دلہن

 

 کرپ

 بورڈ   چ یسر دلہن کے لباس پر ر 

رتصاو کی  وانی لہنگا، گاؤن اور شیر  کے لباس جیسے دلہن رھائی رات،یوز ۔یںجمع کر تی

ٹ

امل کر تتفصیلا کے نمونوں جیسی پردے اور ک

 

 ۔یںش

رائیڈ     ینا مثال د کروکی   وئیر   ل ت 

رھائی  یبھار  ۔بنائیں  کروکی  پوز میں  یگ ر

ٹ

روا   ہ والا لہنگا، پیچید  ک اور  دوپٹہ  والا  امل کر  تتفصیلا  جیسی  راتیوز  یتیسرحدوں 

 

ز  کپڑے    ۔یںش  کی   ئشیبا اور 

راوانی 

 

ر کرنے کے لیے  ف
 
 شیڈ کو ظاہ

 

 یںلائٹس کا استعمال کر اور ہائی ن
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 عملی سرگرمی  

رتصاو ر سو کفیبر ، تی

 

 
ی

 ۔بورڈ بنائیں چیسرر یی ا لباس کے لیے اور خاکوں کا استعمال کرتے ہوئے مشرقی ،ی

 مندرجہ ذیل لباس بنا لیں۔  کراکی پر ریسرچ بورڈ استعمال کرتے ہوئے

 مشرقی لباس   فیوژن لباس   رائیڈل لباس  ت 

 

  لرنن 

ٹ
 

   یسنگٹر   .3.4 یون

ٹ

ی

 

 Develop Khaka on Tracing Sheet   یں کر   ر پر خاکہ تیا   ش
 

 ( :  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جاائیں گے کہ وہ: 
 
 کے اختتام پر ٹرینرز اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

 کر سکیں۔  پر تحقیق یکہ سازخا •

ٹ  یسنگٹر • ی
 

 بنا سکیں۔  پر شکل  ش

را کر سلیو تخلیق •
 
 کر سکیں۔    رپ ارڈر تیا شدہ کو دہ

ر کا(  نے )درمیاکر سکیں  رخاکہ تیا میں Mirror Repeat بلاؤز کے لیے •

 
 

 سات

•  

 

ی
 

ر یر)معیا یںکر رخاکہ تیا کے لیے لہنگا پ

 
 

 (  سات

رڈ  ہے جو فیشن  تکنیک یتیروا  یی اخاکہ  

 

جو پھر   ،ٹریس کیے جاتے ہیں  پیاپر ڈرائنگ  فیبرک    پیاکاغذ  سے  ہے۔ اس    استعمال ہوتی  نمونے اور نقش بنانے کے لیے ہپیچید  کپڑوں کے لیے  میں  ائننگتی

رھائی

ٹ

   کے لیے  سلائی  پیاپرنٹنگ    ،ک

ٹ

ٹ

 

ی
ی

 

می ل

 

یی

س

ٹ

ی

ا فیشن  ۔ خاکہ کے طور پر استعمال ہوتے ہیں 

 

رڈ  بناپ

 

  روا   یضرور  یی ا   کے لیے ائنرز تی
 
ہ   لباس جیسے   ہندوستانی   یتیہنر ہے، خاص طور پر ح

ل
گاا یی بلاؤز اور 

 

 ی

 ۔بناتے ہیں

ڈسٹری میں کردار  کی کہ    خا 3.4.1

ٹ  

 (Industrial Application of Khakka)  فیشن ای

ڈسٹر  فیشنخاکہ  

ٹ  

ا ہے۔ اس میں  میں  یای

 

ا ہے:  اہم کردار ادا کرپ

 

رھائی  استعمال ہوپ

ٹ

ر کا ڈ  ک

 

رھائی  مشینی  پیا: خاکہ ہاتھ ائنتی

ٹ

ا ہے  کے بلیو ک

 

 کے طور پر کام کرپ

ٹ
 

پرنٹنگ خاکہ کو   ئٹیکسٹا  پرن

رکے طور پر استعمال کرتے ہوئے ڈ گائیڈ

 

ا ہے۔ کو کپڑے پر منتقل کیا ائنتی

 

 تعمیر کی گارمنٹس جاپ

 

سی

ی : خاکہ آ
ی

و ں، 

 

ی
ر 

 
 

ی  

ا ہے۔  بنانے میں  نسڈول پیٹر کے لیے  پ ارڈرز اور پ

 

 مدد کرپ

رضرورت: ڈ حس  

 

رکے ڈ نوعیت منفرد، ذاتی  گاہکوں کے لیے ائنرزتی

 

 ۔ خاکہ کا استعمال کرتے ہیں بنانے کے لیے ائنتی

 

رقی   تخلیق   شکل خاکہ کی  3.4.2 

 

 (Motif Creation And Development)اور ت

Motif   ا آرائشی  یی شکل  رڈ  پیاعنصر    واحد 

 

را  بنانے کے لیے  نہے جسے پیٹر   ائنتی
 
   پیادہ

کل

 

س

ی جا سکتا ہے۔ 
ی

فطرت،   ن

رک 

ٹ

ی
ر ہو سکتی ثقافتی پیااشکال جیوم

 

 ۔ہیں علامتوں سے متات

   یسنگ ٹر 

ٹ

ی

 

 بنانے کے اقدامات:   Motifپر   ش

 ۔ یںتلاش کرپر خیال  نمونوں میں  ہندسی پیاآرٹ، فطرت،  یتی : رواخیالاور  تحقیق  •

رپنسل کا استعمال کرتے ہوئے اپنے منتخب کردہ ڈ: ینگار خاکہ •

 

  یسنگکو ٹر ائن تی

ٹ

ی

 

 ۔پر ہلکے سے کھینچی  ش

 کے لیےتشریح •

 

  مارکر کے ساتھ حتمی : وضاح
ِ

ٹ

رڈ فائن ن

 

 ۔یںکر یسپر ٹر ائنتی

ر اور شکل میں کی تکرار •

 
 

راجیتسلسل  مشق: سات

 

رانے کی Motif بنانے کے لیے یقینیکو  م
 
 ۔یںمشق کر کو دہ

را کر آستینMotifشدہ  تخلیق •
 
ا  رسرحد تیا کی کو دہ

 

 کرپ

 بنانے کے اقدامات: کنارا   کا   آستین 
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راپیا  Motifجہاں  یںکر کا تعین لمبائی سرحد کی کی : آستینیںکر ئش پیما کے کنارے کی آستین •
 
 ۔ جائے گادہ

 ہوگا۔  فاصلہ کیا نکہ سرحد کے ساتھ کتنے نقش فٹ ہوں گے اور ان کے درمیا یںکر : فیصلہیںکر ی منصوبہ بند آؤٹ کی لے •

• Motif یسنگ: ٹریںکر یسکو ٹر  

ٹ

ی

 

رانے کے لیے ش
 
 یں استعمال کر کو پ ارڈر کے ساتھ رکھنے اور دہ

• Mirror Repeat  رائیںمیں
 
 ہوں۔  ی کے دونوں اطراف کے نقش متواز کہ آستین بنائیں یقینی: اس پ ات کو دہ

ا )درمیا  بلاؤز 

 

ر کا(  نے کا خاکہ بناپ

 
 

 (Khakka making of Blouse )سات

 لائن، آرم ہول، اور کمر لائن۔ بشمول نیک ،یںکر ئشپیما : بلاؤز کے طول و عرض کییںکر ئش پیما •

  یسنگ: ٹرخاکہ بنائیں یدبنیا •

ٹ

ی

 

 ۔پر بلاؤز کا خاکہ بنائیں ش

•  
ٹ

ی موٹ امل کر ف ی

 

رانے والے پیٹر : تخلیقیںش
 
رائیں۔ کے ساتھ  اور ہیم گردن، آستین  میں  نکردہ شکل کو دہ

 
 دہ

رڈ •
 

رکہ ڈ بنائیں یقینی: یںشکل د کو حتمی ائنتی

 

 تسلسل میں ہے۔ متوازن اور  ائنتی

   لہنگا 

 

ی
 

ا )معیا   پ

 

ر(  ی ر کا خاکہ بناپ

 
 

  (Khakka Making Of Lehnga)سات

•  

 

ی
 

 یںکر ئشپیما کی  پ

 

ی
 

 ۔یںکر کا تعین اور چوڑائی لمبائی کی : لہنگا پ

ر  یی ا •
 

 شکل بنائیں  ی مرک

 

ی
 

ر  یی ا   کے لیے  : پ

 

را مرک

ٹ

ڈ  یت  رشکل 

 

   معاون ۔یںکر  ائنتی

کل

 

س

ی 
ی

امل کر  ن 

 

ریںش

 

کو   ی: مرک شکل 

رڈ چھوٹے، تکمیلی 

 

ر ائنتی   ۔لیں کے ساتھ گھی

رائیں ن پیٹر •
 
  فاصلہ پر ہیں ںیکساکہ نقش  بنائیں یقینی: اس پ ات کو کو دہ

 

ی
 

رائے گئے ہیں میں اور پورے پ
 
 ۔ دہ

رڈ  •
 

 طر ائن تی

 

 پ اکس کا استعمال کر کرنے کے لیے یسسے ٹر یقکو درس

ٹ
 

 ۔یںلان

اہموار •

 

 اپنے ہاتھ کو مستحکم رکھیں یسٹر لائنوں سے بچنے کے لیے پ

 
 

 ۔ کرتے وق

رڈ منفرد •

 

رتیب بنانے کے لیے ائنتی

 

 ۔ یںکے ساتھ تجربہ کر مختلف شکلوں اور ت

 ۔یںسے مشق کر پ اقاعدگی کو بہتر بنانے کے لیے ںصلاحیتو  اور تخلیقی درستگی اپنی  •

 

 خلاصہ  

راء جیسے •

 

 
 اور اسکرٹس۔  لائنز، کالر، آستین نیک  لباس کے مختلف اج

رڈرائنگ اور اپنے ڈ کروکی فیشن •

 

امل کرنے کی ائن تی

 

 ۔مشق کی بھی ش

رکے اظہار اور آپ کے ڈ ں صلاحیتو تخلیقی مثال آپ کی  کی فیشن •

 

 ہے۔   یقہطاقتور طر یی کو زندہ کرنے کا ا لاتکے خیا ائن تی

اندار عکاسی کے لیے تھیم  بھی مہارتوں پر عمل کرکے، آپ کسی  ڈرائنگ کی کرنے، اور اپنی یکرنے، ذہن ساز تحقیق  •

 

 ہیں ش

 

 ۔ بنا سکت

ا فیشنخا •

 

رڈ کہ بناپ

 

 ہے۔ یتیاجازت د بنانے کی  نخوبصورت، سڈول پیٹر مہارت ہے جو آپ کو لباس کے لیے یدبنیا یی ا میں  ائننگتی

•  
ٹ

ی موٹ رانے کی لپمنٹ،یوپ ارڈر ڈ کی  بنانے، آستین ف ی
 
  میں  ںتکنیکو اور دہ

 

ی
 

اندار بلاؤز اور لہنگا پ

 

رڈ مہارت حاصل کرکے، آپ ش

 

 ہیں ائنتی

 

 ۔ کر سکت

 ۔ مشق اور تجربہ کرتے رہیں کرنے کے لیے رکو نکھارنے اور اپنا منفرد انداز تیا ں صلاحیتو اپنی  •

 

 پوچھے جانے والے سوالات   اکثر 

 کون سی ہیں؟    :  1س

 
 

 بنیادی جسمانی ساح

ر میں آتے ہیں۔ یہاں کچھ بنیادی اعداد و شمار کی اقسام ہیں: لمبا 

 
 

رائن میں یہ سمجھنا ضروری ہے کہ جسم کن اشکال اور سات

 

۔ ج: فیشن ڈتی  اور پتلا، پتلا اور لمبا تناس 

 فیشن السٹریشن میں کراکری کس طرح کام کرتی ہے؟    :  2س

یو ں، کپڑوں اور نمونوں کے Croquisج: 
یلی ی

 

س

رائنرز کو مختلف 

 

ساتھ تجربہ کرنے کی اجازت دیتی ہیں  فیشن کی عکاسی کی بنیاد ہیں۔ ان کی مدد سے مکمل فیشن السٹریشن تیار کی جاتی ہے۔ وہ ڈتی

ر طریق سے اظہار کرنے میں مدد کرتی ہیں۔ 

 

رائن کے خیالات کا مؤت

 

 اور ڈتی

ا ہے۔  3س

 

ڈسٹری میں کیا کردار ادا کرپ

ٹ  

 : خاکہ فیشن ای
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ڈسٹر  فیشنج: خاکہ  

ٹ  

ا ہے۔ اس میں  میں  یای

 

ا ہے:  اہم کردار ادا کرپ

 

رھائی  استعمال ہوپ

ٹ

رکا ڈ  ک

 

رھائی  مشینی  پیا: خاکہ ہاتھ  ائنتی

ٹ

ا ہے  کے بلیو  ک

 

 کے طور پر کام کرپ

ٹ
 

  پرنٹنگ خاکہ کو گائیڈ   ئٹیکسٹا  پرن

رکے طور پر استعمال کرتے ہوئے ڈ

 

ا ہے۔ کو کپڑے پر منتقل کیا ائن تی

 

 تعمیر کی گارمنٹس جاپ

 

سی

ی : خاکہ آ
ی

و ں، 

 

ی
ر 

 
 

ی  

ا ہے۔ بنانے میں نسڈول پیٹر کے لیے پ ارڈرز اور پ

 

 مدد کرپ

رضرورت: ڈ حس  

 

رکے ڈ نوعیت منفرد، ذاتی  گاہکوں کے لیے ائنرزتی

 

 ۔ خاکہ کا استعمال کرتے ہیں بنانے کے لیے ائنتی

 : بنیادی گل کتنی قسم کے ہوتے ہیں؟  4س

ر د بنیا کلاسک، سرکلر شکل جو گردن کی یی ا(: Round Necklineج: گول نیک لائن )

 

  کے ف
ی
ا ہے۔  لباس کے لئے کامل دہ اور پرسکون اور رسمی آرام  ہے۔ بیٹھت  ن

 

 ہوپ

ا  جو دھڑ کو لمبیکا گلا شکل  کی V یی ا(: V Necklineوی گلا )

 

اپس، ڈر اکثر ہے۔کرپ

ٹ

ا ہے۔ میں  یٹراور سو  یسزپ

 

 استعمال ہوپ

امل عنصر  یی کا ا خوبصورتی اور لباس میں بلاؤز ہے۔ طور پر چلتی افقیکندھے کے ساتھ جو گلا  اچوڑ یی ا(: Boat Necklineبوٹ گلا )

 

 کرتی ہے۔ ش

ڈ یی اگلا کندھے کے ساتھ  افقی ، سیدھا  یی کونوں کے ساتھ ا تیز(: Square Necklineچوکور گلا ) ڈمنظم اور ج   ہے۔ یتاشکل د یی

 : رگلان آستین کیس ہوتی ہے؟  5س

 ایی ٹکڑے میں پھیل ہوئی ہیں۔ اکثر کھیلوں کے لباس اور ارٓام دہ اور پر سکون 

 

ڈر ارٓم ی

ٹ  

ا ہے۔ ج: راگلان اسٓتین: آستینیں جو کالر سے ای

 

 س  سے اوپر میں استعمال کیا جاپ

ات کیا ہیں؟  6س

 

 : فیشن میں ثقافتی رحجاپ

ر ہیں۔ ج: مشرقی لباس: روایتی لباس جیسے ساڑھیاں، لہنگا، شلوار قمیض، اور شیروانی ہندوستان، پ اکستان اور بنگلہ دیش جیسے ممالک کے ثقافتی 

 

 ورثے سے متات

ر ہوتے ہیں۔ 

 

 مغربی لباس: جینز، ٹی شرٹس اور بلیزر جیسے کپڑے یورپی اور امریکی فیشن سے متات

ا۔ 

 

اپ جوڑپ

ٹ

 فیوژن: مشرقی اور مغربی طرزوں کا امتزاج، جیسے جینز کے ساتھ کرتہ پیا لہنگا اسکرٹ کے ساتھ کراپ پ

ادیوں میں سفید

 

ادیوں میں سرخ لہنگا پیا مغربی ش

 

ا ہے، جیسے ہندوستانی ش

 

 گاؤن۔  دلہن کا لباس: دلہن کا فیشن اکثر ثقافتی روراپیات کی عکاسی کرپ

 خود کو ازٓمائیے  

 کے سامنے  

 

ات میں سے درس

 

 ہیں۔    ✓دیے گئے بیاپ

 

 سے موازنہ کر سکت

 

ر میں دی گئی جوابی فہرس

 

 لگائیں۔ اپٓ اپنے جواپ ات کاماڈیول کے آج

 عام کراکی ہوتی ہے۔   ۔   1

 د۔ ان میں سے کوئی نہیں  Head-10ج۔ Head-11ب۔ Head-9ا۔ 

 کراکی کے جسم کے پ اقی حصے ہوتے ہیں۔   ۔  2

ر   رات  ر  ا۔ہاتھ کے ت  رات  ر  ب۔سر کے ت  رات  ر  ج۔پیر کے ت  رات   د۔ گھٹنے کے ت 

 ہوتی ہے۔    Caps Leeve  ۔  3

ری  

ٹ

 د۔چھوٹی  ج۔کھلی  ب۔لمبی  ا۔ت 

ا  ہے۔   ۔  4

 

 گول گلا ہوپ

 د۔لمبا  ج۔گہرا  ب۔تنگ  ا۔ارٓام دہ اور پر سکون  

ا ہے؟     ۔  5

 

 مشرقی دلہن کا لباس کون سی رواپیات کی عکاسی کرپ

رائن کی  ج۔مغربی  ب۔فیشن کی  ا۔ثقافتی  

 

 د۔ڈتی

 

 جواپ ات  

 

 درس

 جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر 

1 
 الف 

2 
 ب

3 
 د

4 
 الف 

5 
 الف 
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  یں کا اطلاق کر    طریقوں سجاوٹ کے   سطحی   .4 نمبر  ماڈیول 
Apply Surface Ornamentation 

Techniques 
 

  (Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ  : کےاس ماڈیول 
 
 اختتام پر آپ اس قاب

انکے   فلیٹ بنائیں ککا استعمال کرتے ہوئے فیبر بنائی  •

ٹ

 لگا سکیں۔ پ

 ۔ ےسکیں کو انجام د تکنیککی  آرائش سطحی •

رہ کر پینٹنگ کفیبر •
 
 ۔سکیںکا مظاہ

 بلاک پرنٹنگ کر سکیں۔ •

رھائی •

ٹ

 سکیں۔ کر ہاتھ سے ک

 ۔ ے سکیںپرنٹنگ انجام د ین)اوپن( اسکر •

 ۔ سکیںکا اطلاق کر ں مختلف تکنیکو پر رنگنے کی کفیبر •

 

  لرنن 

ٹ
 

  .4.1 یون
 بنائیں   ک کا استعمال کرتے ہوئے فیبر   سادہ بنائی 

Construct Fabric Using 

Plain Weave 
 

  (Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ وہ : 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 اس لرنن یون

 ۔سکیںکر پر تحقیق م قساا کی بنائی  •

•  

ٹ

ی

 

 سکیں۔ کا استعمال کرتے ہوئے نمونہ بنا ں مختلف تکنیکو کی )آف لوم( پر بنائی  کارڈ ش

 پلین ویو  •

 ٹویل ویو  •

 ۔ یوو ساٹن/ساٹی  •

 (Basic Concepts of Weaving )تصورات ی د کے بنیا   ئی بنا    .4.1.1

ر یمکپڑے بنانے کے قد بنائی 

 

امل ہے۔ بنائی ں یوزاو مختلف دوسرے سے  یی کو ا ں دھاگوں کے دو سیٹو ہے۔ اس میں یی سے ا میں ںیقوطر ینت

 

ا ش

 

راء ہیں پر جوڑ کر کپڑا بناپ

 

 
 : کے دو اہم اج

ڈتھر وارپ •

ٹ

ر پیا جو لوم  دھاگے ہیں یعمود یہ: زیی

 

ا  ہے۔۔ سے رکھے جاتے ہیں پر مضبوطی یمف

 

ا بھی کہا جاپ

 

اپ

 

 انہیں پ

 و •
ٹ
 

ڈتھر یی

ٹ

اتےجو  دھاگے ہیں افقی  یہ: زیی

 

ا ہے ۔  ۔بنے  جاتے ہیں کے دھاگوں کے اوپر اور نیچے  پ

 

ا بھی بولا جاپ

 

 ان کو پ اپ

ا ہے اس سے  پیا ملا طرح سے ان دھاگوں کو آپس میں جس •

 

 کا تعین قسم اور کپڑے کی کی بنائی جاپ

 
 

ا ہے۔ ساح

 

 ہوپ

 (Types of Weaving)مختلف اقسام   کی   بنائی  .4.1.2

ر ا ،ہیں قسمیں کئی کی  تکنیک کی بنائی 
 
 بناتی یی ہ

 
 

 : ہیں س  سے عام قسمیں ہے۔ تین منفرد نمونہ اور ساح

  Satin/Sateen Weave بنائی  ساٹی/ساٹن twill weave بنائی ٹوئی    Plain weave     بنائی  سادہ

     (Plain weave) سادہ بنائی 

   بنائی  سادہ
ی

ٹ

ام سے بھی  tabi weaveیوو بننا س  سے آسان اور عام قسم ہے۔ اسے ٹ

 

ا ہے۔ اس تکنیک کے پ

 

ا جاپ

 

 و ، میں جاپ

ٹ
 

ا ہے اور پھر  یی دھاگہ ا یی

 

وارپ دھاگے کے اوپر سے گزرپ

ا ہے۔بنا میں ن مستقل پیٹر یی ااور سے دوسرے کے نیچے 

 

 پ

ا ہے۔ کے نالگ پیٹر کسی بغیر اور  سطح  ہموار، کپڑا  ارپ ائید،  مضبوط :تخصوصیا کی بنائی سادہ

 
 

 
ا ہے.  استعمال کیایہ طر یقہ کار کپڑے میں کتان، اور ململ جیسے کاٹن، کپڑا ب

 

 جاپ

  (Twill weave)بنائی ٹوئ  

رچھا نمونہ بنا یی پر ا کپڑے ئی بنا ٹوئی

 

 و ، میں ہے۔ اس تکنیکتی ت

ٹ
 

ڈوارپ تھر  دہپیاز پیا یی دھاگہ ا یی

ٹ

ا ہے اور پھر دو  زیی

 

ڈوارپ تھر دہ پیادو سے ز پیاکے اوپر سے گزرپ

ٹ

ا ہے،   کے نیچے  زیی

 

سے گزرپ

 ہے۔ بنتشکل  step patternمرحلہ وار  قدمی یی جس سے ا
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رچھی کپڑے :تخصوصیا کی یو و ٹوئ

 

راحم۔ سلوٹوںاور  ارپ ائیدکنارے۔ پیا یںلکیر پر ت

 

  ٹوئیڈ ،ینمڈ کے خلاف م
گ
ی اور 
ا ہے۔  کپڑوں میں جیسے ی اارڈائنی

 

 استعمال ہوپ

 (Satin Weave) یو و   ساٹن/ساٹی 

 و ،میں  ہے۔ اس تکنیک  سطح بناتی  کی  کپڑےہموار اور چمکدار    یی ا   بنائی  کی  ساٹن

ٹ
 

ڈتھر  یی

ٹ

ڈمتعدد وارپ تھر  یی

ٹ

ا   زیی ا ہے اور پھر 

 

تسلسل سطح پر لمبے   ،وارپ دھاگے کے نیچے   یی کے اوپر سے گزرپ

ا ہے۔

 

 وٹس بناپ

 طو  ظہور.  چمکدار، اور پرتعیش ہموار،  :تخصوصیا کی یوو ساٹن

ی ئ

 

ل

 

سلک
سل

 

ی

ا ہے۔  کپڑوں میں جیسے اور ساٹی  ساٹن۔اروجہ سے کم پ ائید  ی 

 

 استعمال ہوپ

 

    سرگرمی عملی  

 کا نمونہ بنائیں بنائی سادہ  یی ا

  کی مواد  •

ٹ

ی

 

 پیمانہ۔ یی ، اور اندگو ،قینچی ں، پٹیا کاغذ کی پیا اون  رنگین  ،ضرورت ہے: کارڈ ش

  کارڈ •
ٹ

ی

 

ر سینٹ 10) ٹکڑا کاٹیں مستطیل یی کا ا ش
ٹ

ی
ر سینٹ  x 10 م

ٹ

ی
ر لے لیں(م

 
 

 ۔ پیا کوئی بھی مطلوبہ سات

  کارڈ •
ٹ

ی

 

 )تقر یعمود فاصلہ والی  ں یکساکناروں کے ساتھ  کے اوپر اور نیچے  ش

ٹ

ر سینٹ 1 یباًسلٹ
ٹ

ی
ڈوارپ تھر یہ۔ کے فاصلے پر( بنائیں م

ٹ

 گے۔ یںکو پکڑ زیی

 کے ذر •

ٹ

ڈتھر یعےدھاگے کو سلٹ

ٹ

 ۔اور سخت ہیں  ی بناتے ہوئے کہ دھاگے متواز یقینیاس پ ات کو  ،یںکر یی

 و •
ٹ
 

 کا اون استعمال کر کے لیے یی

 

ر قطار کے ساتھ پیٹریںمختلف رن
 
انے کے دھاگوں کے نیچے  یلکو تبد ن۔ ہ

 

 ۔ اور اوپر پ اندھیں کرتے ہوئے، اسے پ

 و •
ٹ
 

ڈتھر یی

ٹ

 ۔یںکے سروں کو گوند سے محفوظ کر زیی

 :یںکر یل کا نمونہ تبد بنائی لیکن ،یںطرح مراحل پر عمل کر کی بنائی  سادہ  کا نمونہ بنائیں یوٹوئ و

 و •
ٹ
 

ڈتھر یی

ٹ

ڈکو دو وارپ تھر یی

ٹ

ڈوارپ تھر یی پر اور پھر ا زیی

ٹ

 ۔یںسے گزر کے نیچے  یی

ر پید یی ا •

 

رچھا ات

 

ر قطار میں کرنے کے لیے ات
 
رائیں ننقطہ آغاز کو منتقل کرتے ہوئے پیٹر ہ

 
 کو دہ

  کارڈ: ۲عملی سرگرمی  •

ٹ

ی

 

ر سینٹ  10) ٹکڑا کاٹیں مستطیل یی کا ا ش
ٹ

ی
ر سینٹ  x 10 م

ٹ

ی
ر لے لیں(م

 
 

 ۔ پیا کوئی بھی مطلوبہ سات

  کارڈ •
ٹ

ی

 

 )تقر یعمود فاصلہ والی  ں یکساکناروں کے ساتھ  کے اوپر اور نیچے  ش

ٹ

ر سینٹ 1 یباًسلٹ
ٹ

ی
ڈوارپ تھر یہ۔ کے فاصلے پر( بنائیں م

ٹ

 گے۔ یںکو پکڑ زیی

ار •
 

 کے ذر پ

ٹ

ڈتھر یعےکے دھاگے کو سلٹ

ٹ

 ۔ اور سخت ہیں ی بناتے ہوئے کہ دھاگے متواز یقینیاس پ ات کو  ،یںکر یی

   کارڈنمونہ بنائیں بنائی ساٹن  

ٹ

ی

 

ر سینٹ  10) ٹکڑا کاٹیں  مستطیل یی کا ا ش
ٹ

ی
ر سینٹ  x 10 م

ٹ

ی
ر لے لیں(م

 
 

 ۔ پیا کوئی بھی مطلوبہ سات

  کارڈ •
ٹ

ی

 

 )تقر یعمود فاصلہ والی  ں یکساکناروں کے ساتھ  کے اوپر اور نیچے  ش

ٹ

ر سینٹ 1 یباًسلٹ
ٹ

ی
ڈوارپ تھر یہ۔ کے فاصلے پر( بنائیں م

ٹ

 گے۔ یںکو پکڑ زیی

ار •
 

 کے ذر پ

ٹ

ڈتھر یعےکے دھاگے کو سلٹ

ٹ

 ۔ اور سخت ہیں ی بناتے ہوئے کہ دھاگے متواز یقینیاس پ ات کو  ،یںکر یی

 :یںکر یل کا نمونہ تبد بنائی لیکن ،یںمراحل پر عمل کر طرح انہی کی بنائی  سادہ •

 و •
ٹ
 

ڈتھر یی

ٹ

ڈکو چار وارپ تھر یی

ٹ

ڈوارپ تھر یی پر اور پھر ا زیی

ٹ

 ۔ یںسے گزر کے نیچے  یی

رائیں ن پیٹر •
 
 ۔ہموار سطح بنائیں ایی  تسلسل بناتے ہوئے کہ یقینیاس پ ات کو  ،کو دہ

 

  لرنن 

ٹ
 

  .4.2 یون
  یںانجام د سر کو    تکنیک  کی   آرائش   سطحی  

Perform Basic Surface 

Embellish Technique 
 

 (Learning outcomes)تدریسی نتائج:

 ہو جائیں گے کہ وہ : 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 اس لرنن یون

را نمونہ تیا ئش پیما گئی ید •

 
 

 ۔سکیںکر رکا آرگ

 اڈا ا یدبنیا •
ی
ن

 

م

 

ی ی

 

ل

 
ی ی

 

ٹ

ٹ

 

می

 

س
 :سکیںکا اطلاق کر تکنیک 

 کا •
 

 کر سکیں کامتل

 سکیں ری کرکا شیشہ •

 مرے کاکادبکا، کو ، نقشی •

رات صارف کے 

 

ات

 

ر اور پ

 

اپٓ کی تجاوتی

ی ات کی بنیاد پر ہو 

 

رب

 

رائن ت

 

 منتخب کردہ ڈتی

اد رکھیں!   پی
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 سکیں کام کرگوٹے کا •

ا د)ستارہ، کٹ   ئن سیکو •

 

 (کا کام کر سکیں اپ

 (Understanding of Surface Embellishment) آرائش کا تعارف     سطح کی .4.2.1

ان کی  پیا اور مواد کا استعمال کرتے ہوئے کپڑے    ںسے مراد مختلف تکنیکو   ئشیبا ز  کی  سطح ا ہے۔    تیجمالیا  لباس کو سجانے کا فن ہے جو 

 

رھاپ

ٹ

ت  رڈ  فیشن  یہکشش کو 

 

ا   ائننگتی حصہ ہے،   لازمی  یی کا 

، چمک اور انفراد لباس میں یہ نکہ کیو

 
 

 ساح

 

ی
ا ہے۔ ز ن

 

 ہیں یل تبد کو آرٹ کے کام میں ےسادہ ٹکڑ یی کپڑے کے ا راتیوکا اضافہ کرپ

 

طور پر دلکش بنا  یپرکشش اور بصر دہپیااسے ز ،کر سکت

 ہیں

 

 ۔ سکت

 پیدااور  خوبصورتی میں  لباس •

 

ی
 ہے۔ کرتی انفرادن

 ہے۔ کرتی عکاسی فن کی یتی اور روا ثقافتی •

رھاتی لباس کی پیا کپڑے •

ٹ

 ہے۔  قدر کو ت 

رڈ •
 

 اور انفراد ں صلاحیتو کو تخلیقی ائنرزتی

 

ی
 ہے۔ یتیاجازت د کا اظہار کرنے کی ن

 (Types of Surface Embellishment)اقسام کی   ئش آرا   کی  سطح  .4.2.2

  کی  ئشآرا کی  سطح

 

کی

 

ئ

 

یی

 

ک

ی 
ی

  یتیکچھ روا میں  یلاستعمال شدہ مواد اور آلات پر منحصر ہے۔ ذ  ، ہیں پر مختلف ہوتی نے پیما وسیع ن

 

کی

 

ئ

 اور مقبول 

یی

 

ک

ی 
ی

 گے:  سیکھیں جو آپ اس پ اب میں ہیں ن

 کام  .1

 

 تل

ا ِ

ٹ

ا ہے، میں  ورک بھی  ی ورک، جسے زر  ئ

 

( کا استعمال  یچاند  پیادھاگوں )سونے    دھاتی  بنانے کے لیے  نپیٹر  ہکپڑوں پر پیچید  کہا جاپ

امل ہے۔ 

 

ا ہے۔ میں وانی اور شیر ں پیالہنگا، ساڑ لباس جیسے ہندوستانی یتیعام طور پر روا یہش

 

 استعمال ہوپ

 

 

 کام کرنے کے اقدامات:  تل

را فیبر کفیبر •

 
 

رپر ڈ کمارکر کا استعمال کرتے ہوئے آرگ

 

 ۔بنائیں ائنتی

رڈ •
 

 ۔یںدھاگے کا استعمال کر اور دھاتی  سوئی کے لیے بنانے کو کپڑے پر  ائنتی

اکہ  یںسے محفوظ کر کو مضبوطی دھاگے  •

 

رجا سکے کہ ڈ پیا بنا یقینی یہپ

 

 جگہ پر ہے۔ اپنی ائنتی

 کا کام شیشہ کاری   .2

رھائی  شیشہ

ٹ

امل ہے۔    آئینے  کا استعمال کرتے ہوئے کپڑوں میں  چیز  چپکنے والی  پیادھاگے    میں  ،ک

 

ا ش

 

 یہ کے چھوٹے چھوٹے ٹکڑوں کو جوڑپ

 مقبول ہے۔  میں کے فیشن اور مشرق وسطی ہندوستانی  تکنیک

 :کاطریقہکام  شیشوں

ر کے آئینے  پیاسرکلر  چھوٹے  •

 
 

ر میں سات

 
 

 ۔یںکاٹ د کو مطلوبہ سات

انکا اور اسے کمبل کی  کو کپڑے پر رکھیں آئینے  •

ٹ

 ۔یںکا استعمال کرکے محفوظ کر چیز چپکنے والی  پ

ر •

 

ات

 

رھائی اضافی  کے لیےسجاوٹی پ

ٹ

رائنکے ارد گرد  کے ساتھ آئینے  ک

 

 ۔ بنائیں دھاگے سے ڈتی

 کام   ےکا دبکا، اور کور   ، نقشی  .3

اروں اور موتیو میں ں تکنیکو ان  •

 

امل ہے۔ کا استعمال کپڑے پر ابھرے ہوئے اور بناوٹ والے نمونوں کو بنانے کے لیے ں دھاگوں، پ

 

 ش

رھائی قسم کی یی ا : نقشی  •

ٹ

ری نمونوں کو تخلیق پیاپھولوں  ہجو پیچید ک

ٹ

ی
 ہے۔ کرتی جیوم

ری  یی ا:  ڈبکا  •
ٹ

ار جو ابھرے ہوئے ڈ ہوئی م

 

رپ

 

 ہے۔ استعمال ہوتی  بنانے کے لیے ائنتی

رقسم کا دھاگہ جو خاکہ بنانے اور ڈ یی ا : کورا  •

 

ا ہے۔ بھرنے کے لیے ائن تی

 

 استعمال ہوپ

 : کا طریقہکام ےکادبکا اور کور ، نقشی

رپر ڈ کپڑے •

 

 ۔کا خاکہ بنائیں ائنتی

رڈ •
 

 کے لیے ،یںاور دھاگے کا استعمال کر سوئی کرنے کے لیے کو سلائی ائنتی

 
 

ار  ساح

 

امل کر پیادبکا پ

 

 ۔یںکورا دھاگہ ش

 ۔یںسے محفوظ کر سروں کو مضبوطی سے بچنے کے لیے کھلنے  •
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 گوٹےکا  کام .  4

امل ہے۔  یچاند پیاسونے  نمونے بنانے کے لیے کپڑے پر آرائشی کام میں  کے گوٹے

 

ا( کا استعمال ش

ٹ

ا ہے۔ لباس میں روایتی/ثقافتی عام طور پر ہندوستانی  یہکے ربن )گوپ

 

 استعمال ہوپ

 :کا طریقہکام  کاگوٹے

ا  •
ٹ

ر اور لمبائی گوپ

 
 

 ۔کاٹ لیں میں ربن کو مطلوبہ سات

 .یںبنانے کے لئے کپڑے پر ربن کا بندوبست کر نپیٹر یی ا •

رائن بنائیںپر ربن  کاور دھاگے کا استعمال کرتے ہوئے فیبر سوئی  •

 

 ۔سے ڈتی

ا وغیر   ئن . سیکو 5

 

 ( ہ ورک )ستارہ، کٹ داپ

Sequin  اچمکتا ہوا    یی ا  کے کام میں

 

ر پیدپ

 

)  ،چھوٹی  پرکپڑے    کرنے کے لیے  ات س 

سک

ر کے سیکوsequinsچمکدار ڈ

 
 

امل ہے۔ ستارہ )ستارہ کے سات

 

ا ش

 

ا )گول ئنز ( کو جوڑپ

 

ڈاپ اور کٹ   )

 ۔ ( عام طور پر استعمال ہوتے ہیںئنز سیکو

Sequin کرنے کا طریقہم کاکا: 

 ۔رکھیں میں نپر مطلوبہ پیٹر ککو فیبر ئنز سیکو •

ر •  ۔یںاور دھاگے کا استعمال کر سوئی کرنے کے لیے کو کپڑے پر سلائی ئنسیکو ہ 

ر بنائیں یقینیپ ات کو  اس •

 
 

ی

 ۔فاصلہ پر ہیں ں یکسااور  سے منسلک ہیں یقمحفوظ طر کہ س

 

  عملی سرگرمی 

• 10x10 را نمونہ تیا

 
 

 ۔ یںکر رانچ کا آرگ

ہ یںکا انتخاب کر ں دو  تکنیکو کوئی سی •

 

 ۔یںنمونے پر لاگو کر آارائشی ںییاور ان

 کر کی ں اور ان تکنیکو اپنا کام دکھائیں میں کلاس •

 

 ۔ جو آپ نے استعمال کیں یںوضاح

 

 

  لرنن 

ٹ
 

رہ کر   پینٹنگ   ک فیبر   .4.3 یون
 
  یں کا مظاہ

Demonstrate Fabric 

Painting 
 

  (Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ:اس پ اب کے اختتام پر آپ اس 
 
 قاب

 ۔ سکیںکر اقسام پر تحقیق کی  پینٹس کفیبر •

 ۔سکیںکر تحقیق  مناس  کپڑے کے لیے •

 ۔  نمونہ بنا سکیں پیا ٹریس کر سکیں روایتی/ثقافتیپر  کفیبر •

 ۔سکیںلگا  پینٹ  کپر فیبر نمونے شدہ  یسٹر •

 (Types of Fabric Paint)اقسام  کی   پینٹ   ک فیبر 4.3.1

 کرنے کے لیے  ئخاص طور پر ٹیکسٹا  پینٹ   کفیبر

 
 

رداس ا  ،ہیں   مختلف قسمیں کی  پینٹ   ک۔ فیبربنائے گئے ہیں  پر قائم رہنے اور دھونے کو ت  ر 
 
ان کو   کے ساتھ۔ آئیے  تمنفرد خصوصیا  یی ہ

 :یںکر فتپیادر

 نکاتکے لیےئشآراسطحیبکامیا

راپنے ڈ کرنے سے پہلے ہمیشہ شروع

 

منصوبہ  کی ائنتی

کا مواد  رمعیا اعلیٰ نتائج کے لیے بہتر۔یںکر یبند

  کام کرنے سے پہلے سکر حتمی۔یںاستعمال کر
ی
ن

تحمل سےکام۔یںمشق کر کی تکنیک آرائشیپر  کفیبر

  بنانے کے لیے یقینیکو  اور درستگی یںکر

 
 

زپیادہ اپنا وق

 ۔استعمال کریں

اد رکھیں!   پی
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ی یک . ا 1  پینٹس   ک فیبر   لک ئ

  طور پر ابتدائی۔ کے بعد مستقل ہو جاتے ہیں  استری کرنے اور    جلد سوکھ جاتے ہیں  وہ۔آتے ہیں   میں  ینجر  وسیع  یی ا   اور رنگوں کی  آسان ہیں  جو استعمال کرنے میں  ہیں  پینٹس  پر مبنی  پ انی  یہ

رمتحرک ڈ

 

  بنانے کے لیے ائنتی

ل

ین۔مثا
یہی
ی

 

 پینٹس  ک فیبر   بیس   . ڈائی 2

 جیسے پ انی  وہہے۔ شکل ملتی جس سے نرم اور قدرتی ، ہیں یتےبھگو د میںان اور کپڑے  پتلے ہوتے ہیں  پینٹ  یہ

 

رات پید کے رن

 

رڈ ۔ہیں ینبہتر کرنے کے لیے اات

 

 کو مستقل بنانے کے لیے ائنتی

 ضرورت ہے۔ کی سیٹنگ ہیٹ

 مارکر   ک . فیبر 3

رڈ  خاص طور پر کپڑے کے لیے  لیکن طرح ہیں  پ اقاعدہ مارکر کی   یہ

 

امل کرنے    ت تفصیلا  عمدہ۔گئے ہیں  کیے  ائنتی

 

رڈ۔ینکپڑے پر لکھنے کے لئے بہتر  پیاش

 

 بنانے کے لیے   ائنتی
 
 کو دھونے کے قاب

رتیب حرارت کی

 

 ضرورت ہے۔ کی  ت

 فیبر 4

 

 پینٹس   ک . ٹ 

 ہوجاتے ہیں  پینٹ   یہ

 

ر پید  یڈ  یجس سے تھر ،گرم ہونے پر ٹ 

 

ا ہے۔  ا ات

 

رڈ  اپنے    ہوپ

 

امل کرنے کے لیے  میں   ائنتی

 

 اور طول و عرض ش

 
 

 پر آرائشی   شرٹس اور بیگز  ٹی  اکثر بہت اچھا ہے۔ ساح

ا ہے۔ استعمال کیا مقاصد کے لیے

 

 جاپ

ا 5
ٹ

ی
   لک . م

گل
 اور 
یی
رر

ٹ

پ
 پینٹس   ک فیبر   

ر کے لیے یی ا پینٹ  یہ

 

رکے ڈ آپ  ۔چمکدار ذرات پر مشتمل ہوتے ہیں پیا  دھاتی چمکدار، آنکھ کو پکڑنے والے ات

 

امل کرنے کے لیے چمک اور گلیم  میں  ائنتی

 

 ۔ ینبہتر ش

  (Types of Fabric)اقسام کی   ک فیبر 

ر پڑے گا کہ پینٹ  ۔ آپ جس قسم کے کپڑے کا انتخاب کرتے ہیں ہیں موزوں نہیں کے لیے پینٹنگ ککپڑے فیبر تمام

 

رڈ کس طرح چلتا ہے اور حتمی اس پر ات

 

کچھ عام  ںیہالگتا ہے۔  کیس ائنتی

 : استعمال ہوتے ہیں کے لیے پینٹنگ کجو فیبر کپڑے ہیں 

 . کاٹن 1

  سے زکے لیے پینٹنگ

 
ٹ

ا آسان ہے اور پینٹ  نکہہے کیو کمشہور فیبر دہ پیاکاٹ

 

ڈب کر لیتا کو اچھی اس کے ساتھ کام کرپ

 

 ہے طرح ج 

ر قسم کے فیبر مثالی کے لیے کرنے ابتدا یہ
 
ا ہے۔ کے ساتھ اچھی پینٹ  کہے اور ہ

 

 طرح کام کرپ

 . لن 2

 ہے جو پینٹ  قدرتی میں لینن

 
 

رشدہ ڈ ساح

 

ا ہے۔ پینٹ  کفیبر پھر بھی سے قدرے کھردرا ہے لیکن روئی یہ ہے۔ منفرد شکل کا اضافہ کرتی یی ا میں  ائنوں تی

 

 کے ساتھ اچھا کام کرپ

 یش . ر 3

ازک کپڑا ہے جس کے لیے یی ا یشر

 

ر پرتعیش  یی ا یہ ہے۔ ضرورت ہوتی  کی پینٹ  کفیبر خصوصی کے لیے یشر پ

 

ات

 

 مشکل ہو سکتا ہے۔ کے لیےکرنے ابتدا ہے لیکن یتاد پ

 . پو 4
 

ی یی
ل

رر 

ٹ

سپ
 مرک  اور مصنوعی  

  اور اکثر لباس اور لوازمات کے لیے   ہیں  ارپ ائید  وہ  ۔بنائے جاتے ہیں  مواد کے لیے  ہے جو خاص طور پر مصنوعی  ضرورت ہوتی  کی   پینٹ   کفیبر  انہیں  اس لیے  ،کپڑے کم جاذب ہوتے ہیں  یہ

 ۔ استعمال ہوتے ہیں

 س . کینو 5

ا ہے۔  کے ساتھ اچھی موٹے کپڑے کے پینٹ  جیسے  یلیکسیکا یہہے۔ ینبہتر کو بنانے کے لیے نمونوں  آرائشی پیاکے لٹکنے  اریوہے جو د کفیبر  یہیو یی ا سکینو

 

 طرح کام کرپ

 پر ا   کپڑے 4.3.3

ی ٹ

 

 

ھی

 

ی

ی      ک ی

ٹ 

ا موٹ

 

 بناپ

 ا

ی ٹ

 

 

ھی

 

ی

ی   روا  کی

ٹ 

رڈ  یتیموٹ

 

اور ورثے کی   علاقے کی   جو کسی  ہیں  ائنتی ان شکلوں کا  ہیں   کرتی  عکاسی  ثقافت  ا امتزاج بنا۔ کپڑے پر 

 

پ

 بنانے کا پہلا قدم ہے۔  پینٹنگ کخوبصورت فیبر یی ا

 ا 

ی ٹ

 

 

ھی

 

ی

ی    کو ٹر   ک ی

ٹ 

 کرنے کے اقدامات:   یس موٹ
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رڈ یی ا

 

  یی : ایںکا انتخاب کر ائنتی

ف

ٹ

ٹ

ل منتخب کرمو
ک

 

ش
  یں

ٹ

ی

 

ر پیا ،یکالمکار ، مدھوبنی پیا  ، جو آپ کو پسند ہو۔ آپ کتابوں، انٹرن

 

 ہیں یتی روا نمونوں جیسے یقیاف

 

ر ہو سکت

 

ر سے متات

 

 ک فیبر ۔آرٹ فارم

 ۔یںکر یکپڑے کو دھو کر استر کو دور کرنے کے لیے ماپیا پیا سلوٹوں  قسم کی بھی : کسییںکر رتیا

رڈ 

 

 : منتقل   کی   ائن تی

رڈ •
 

 پ اکس پر  ائنتی

ٹ
 

 ۔ یںکر یسچاک کا استعمال کرتے ہوئے اسے کپڑے پر ٹر پیاپنسل  کاور فیبر کے سامنے رکھیں کھڑکی پیاکو لان

رطور پر، آپ ڈ متبادل •

 

 ہیں ٹرانسفر پیپر  کرنے کے لیے  کو کپڑے پر کاپی ائن تی

 

 ۔کا استعمال کر سکت

 کپڑے کو جگہ پر رکھنے کے لیے یس: ٹریںکو محفوظ کر کفیبر •

 
 

گ ٹیپ کرتے وق

 

کی
س
 ۔یں کا استعمال کر ما

ا   پینٹ   ک شدہ شکل پر فیبر   یس ٹر 

 

 لگاپ

   یی ا •
 
زر لیاپ ار ح

یسک
ٹ

 ٹر

ٹ 

 ہے!  ابکے ساتھا پینٹ  کئے تو، فیبرجا موٹ

 
 

 اسے زندہ کرنے کا وق

 لگانے کے اقدامات:  پینٹ  کفیبر •

  پلاسٹک کی پیاجگہ کو اخبار  : اپنے کام کییںکر رتیا ورک اسپیس اپنی  •

ٹ

ی

 

اکہ اسے پینٹ  سے ڈھانپیں ش

 

 جاسکے۔ پیاسے بچا دھبوں کے  پ

ا چاہتے ہیں یںکو منتخب کر پینٹس ک: فیبریںرنگوں کا انتخاب کر اپنے •

 

   اور چھوٹی جو آپ استعمال کرپ
ٹ
ی ل یی مقدار کو   ی

ٹ

 ۔پر ڈالیں  پلی  پیا ٹ

 : یں شروع کر   پینٹنگ 

رے حصوں کے لیے یی پ ار کے لیے تتفصیلاچھوٹی  •

ٹ

رش اور ت  رش استعمال کر ت  ا ت 

ٹ

 یںموپ

 کی  ،طور پر لگائیں ںیکساکو  پینٹ  •

ٹ 

یاال رکھیں۔موٹ ی

 

چ
ص

 بیرونی لائنز کا خا

ر •
 

ڈم امل کرنے سے پہلے پہلی ی دوسر متحرک رنگوں کے لیے یی

 

 ۔یںپرت کو خشک ہونے د پرت ش

امل کر تتفصیلا •

 

لک  پیا تتفصیلا ہ : پیچیدیںش
ھ
 
ج

ی  امل کرنے کے لیے ااںی

 

 ۔یںکا استعمال کر پینٹ  دھاتی پیامارکر  کفیبر ش

رڈ •
 

  کو ہیٹ ائنتی

ٹ

  پینٹ  یی : ایںکر شی
 
 کر کے اسے  یپر استر  سائیڈ پچھلی  منٹ کے لیے 3-2مکمل طور پر خشک ہو جائے تو اسے  پ ار ح

ٹ

رڈ  یہ۔ یںکر ہیٹ شی

 

کو مستقل   ائنتی

ا ہے۔

 

 بناپ
 
 اور دھونے کے قاب

 

 عملی سرگرمی  

 بنائیں  نمونہکو  پینٹنگ کفیبر •

  کہ آپ نے بنیا   اب •
 
 آگیا  ،ہیں   لی  سیک   پ اتیں  یدح

 
 

! ان اقدامات بنائیں  پینٹنگ  ک فیبر  ہے کہ آپ اپنی  اب وق

 :یںپر عمل کر

 ۔یںقسم کا انتخاب کر کی پینٹ  کاور فیبر کفیبر •

 بنائیں •

ٹ 

یک موٹ ی

 

ھی

 

یی ٹ

 ۔ کپڑے پر ا

  آپ •

 

کی

 

ئ

 نے جو 

یی

 

ک

ی 
ی

 ان کا استعمال کرتے ہوئے  ہیں  سیکھی ن

ٹ 

 ۔ یںکر کو پینٹ  موٹ

 

  لرنن 

ٹ
 

 Perform Block Printing   یں بلاک پرنٹنگ انجام د   .4.4 یون
 

 (  Learning Outcomesنتائج)تدریسی  

 ہو جائیں گے کہ:
 
 اس پ اب کے اختتام پر آپ اس قاب

 تیا کپڑے بلاک پرنٹنگ کے لیے •

ٹ

ٹ

 

می
ئ گ

 ۔سکیںکر  ر

رہ کر •
 
 ۔سکیںموجودہ بلاکس کے ساتھ بلاک پرنٹنگ کے عمل کا مظاہ

 (Block Printing Technique)ک پرنٹنگ تکنیکبلا .4.4.1

رڈ یی کے بلاک پر ا ی ہے جہاں لکڑ تکنیک یسی ا یی پرنٹنگ ا بلاک

 

 میںہونقش  ائنتی

 

ا ہے، جسے پھر رن

 

 آرائشی  سے مختلف ثقافتوں میں ںیوصد یقہطر یہہے۔  جاتی یڈبو کر کپڑے پر مہر لگا د پ

ا رہا ہے۔  بنانے کے لیے ئٹیکسٹا

 

 استعمال ہوپ
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 اقسام   پرنٹنگ کی   بلاک 

ر •
 

 کو بلاک کا استعمال کرتے ہوئے فیبر یک ڈات

 

 لگا کبلاک پرنٹنگ: رن

 

راہ راس ا ہے۔  پیاپر ت 

 

 جاپ

رر •
 

 تی

ٹ

رر یی بلاک پرنٹنگ: پرنٹنگ سے پہلے کپڑے پر ا س

 

 تی

ٹ

ا ہے۔  پیالگا پیسٹ س

 

 کو بعض جگہوں پر لگنے سے روکا جاپ

 

ا ہے، جس سے رن

 

 جاپ

 ہٹانے کے لیے یجنٹا بلیچنگ یی بلاک پرنٹنگ: ا ڈسچارج •

 

ا ہے، جس سے ڈ کیا کا استعمال کپڑے سے رن

 

رجاپ

 

ا ہے۔ پیابنا ائنتی

 

 جاپ

 اور مواد    اوزار بلاک پرنٹنگ  

رڈ ہوئی  یکھد •
 

 کے بلاکس ی کے ساتھ لکڑ ائنتی

 (کتان پیا یش)کاٹن، ر کفیبر •

•  

 

 پینٹ کفیبر پیا رن

 بنانےوالی •

 

   رن
ٹ
ی  ی ل ی  ی

ٹ

 کٹورا  پیا ٹ

•  

 

  لگانے کے لیے رن

 

ج

 

سی ی

رش پیا  ت 

 پیا میز  سطح فلیٹ کے لیے پرنٹنگ •

  پیا اخبار  حفاظت کے لیے جگہ کی کی  کام •

ٹ

ی

 

 پلاسٹک ش

 

 

  (Application of Pigments)کا اطلاق   رن

 کی   پرنٹنگ کے لیے   بلاک 

 

 ی ر تیا  رن

 کو صحیح پرنٹنگ

 

ا ضرور رسے تیا یقطر شروع کرنے سے پہلے، رن

 

 ہیں ایسے ہے کہ آپ اسے  ںیہاہے۔  یکرپ

 

 :کر سکت

 منتخب کر •

 

 کا استعمال کر  کے لیے کفیبر:    ۔یںاپنا رن

 

رنگوں کو   بنانے کے لیے  زکے شیڈ  مرضی اپنی آپ  ۔بنائے گئے ہیں  پر عمل کرنے کے لیے  ئجو ٹیکسٹا  یںمخصوص رن

 ہیں بھی

 

 ۔ ملا سکت

 کو مکس کر •

 

 بنانےوالی  ۔یںرن

 

   رن
ٹ
ی  ی ل ی  ی

ٹ

 ڈالیں مقدار میں یتھوڑ میں لےپیا پیا ٹ

 

  ۔رن

ٹ

ٹ

 

می
ئ گ

امل کر یممیڈ پیاپ ائنڈر  کفیبر  میں 

 

اکہ  یں ش

 

کپڑے سے  یہجا سکے کہ  پیابنا یقینی یہپ

اور آسانی رسے نہ    چپک جائے 

 

 اچھی  س ائے۔ات

 

 ی

 
 

ا   یںطرح مکس کر  وق  کہ آپ 

 

  ی
 
 حاصل نہ کر لیں  یی ح

 
 

 زہموار، مستقل ساح

 

ز  پیا گاڑھا    دہپیا۔ رن  پتلا   دہپیا بہت 

ا چاہیے نہیں

 

 ۔ہوپ

 کی •

 

 اور    اپنے۔یںجانچ کر  رن

 

 لگانے سے پہلے، اس کا رن

 

کپڑے کے    کے لیےسطح کو جانچنے  کپڑے پر رن

  سکر
ی
 ۔یںکر پر ٹیسٹ ن

 

ا   موجودہ 

 

رہ کرپ
 
 بلاکس کے ساتھ بلاک پرنٹنگ کے عمل کا مظاہ

 ھ   کسی: ۔ یں کر   ر تیا   ک فیبر  •
ن

ی 
ی
دور کرنے کے لیے  کیمیکل  پیامااپیا  کر  کو  دھو کر خشک  کو  کو   کپڑے  ۔یںکپڑے 

اکہ  یںکر ی استر

 

 ۔یںوزن سے محفوظ کر پیا اسے ٹیپ کو روکنے کے لیے ہلنے سےاور  سطح پر بچھائیں کو چپٹی کپڑے سے پ اک ہے۔ شکنوںہموار اور  یہجا سکے کہ  پیابنا یقینی یہپ

 لگائیں •

ٹ

ٹ

 

می
ئ گ
 میں رتیا:۔ بلاک پر 

 

  رن

 

ج

 

سی ی

رش ڈبو د پیا   ۔یںت 

ٹ

ٹ

 

می
ئ گ

  بنائیں یقینی۔ اس پ ات کو سطح پر لگائیں ہوئی یکھد کو آہستہ سے بلاک کی 

 

 ہو اور کسی  طور پر تقسیم ںیکساکہ رن

 جمع نہ ہو۔ میں  جگہ بھی

رطور پر ڈ  واضح۔یںکونے سے شروع کر  یی ا   ،سے کپڑے پر دپ ائیں طوالے بلاک کو احتیا ہیسیا۔ :یںکر  بلاک کو کپڑے پر اسٹیم  •

 

 ں یکسا  بنانے کے لیے  یقینیکو    منتقل  کی  ائنتی

 ۔ اوپر اٹھائیں ھابلاک کو سید سے بچنے کے لیے غلطی۔یںدپ اؤ کا اطلاق کر

رائیں  •
 
 کو بلاک پر دوپ ارہ لگائیں:عمل کو دہ

ٹ

ٹ

 

می
ئ گ
رانے والا پیٹر   اگر۔۔ 

 
 ط تو بلاک کو احتیا بنا رہے ہیں  نآپ دہ

 جار  اس۔یںکر  ھسے سید

 

 ی

 
 

 کہ کپڑے آپ کے ڈ  رکھیں  یوق

 

  ی
 
رح

 

کے ساتھ مکمل طور پر    ائنتی

 نہ ہو

ٹ
 

 جائیں۔ پرن

 :   ۔ یں کپڑے کو خشک ہونے د  •

ٹ
 

ہونے کے بعد،  خشک۔یںشدہ کپڑے کو مکمل طور پر خشک ہونے د پرن

 کی

 

ر میں پیاکر کے  یپر منحصر، کپڑے کو استر تپیاہدا رن

 

 کو  ڈرات

 

 رکھ کر رن

ٹ

یٹ سی

ٹ

ی  یی
ہ

 ۔یںکر 

 نکات   بلاک پرنٹنگ کے لیے  بکامیا 
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 ۔یںصاف اور منظم جگہ پر کام کر ہمیشہ •

  پہلے سکرپر کام کرنے سے مطلوبہ کپڑے اپنے •
ی
 ۔یںپر مشق کر کفیبر ن

 پھیلنے  •

 

 ہلکے ہاتھ کا استعمال کر سے بچنے کے لیے رن

 
 

 لگاتے وق

 

 ۔یںرن

رکو خشک ہونے اور ڈ رنگت •

 

 ۔یںاستعمال کے فوراً بعد بلاکس کو صاف کر کو بند ہونے سے روکنے کے لیے ائن تی

 عملی سرگرمی  

 شدہ ڈ

ٹ
 

ربلاک پرن

 

  کہ آپ نے بلاک پرنٹنگ کی اب  بنائیں ائن تی
 
 آگیا  ،ہیں لی سیک پ اتیں  یدبنیا ح

 
 

رہے کہ آپ اپنا ڈ اب وق

 

 :یں! ان اقدامات پر عمل کرخود بنائیں ائنتی

 ۔ یںکر رتیا اور اسے پرنٹنگ کے لیے یںکپڑے کا انتخاب کر یی ا •

 تیا یںکا بلاک منتخب کر یلکڑ یی ا •

 

 ۔ یںکر راور اپنا رن

  اسکر کے لیےسمجھنےتکنیک کو صحیح طریق سے  •
ی
 ۔یںمشق کر مہر لگانے کی پر بلاک کی کفیبر ن

رڈ اپنے •
 

 کر ائنتی

ٹ
 

 ۔شکل بنائیں پیا نپسند کا پیٹر اپنی ،یںکو کپڑے پر پرن

 کو  یں کو خشک ہونے د کپڑے •

 

 اور رن

ٹ

 یں کر ہیٹ شی

 

  لرنن 

ٹ
 

رھائی   .4.5 یون

ٹ

 Perform Hand Embroidery یں کر   ہاتھ سے ک
 

 (  Learning Outcomesتدریسی نتائج)

 ہو جائیں گے کہ:
 
 اس پ اب کے اختتام پر آپ اس قاب

انکہ  •

ٹ

 ۔لگا سکیں کچا پ

انکا پر بیک کفیبر •

ٹ

 ۔سکیںکر خاکہ کشی پھولوں کی  میں  پ

انکہپر  کفیبر •

ٹ

ڈی پ

ٹ  

رجیو میں ڈی

ٹ

ی
رھائی ک م

ٹ

 کو ک

ٹ 

 ۔ سکیںکر موٹ

انکہپر  کفیبر •

ٹ

رھائی پھول کی زنجیری پ

ٹ

 ۔ سکیںکر ک

رنچپر کپڑے •

 

اٹ  ف

 

 کی پھولوں کی میںپ

 
 

رھائی  ساح

ٹ

 ۔ کر سکیںک

• 3D رھائی

ٹ

رھائی کپڑے پر پھولوں کی میں  ک

ٹ

 کو ک

 
 

 ۔ سکیںکر ساح

رھائی  تھ کی ہا  .4.5.1

ٹ

 (Hand Embroidery)ک

رھائی  کی ہاتھ

ٹ

  ن،کرکے پیٹر کپڑے پر دھاگوں کو سلائی اور دھاگے کا استعمال کرتے ہوئے کپڑے کو سجانے کا فن ہے۔ اس میں سوئی ک

کل

 

س

ی 
ی

راور ڈ ن

 

رھائی ائنتی

ٹ

امل ہے۔ ک

 

ا ش

 

مختلف قسم کے  بناپ

 ہے۔ لمس کا اضافہ کرتی منفرد اور ذاتی  یی ا سجاوٹ میں کی لباس، لوازمات اور گھر یہاور  ،یشر پیا ،کاٹن، لینن ہے، جیسے جا سکتی کپڑے پر کی

رھائی  کی   ہاتھ 

ٹ

 درکار مواد   کے لیے   ک

رجیحا کفیبر

 

رھائی    کتان(  اسوتی  )ت

ٹ

ریم ک

 

 ف

 رھائی

ٹ

رھائی    ں سوئیا کی ک

ٹ

 (کے دھاگے )مختلف رنگوں میں ک

قینچی    رڈ یسنگمارکر )ٹر کفیبر پیا پنسل

 

 (کے لیے ائنتی

رھائی  .4.5.2

ٹ

انکوں کے    ک

ٹ

 پ

ک

 (Different Types of Hand Embroidery)مختلف اقسام  ی 

رھائی

ٹ

ر ا ، ہیں قسمیں بہت سی کی نکوں کے سٹا ک
 
 گے: یںپر توجہ مرکوز کر ںسلائیو یل ہم درج ذ ، منفرد شکل اور مقصد ہے۔ اس پ اب میں اپنی  کی یی ہ

انکہ -1

ٹ

انکہ -2  کچا پ

ٹ

انکہ  اسٹیم-3  کاج پ
ٹ

انکہ زنجیر-4  پ
ٹ

اٹ -5  پ

 

رنچ پ

 

رھائی 3D-6  ف

ٹ

 ک

انکہ . 1

ٹ

انکہ کچا پ

ٹ

رھائی:  کچا پ

ٹ

راکثر ڈ یہہے۔  یی سے ا میں  ںسلائیو ی دکے س  سے آسان اور بنیا ک

 

ا ہے بنانے کے لیے ن سادہ پیٹر پیاکا خاکہ بنانے  ائنتی

 

 ۔استعمال ہوپ

ر میں  میں دھاگہ ڈالیں  سوئی اپنی  •

 

 ۔ گرہ پ اندھیں یی ا اور دھاگے کے آج

 ۔سے اوپر لائیں پیچھے یعےکو کپڑے کے ذر سوئی  •

 ۔بنائیں سلائی ھیسید یی ا ، واپس ڈالیں کو کپڑے میں فاصلے پر سوئی  تھوڑے •
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رائیں اس •
 
انکے  ،عمل کو دہ

ٹ

 ۔فاصلہ پر رکھیں ں یکساپ

انکہ  بیک 

ٹ

انکہبیک   :  پ

ٹ

رہے جو اکثر ڈ  سلائی  ارمضبوط اور پ ائید   یی ا پ

 

ا ہے، جو اسے پھولوں کے نمونوں کا خاکہ بنانے کے   مسلسل لکیر یی ا  یہہے۔    استعمال ہوتی  کے لیے  یخاکہ نگار  کی  ائنتی

 

بناپ

ا ہے۔ ینبہتر لیے

 

 بناپ

انکہ 

ٹ

 : یںکر کیسے خاکہ کشی پھولوں کی میںبیک پ

 

رسادہ پھولوں کا ڈ یی کپڑے پر ا اپنے  

 

 ۔یںکر یسٹر ائنتی

رڈ •
 

 ۔یںاوپر لانے سے شروع کر یعےکو کپڑے کے ذر سوئی  کے آغاز میں ائنتی

 ۔ واپس ڈالیں کو کپڑے میں فاصلے پر سوئی  تھوڑے •

ے آگے ہے۔ لمبائی کی اس پ ار سلائی ، کو دوپ ارہ اوپر لائیں سوئی  •
ش
کہ

 

ئ

ا

ٹ

 کاج پ

ر میں کو پچھلے سلائی سوئی  •

 

 ۔مسلسل لائن بنائیں یی ا ، یںداخل کر کے آج

انکہ 

ٹ

ڈی پ

ٹ  

ڈ : ڈی
ٹ  

انکہ  یڈی

ٹ

ر پید جیسا ہے جو رسی ورسٹائ سلائی یی ا پ

 

رخطوط اور جیو اکثر منحنی یہہے۔  کرتی اات

ٹ

ی
ا ہے۔ بنانے کے لیے ن پیٹر کم

 

ڈ استعمال ہوپ
ٹ  

انکہ  یڈی

ٹ

رجیو میں پ

ٹ

ی
  ک م

ٹ 

موٹ

رھائی

ٹ

 : یقہکرنے کا طر کو ک

رکپڑے پر جیو اپنے •

ٹ

ی
رڈ کم

 

رہ( کا پتہ لگائیں پیا مثلث  )جیسے ائن تی

 

 ۔ دات

 ۔اوپر لائیں یعےکو کپڑے کے ذر نقطہ پر سوئی ابتدائی  •

 ۔ آدھے راستے پر لے آئیں ن کے درمیا سلائی اسے نقطہ آغاز اور نئی لیکن ، واپس ڈالیں فاصلے پر کپڑے میں کو کچھ ہی سوئی  •

رائیں اس •
 
انکے ا ہموار لائن بنانے کے لیے یی ا ،عمل کو دہ

ٹ

ر یی پ

 

  دوسرے کے ف
ی
 ۔رکھیں ن

انکہ نجیر ز 

ٹ

راکثر ڈ یہہے۔  بناتی  تسلسل یی ا لوپس کی جلتی سے ملتی  ہے جو زنجیر سلائی آرائشی  یی ایہ  :پ

 

ا ہے۔  بنانے کے لیے ن بناوٹ والے پیٹر پیابھرنے  ائنتی

 

 استعمال ہوپ

رسادہ پھولوں کا ڈ یی کپڑے پر ا اپنے •

 

 ۔ یںکر یسٹر ائن تی

 ۔اوپر لائیں یعےکو کپڑے کے ذر نقطہ پر سوئی ابتدائی  •

ر نقطہ •

 

  آغاز کے ف
ی
 ۔نہ کھینچی  دھاگے کو پورے راستے میں لیکن ،یںواپس داخل کر کو کپڑے میں سوئی  ن

 ۔پر دوپ ارہ اوپر لائیں یدور یکو تھوڑ دھاگے کو لوپ کرتے ہوئے سوئی کے نیچے  سوئی  •

رکے ڈ پھولوں •

 

رائیں کو بھرنے کے لیے ائنتی
 
 ۔ اس عمل کو دہ

رنچ  

 

اٹ ف

 

رنچ :   پ

 

اٹ ف

 

رھائی سلائی آرائشی  ،چھوٹی یی اپ

ٹ

رکے ڈ ہے جو ک

 

 اور طول و عرض کا اضافہ کرتی میں ائن تی

 
 

ر  یہہے۔  ساح

 

بنانے کے  ت تفصیلا چھوٹے نقطوں جیسی پیااکثر پھولوں کے مراک

ا ہے۔ لیے

 

 استعمال ہوپ

رکیب کپڑے پر پھولوں کی  اپنے •

 

 ۔ گروپ( کا سراغ لگائیں یی )مثال کے طور پر، پھولوں کا ا ت

 ۔ مطلوبہ مقام پر اوپر لے جائیں یعےکے ذر ککو فیبر سوئی  •

 ۔کے گرد دھاگے کو دو پ ار لپیٹیں سوئی  •

ر کو ابتدائی  جگہ پر رکھتے ہوئے سوئی ہوئے دھاگے کو اپنی  لپیٹے •

 

  نقطہ کے ف
ی
 یںواپس داخل کر کپڑے میں  ن

رنچ  •
 

ری دھاگے  گرہ بنانے کے لیےف

 

 ۔ کو کھینچی  اج

 میں پھولوں کی  اپنے •

 
 

رنچ گرہیں  ساح

 

امل کرنے کے لیے ف

 

رائیں ش
 
 ۔ اس عمل کو دہ

 

3D  رھائی

ٹ

رھائی  :   3Dک

ٹ

رابھرے ہوئے ڈ میں ک

 

امل ہے جو کپڑے سے الگ ہوتے ہیں ائنتی

 

ا ش

 

رھائی تکنیک یہ۔ بناپ

ٹ

 ہے۔  اور طول و عرض کا اضافہ کرتی گہرائی  کے کام میں آپ کے ک

 کا پتہ لگائیں کپڑے پر پھولوں کی  اپنے

 
 

 ۔ ساح

ر پید ابھرا  •

 

 پیڈ کرنے کے لیے اہوا ات

 

 ۔یںتہوں( کا استعمال کر اضافی دھاگے کی  پیا)مثلاً محسوس شدہ  ن
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رھائی اپنے •

ٹ

انکے )مثال کے طور پر، ساٹن سلائی منتخب کردہ ک

ٹ

 ( کا استعمال کرتے ہوئے پیڈسلائی اور چھوٹی لمبی پیا کے پ

 

 ۔ یںکر پر سلائی ن

رڈ •
 

رھانے کے لیے ائنتی

ٹ

رنچ گرہیں  کو ت 

 

انکے جیسی زنجیر پیا ف

ٹ

امل کر تتفصیلا کے پ

 

 ۔یںش

 عملی سرگرمی   

انکے کی کپڑے •

ٹ

 ۔لائن بنائیں ھیسید کے ٹکڑے پر چلنے والے پ

کہ  •

 

ائ

ٹ

 ۔یںکر خاکہ کشی کاا استعمال کرتے ہوئے پھول کی کاج پ

کہ  •

 

ائ

ٹ

یررپ
چ پ
نی

رھائی کاا استعمال کرتے ہوئے پھول کیز

ٹ

 ۔یںکر ک

اٹک  •

 

رنچ پ

 

رھائی  استعمال کرتے ہوئے پھولوں کیف

ٹ

 کو ک

 
 

 ۔یںکر ساح

 پیڈ •
 

راور ا ن
 
ی

رکیب پھولوں کی 3Dپر  ککا استعمال کرتے ہوئے فیبر وی

 

 بنائیں  ت

 

  لرنن 

ٹ
 

 یں پرنٹنگ انجام د   ین )اوپن( اسکر   .4.6 یون
Perform (Open) Screen 

Printing 
 

 (  Learning Outcomesتدریسی نتائج)

 ہو جائیں گے کہ:
 
 اس پ اب کے اختتام پر آپ اس قاب

 ۔ سکیںٹولز منتخب کر پرنٹنگ کے لیے ین اسکر •

 ۔ سکیںکر رتیا کپڑا پرنٹنگ کے لیے ین سکر •

 پرنٹنگ انجام د ین کے ساتھ اسکر ں ینواسکر  گئی ید •

سک

 ۔ نیے

 شدہ فیبر ین اسکر •

ٹ
 

 کر کپرن

 

 درس

 

 سکیں۔کا رن

 

 (Screen Printing)پرنٹنگ   ین سکر ا .4.6.1

ا  یناسکر  اوپن راور نچوڑ کا استعمال کرتے ہوئے ڈ  ہیسیا   ،یناسکر  ہے جہاں میش  تکنیک  یی پرنٹنگ 

 

ا ہے کیو  کو کپڑے پر منتقل کیا  ائنتی

 

ا ہے۔ اسے "اوپن" کہا جاپ

 

طرح   یپور  یناسکر  نکہجاپ

 ڈ نہیں ہوئی سے ڈھکی

 

راہ راس رہے، جس سے آپ کو ت 

 

 ہے۔ ینآسان اور بہتر کے لیے ں ابتدائیو  یقہطر یہہے۔  اجازت ملتی اور اس پر کام کرنے کی یکھنے د ائنتی

   یں ٹولز منتخب کر   پرنٹنگ کے لیے   ین اسکر 

رآپ کے مطلوبہ ڈ : ین اسکر 

 

ر۔ ڈیناسکر میش یی کے ساتھ ا ائن تی

 

 ہے۔ گیا پیا کے کچھ حصوں کو بلاک کرکے بنا ین اسکر ائنتی

 ۔لینن پیاکاٹن  جیسے یںسادہ، صاف کپڑے کا انتخاب کر یی ا : ک فیبر 

:   پیا   پینٹ   ک فیبر 

 

 ہے۔  طرح کام کرتی جو کپڑے پر اچھی ہی پرنٹنگ سیا ین اسکر خصوصی ای

ر کے بلیڈ) :Squeegee(سکویج

ٹ

ا ہے۔ کے لیے نے طور پر پھیلا ں یکساکو  ہیپر سیا ین ٹول جو سکر یی والا ا رت 

 

 استعمال ہوپ

گ 

 

کی
س
رکو ڈ ہیکو محفوظ بنانے اور سیا ین اسکر : ٹیپ   ما

 

ر پھیلنے ائنتی
 
 ۔سے روکنے کے لیے کے علاقے سے پ اہ

  
ٹ
ی  ی ل ی  ی

ٹ

 ۔ کو مکس کرنے اور اسکوپ کرنے کے لیے ہی سیا چاقو:   ٹ

   پیا   اخبار 

ٹ

ی

 

 ۔حفاظت کے لیے جگہ کی  اپنے کام کی : پلاسٹک ش

رن 

 

 ٹھیک : یس پر   ہیٹ   پیا   آت

 

 ۔کرنے کے لیے پرنٹنگ کے بعد رن

   یں کر   ر تیا   ک فیبر   پرنٹنگ کے لیے  ین سکر 

رہے کہ ڈ یضرور بنانے کے لیے یقینیاس پ ات کو  یرمناس  تیا کی کپڑے

 

رکے پرنٹس واضح ہوں اور د ائنتی  : یں۔ ان اقدامات پر عمل کررہیں پ ا تی

ر کر سکتا ہے۔ اسے مکمل طور پر خشک ہونے د کپڑےکو دھوئیں کو دور کرنے کے لیے  گندگی  پیا کیمیکل بھی کسی : کو دھوئیں کپڑے 

 

 ۔ یںجو پرنٹنگ کے عمل کو متات

رہموار سطح ڈ یی ۔ ایںکر یکپڑے کو استر سلوٹوں کو دور کرنے کے لیے : یں کر   استری کو    کپڑے 

 

 کرنے میں ںیکساکو  ائن تی

ٹ
 

 ۔ مدد کرے گی طور پر پرن

رتیب   کام کی   اپنے 

 

  پلاسٹک کی پیااخبار  حفاظت کے لیے جگہ کی  اپنے کام کی : یں د   جگہ کو ت

ٹ

ی

 

 ۔رکھیں کو سطح پر فلیٹ ک۔ فیبربچھائیں ش

اوپر رکھیں  یناسکر  : یں کو محفوظ کر   ین اسکر  ر کہ ڈ  جہاں آپ چاہتے ہیں  کو کپڑے کے 

 

ر ہو۔ اسکر  ائنتی
 
گ ٹیپ   کے کناروں کو محفوظ بنانے کے لیے  ینظاہ

 

کی
س
اکہ    یںکا استعمال کر  ما

 

 نہ پ

 

رن

 پھیلے۔ 
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   یں پرنٹنگ انجام د   ین کے ساتھ سکر   ین سکر   گئی  ی د 

ربناتے ہوئے کہ ڈ یقینیاس پ ات کو  ،کو کپڑےپر رکھیں ین اسکر : رکھیں   میں   یشن کو پوز  ین اسکر 

 

 ۔ ہے جہاں آپ اسے چاہتے ہیں وہیں  ائنتی

 

 

   نکالنے کے لیے ہی سیا مقدار میں یتھوڑ : لگائیں  رن
ٹ
ی  ی ل ی  ی

ٹ

رڈ ، حصے میں یکے اوپر ین ۔ اسے اسکریںچاقو کا استعمال کر ٹ

 

 ۔ کے اوپر رکھیں ائنتی

  

 

  یہ۔ سے کھینچی  پر مضبوطی ین اسکر یپور اسے اور یںکر پکڑsqueegeپر یے کے زاو یڈگر 45 : ئیں پھیلا رن

 

 دے گا۔ پر پھیلااور کپڑے یعےکے ذر کو میش  رن

 شدہ ڈ : کو اٹھائیں  ین اسکر 

ٹ
 

راپنے پرن

 

ر کرنے کے لیے  ائن تی
 
 کر رہے ہیں سے اٹھائیں ط کو احتیا یناسکر کو ظاہ

ٹ
 

رائیں ،اگر آپ متعددپرن
 
 ۔تو اس عمل کو دہ

 

 عملی سرگرمی   

 شدہ فیبر ین اسکر

ٹ
 

 کر کپرن

 

 درس

 

 ۔ یںکا رن

 

  لرنن 

ٹ
 

   یں کا اطلاق کر   ں مختلف تکنیکو  پر رنگنے کی   ک فیبر   .4.7 یون
Apply Different Dyeing 

Techniques on Fabric 
 

 (  Learning Outcomesتدریسی نتائج)

 ہو جائیں گے کہ:
 
 اس پ اب کے اختتام پر آپ اس قاب

 لگا سکیں گے۔  ( پر سنگل ڈائییشاور ر مختلف کپڑوں )اونی  •

 لگایشاور ر سوتی کپڑے ) مختلف •

 

 سکیں گے۔  ( پر متعدد رن

ائی  •
ٹ

 سکیں گے۔  کر رتیاسمپل انچ کے 88xکا استعمال کرتے ہوئے  طریقوںمختلف  کی  اور ڈائی پ

 (Basic Application of Dying)تصور  ی د نگنے کا بنیا ر  .4.7.1

اکہ خوبصورت پیٹر  مواد میں   یگر د  پیاکا عمل کپڑے    رنگنے

 

پ امل کرنے کا عمل ہے 

 

 ش

 

ڈ  ن رن راور 

 

ر  یمقد  آرٹ کی  یہ۔  بنائے جائیں  ائنتی

 

 ین ت

 جا رہا ہے۔  استعمال کیا کرنے کے لیے لپرکشش اور اظہار خیا دہپیاسے کپڑوں کو ز ںیوہے اور اسے صد یی سے ا شکلوں میں 

 اقسام   کی   رنگوں 

: پودوں، پھلوں اور معدنیا قدرتی •

 

 کردہ۔ رسے تیا ترن

: روشن اور د مصنوعی •

 

ررن  ۔جاتے ہیں کیے ر طور پر تیا ئیکیمیا رنگوں کے لیے پ ا تی

لیے  .4.7.2 کے  کپڑوں  کی   مختلف   Dying Techniques for Different)تکنیک   رنگنے 

Types of Fabrics)  

ا کپڑوں پر سنگل ڈائی مختلف •

 

 لگاپ

 کو اچھی یشہر قدرتی یی کاٹنا:ک فیبر   کاٹن  •

 

ا ہے۔  ہے جو رن

 

ڈب کرپ

 

 طرح ج 

 رنگنے کا طریقہ: 

 ۔کو دھو لیںکپڑے کو دور کرنے کے لیے گندگی بھی کسی  •

 ۔ یںکر رکے مطابق رنگنے کا محلول تیا  تپیاہدا •

 کو  کپڑے •

 

 کے لیے ںیکسااور  بوئیںڈ میں رن

 

 ۔ ہلائیں رن

 ۔یںکو دھو کر خشک کر کپڑے •

ازک کپڑا ہے جسے نرمی یی ا یش ر:ک فیبر   سل 

 

  ہے۔ ضرورت ہوتی  کی لن سے ہینڈ پ

 ۔ کے کپڑےکو پہلے سے دھو لیں یشر •

 کا حل استعمال کر کو نقصان پہنچانے سے بچنے کے لیےکپڑے •

 

 ۔یںہلکے رن

  کپڑے •

 

 ۔ اور آہستہ سے ہلائیں ڈوبیں میں کو رن

 نکالیں پ انی  ٹھنڈے •

 

 ۔یںخشک کر میں یہاور سا اضافی رن

 کپڑوں پر متعدد رنگوں کا اطلاق مختلف •

رائنرز کو منفرد پیٹرن اور بناوٹ 

 

یہ ڈتی

 بنانے کی اجازت دیتا ہے۔ 

یہ لباس کے مختلف انداز کے لیے 

ا ہے۔ 

 

 کپڑے کو ذاتی بنانے میں مدد کرپ

یہ فیشن کی مصنوعات میں قدر اور تخلیقی 

ا ہے۔ 

 

 صلاحیتوں میں اضافہ کرپ

اد رکھیں!   پی

دھاگے کو مضبوطی سے پ اندھیں ورنہ 

 پھیل جائے گا۔ کپڑے کو 

 

رن

 میں 

 

 کے لیے رن

 
 

مناس  وق

 بھگوئیں۔ 

اد رکھیں!   پی
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ا •
ٹ

 یں کر رتیاسمپل انچ کے نمونوں کا 88xکا استعمال کرتے ہوئے  تکنیک  اور ڈائی ئی پ

ائی  •
ٹ

راحمت  یی ا ڈائی  ینڈا پ

 

ر پیاکپڑےکو پ اندھا، جوڑا  بنانے کے لیے نہے جہاں رنگنے سے پہلے پیٹر تکنیک  رنگنے کی م

ٹ

ا ہے۔ ورم

 

 ا جاپ

 (Techniques for making samples of Fabric)تکنیک  بنانے کی   کپڑے کے سیمپل   .4.7.3

 تکنیک .1

 

ر بینڈ یںفولڈ کر انداز میں ینرڈیکاکو ا کفیبر:فولڈن

ٹ

 ۔ لگائیں کناروں پر ڈائیکےفولڈ  کے لیے ندار پیٹر یدھار۔کے ساتھ پ اندھیںپیادھاگے اور رت 

گیی ئ ل  .2
 

ی

ٹ

ی
 ۔لگائیں حصوں پر ڈائی pleated شکل کے لیے والی  بناوٹ  ۔یںکے ساتھ محفوظ کر دھاگے اور   بنائیںچھوٹے پلی  میں کپڑے:تکنیک 

  نی  و .3

 

  پر وکپڑے:  پ ائنڈن
ی
ار  بنانے کے لیے ن پیٹر جیسا ن

 

ر بینڈ پیاپ

ٹ

 لگائیں بے ۔یںاستعمال کر رت 

 

 ۔ نقاب علاقوں پر رن

ا .4

 

راحمت کر گرہیں ۔پ اندھ لیں گرہیں چھوٹی سے پہلے کپڑے میں  رنگنے :گرہ لگاپ

 

 کے خلاف م

 

 گے۔ بنیں ن جس سے سرکلر پیٹر ،گی یںرن

راحمت ئیکیمیا بنانے کے لیے ن پر پیٹرکپڑےی:شبور/کیمیکل .5

 

رمنفرد ڈ یی ا۔یںکا استعمال کر یجنٹ ا م

 

رر کے لیے ائنتی

 

 تی

ٹ

 ۔ لگائیں پر ڈائی س

ا: .6

 

رورپ

ٹ

ر بینڈ یں سے مروڑ کو مضبوطیکپڑےم

ٹ

ا کل سر۔کے ساتھ پ اندھیں اور رت 

 

ر کے لیےپ

 

 ۔لگائیں بٹے ہوئے حصوں پر ڈائی ت

راحمت رنگنے۔یںکر سلائی ناور دھاگے کا استعمال کرتے ہوئے کپڑے پر پیٹر سوئی : سلائی .7

 

 ۔سے کھینچی  دھاگے کو مضبوطی علاقے بنانے کے لیے سے پہلے م

ر پر آئس کیو کپڑے :تکنیک آئس رنگنے کی .8

 

رف پر ڈائی رکھیں ت  رف پگھلتی جیسے جیسے ۔پ اؤڈر چھڑکیں اور ت   ۔منفرد نمونے بنائے گی ہے، ڈائی  ت 

  عملی سرگرمی  

 مختلف تکنیک استعمال کرتے ہوئے سیمپل تیار کریں: 

 ۔یںکاٹ د انچ چوکوں میں  88xکے ٹکڑوں کو  کپڑے •

ر • ائی ہ 

ٹ

 ۔یںکا اطلاق کر تکنیک کی  اور ڈائی مربع پر پ

ر نمونے کو لیبل شدہ تکنیک استعمال •
 
 ۔یںکر  کے ساتھ ہ

 پر چسپاں کو نمونوں  •

ٹ

ی

 

 ۔یںکر کسی پیپر پیا ھارڈش

ر تکنیک نمونے  •
 
 ۔ لکھیں مختصر تفصیل کی کے آگے ہ

 کا خلاصہ   ل یو ماڈ 

 

  میں کپڑوں  عمل کا رنگنے •

 

امل رن

 

ا استعمال لیے کے کرن  ش

 

اکہ ہے ہوت

 

 لگیں۔ دلکش اور خوبصورت وہ  ت

ا کیا سے رنگوں (کیمیائی) مصنوعی اور  (پھلوں پودوں، ) قدرتی عمل یہ •

 

 ہے۔ جات

 ں کی رنگنے مختلف لیے کے سل  اور کاٹن جیس  کپڑوں  مختلف •
ی کن

 

کن

 

ت

 ہیں۔  ہوتی استعمال 

ائی  •
 

 ہیں۔  جاتے بنائ  پیٹرن مختلف کر ت اندھ کو کپڑے میں ڈائی  اینڈ ت

، لیے کے بنان  سیمپل •

 

گ، فولڈن

 

ی

 

ن ی 
ت ل

ا، گرہ 

 

گ آئ  شبوری، لگات

 

گی

 

ت
 ہیں۔  ہوتے  استعمال طریقے جیس ر

 ں تمام  یہ •
ی کن

 

کن

 

ت

زائن فنکارانہ اور منفرد پر کپڑوں 

 

 ۔ ہیں دیتی مدد میں  بنان  ڈی 
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 پوچھے جانے والے سوالات   اکثر 

 جاسکتا ہے؟ رنگائی کے لیے کپڑے کا انتخاب کیسے کیا   :  1س

 کی ہے اور دوسری قسم سل اور شفون کی ہے۔ج: 

 

ن

یل ی
ل

ا ہے، ایی قسم کاٹن اور 

 

 رنگائی کے لیے دو طرح کا کپڑا استعمال ہوپ

راء کی مدد سے محلول کی تیاری کی جاسکتی ہے؟   :  2س

 

 
 رنگائی کے لیے کن اج

ا ہے۔ ج: 

 

 اور پ انی کا محلول استعمال کیا جاپ

 

 کپڑے کی رنگائی کے لیے عام طور پر رن

 رنگائی کے لیے کپڑے کی تیاری کیسے کی جاتی ہے؟ :  3س

ا ہے اور پھر صاف پ انی سے نکال لیا ج: 

 

ا ۔ جبکہ کپڑے کو نمک اور سرکہ کے محلول میں ڈبودپیا جاپ

 

ا ہے۔ کپڑے کو دھونے کے بعد سوکھا پیا نہیں جاپ

 

 جاپ

 ٹھنڈے پ انی اور گرم پ انی کی تکنیک کو واضح کریں۔ :  4س

ا ہے۔ اسکے بعد کپڑے کو اس محلو ج:  

 

ا ہے اور کپڑوں کو پ انچ سے دس منٹ کے لیے اس محلول میں بھگو دپیا جاپ

 

 ملا کر لیا جاپ

 

ا ٹھنڈے پ انی میں رن

 

ا ہے پ

 

ل سے نکال کر صاف پ انی میں ڈال دپیا جاپ

ا ہے 

 

ا ہے اور اسے مسلسل ہلاپیا جاپ

 

 ملا دپیا جاپ

 

 نکل جائے۔ گرم پ انی میں رن

 

ا ہے اور دو سے پ انچ منٹ کے   کہ فالتو رن

 

 تہہ میں نہ بیٹھ جائے۔ کپڑا ڈبونے کے بعد اسے مسلسل ہلاپیا جاپ

 

ا کہ رن

 

پ

ا ہے۔

 

 بعد نکال کر ٹھنڈے پ انی میں ڈال دپیا جاپ

 بلاک پر نٹنگ کے لیے کپڑے کی تیاری کیسے کی جاتی ہے؟ :  5س

ا ہے کہ اسکے تمام جھول نکل جائیں اور پرنٹنگ سے پہلے کپڑے کوج: 

 

ریم میں اس طرح سے لگا دپیا جاپ

 

ا ہے۔ بلاک پر نٹنگ کے لیے کپڑے کو لکڑی کے ف

 

 دھولیا جاپ

 بلاک پرنٹنگ کے لیے سٹینسل بنانے کا طریقہ واضح کریں۔ :  6س

ا ہےج: 

 

رائن سے الگ کر دپیا جاپ

 

رائن ٹریس کرنے کے بعد اضافی حصہ کو ڈتی

 

 استعمال کی جاتی ہے، جس پر ڈتی

ٹ

ی

 

 ۔ سٹینسل بنانے کے لیے ایکس رے کی ش

ا ہے؟ :  7س

 

 پرنٹنگ کے بعد رنگوں کا پختہ کیسے کیا جاپ

ا ہے۔ج: 

 

رش کی مدد سے رنگوں کی فنشنگ کی جاتی ہے۔ اسکے بعد کپڑے کی بیرونی طرف استری سے رنگوں کو پختہ کیا جاپ  پر نٹنگ کے بعد ت 

رھائیوں کی اقسام واضح کریں۔   :  8س

ٹ

 بنیادی ہاتھ کی ک

۔ج: 

 

 
انکہ، کا و چ

ٹ

ا نکہ، بھرواں پ

ٹ

انکہ، بورپ

ٹ

انکہ ، دسوتی پ

ٹ

انکہ، بخیہ پ

ٹ

چ ہ پ
ک
انکہ، 

ٹ

ڈی پ

ٹ  

انکہ، ڈی

ٹ

 زنجیری پ

رھائیاں کرنے کا طریقہ بتائیں؟ :  9س

ٹ

 بنیادی ہاتھ کی ک

رائنج: 

 

ا ہے اور سوئی اور دھاگہ کی مدد سے اس ڈتی

 

رائن ٹریس کیا جاپ

 

ا ہے۔ ڈتی

 

ریم میں لگاپیا جاپ

 

رھائی کرنے لیے کپڑے کو لکڑی کے ف

ٹ

رھائی کی جاتی ہے۔ہاتھ کی ک

ٹ

  پر ک

رین و آرائش کے لیے کون کون سے مواد کا استعمال کیا جا سکتا ہے؟ :  10س

 
 

 ت

ا ، بیڈز ، سلما ستارہ ، بٹن ۔ج: 

ٹ

 ، گوپ

 

 دھاگہ تل

 

 خود کو ازٓمائیے  

 کے سامنے  

 

ات میں سے درس

 

 ہیں۔    ✓دیے گئے بیاپ

 

 سے موازنہ کر سکت

 

ر میں دی گئی جوابی فہرس

 

 لگائیں۔ اپٓ اپنے جواپ ات کاماڈیول کے آج

ا ہے۔    ____________رنگائی کے لیے کپڑے کی تیاری میں  ۔   1

 

راء کا استعمال کیا جاپ

 

 
 اج

   
 
ج

ئ لیی

 د۔ نیل  ج۔ڈٹرجنٹ پ اؤڈر  ب۔نمک  ا۔

ا ہے۔  ____________رنگائی کے لیے  ۔  2

 

ر سمجھا جاپ

 

 کپڑا موت

 د۔ شفون  ج۔سلِک  ب۔کاٹن  ا۔اُوون  

ا ہے؟    ۔  3

 

 مندرجہ ذیل میں سے کس تکنیک میں ٹھنڈے پ انی کا استعمال کیا جاپ

ائی اینڈ ڈائی  ب۔تہہ دار رنگائی  ا۔سادی رنگائی  

ٹ

 د۔گرہ لگا کر رنگائی   ج۔پ

 دستیاب ہیں۔  ____________فیبرک پینٹ کے لیے  ۔  4

 

 قسم کے رن

 د۔پ انچ  ج۔چھ  ب۔چار  ا۔دو  
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 ____________فیبرک پینٹ کے بعد رنگوں کو پکا کرنے کے لیے    ۔  5

ا ہے   

 

ا ہے  ا۔دھوپیا جاپ

 

ا ہے   ب۔استری کیا جاپ

 

ا ہے   ج۔پ انی میں ڈبو دپیا جاپ

 

 د۔دھوپ میں ڈال دپیا جاپ

 بنانے کے لیے    ۔  6

 
ٹ

ا ہے۔  ____________اسٹن

 

 کا استعمال کیا جاپ

  ب۔لکڑی کے بلاک  ا۔سادہ کاغذ  

ٹ

ی

 

  ج۔ایکسرے ش

ٹ

ی

 

ر کی ش

ٹ

 د۔رت 

 بنانے کے لیے   ۔  7

 

ا ہے۔  ____________بلاک پرنٹنگ کے رن

 

 مواد کا استعمال کیا جاپ

  

 

ا، پ انی اور رن

ٹ

   ا۔آپ

 

  ب۔گلو، پ انی اور رن

 

ا، پ انی، گلو اور رن

ٹ

  ج۔آپ

 

 د۔پ انی ارو رن

ا ہے۔    Cross stich  ۔  8

 

 کس کپڑے کے لیے کیا جاپ

ائلوں  ب۔سل  ا۔سوتی  

 

 د۔کاٹن  ج۔پ

 ( استعمال کی جاتی ہیں۔  Dyesفیبرک کو ڈائی کرنے کے لیے کون سی ڈائیس ) ۔  9

 د۔ان میں سے کوئی بھی نہیں   ج۔دونوں ہی   Cold Dyesب۔  Hot Dyesا۔ 

 کا کیا مطلب ہے۔   De-Starching ۔  10

 

 
 ڈی سٹارچ

ا  

 

ا  ا۔ماپیا لگاپ

 

اپ

 

ا  ب۔ماپیا اپ

 

 لگاپ

 

 د۔پیا کوئی بھی نہیں   ج۔رن

 

 جواپ ات  

 

 درس

 جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر 

1 
 ب

2 
 الف  ز ب

4 
 الف 

5 
 ب

6 
 ج

7 
 الف 

8 
 الف 

9 
 ج

10 
 ب

 

  



رائننگ )لیول تد          صفحہ نمبر      58

 

ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  
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 بوڈیس بلاک اور پیٹرن بنائیں    .5 نمبر  ماڈیول 

Make Bodice Block and 

P:attren 

 

     تدریسی نتائج

  گے  سکیں  دے انجام کام کا لگانے  شیشے ٹرینرز  بعد  کے کرنے  کو ماڈیول اس

ر جسمانی  کے بچوں  اور مردوں  ، خواتین •

 
 

  گے سکیں کر ئش پیما کی سات

  گے سکیں  بنا  حالتیں مختلف کی  اسکرٹ ہوئے کرتے استعمال  کا بلاک یدبنیا •

  گے سکیں  بنا حالتیں مختلف  کی قمیض ہوئے  کرتے استعمال کا بلاک یسبوڈ یدبنیا •

  ہوئے  کرتے استعمال کا بلاک آستین  یدبنیا •

 

سی

ی آ
ی

و ں

 

ی
  گے سکیں  بنا حالتیں مختلف کی  

  گے سکیں  بنا حالتیں مختلف کی نیچے  ہوئے  کرتے استعمال کا بلاک پتلون  یدبنیا •

  گے  سکیں بنا  بلاک یسبوڈ ی دبنیا کا مردوں  •

  گے سکیں بنا بلاک ٹراؤزر ی دبنیا کا مردوں  •

  گے سکیں  بنا حالتیں مختلف کی  لباس کے مردوں  ہوئے کرتے استعمال  کا بلاک یدبنیا •

  گے  سکیں بنا  بلاک آستین ی دبنیا کے بچوں •

  گے سکیں  بنا بلاک یسپ اڈ ی دبنیا کا بچوں •

 بنائیں  بلاک ٹراؤزر ی دبنیا کا بچوں •

  گے  سکیں  بنا حالتیں مختلف کی  لباس کے بچوں  ہوئے کرتے استعمال  کا بلاک یدبنیا •

 

  لرنن 

ٹ
 

ر کی پیمائش کریں   5.1 یون

 
 

 خواتین، مردوں اور بچوں کے جسمانی سات

Measure body size of 

women, men and kids 

 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

  :ہو جائیں گے کہ وہاس لرنن یون

  کی جسم  لیے کے بچوں  اور مردوں  ، خواتین •

 

  سکیں کر ئشپیما درس

ر مکمل  یی ا لیے کے بچوں  اور مردوں  ، خواتین •

 
 

  سکیں  بنا چارٹ کا سات

رڈ فیشن •

 

  سکیں  سمجھ کو اہمیت  کی ئشپیما جسمانی  میں  ائننگتی

  Body Measurments and its applications اور اس کا اطلاق   ئش پیما   جسمانی  .5.1.1

  جسم کے مختلف حصوں جیسے  ئش پیما جسمانی 

 

 ہے۔ یضرور طرح سے موزوں لباس بنانے کے لیے اچھی ئشپیما یہ ۔ کے طول و عرض ہیں کمر، کولہوں اور لمبائی ،سی

 ہے؟   ی ضرور   ں کیو   ئش پیما   جسمانی 

 پیما مرضی اپنی 

 

  ہے کہ کپڑے پ الکل فٹ ہوں۔ بناتی یقینیاس پ ات کو  ئشکے مطابق فٹ: درس

ا: پیما ن پیٹر

 

 ہے۔ استعمال ہوتی  بنانے کے لیے نپیٹر کے لیے سلائی ئش بناپ

ر

 
 

رے پیما ئشچارٹس: پیما سات

ٹ

ر کے چارٹ بنانے میں یرمعیا کے لیے اوار پر پید نے ت 

 
 

 ہے۔ مدد کرتی سات

 Tools used in drafting ڈرافٹنگ کے لیے  استعمال ہونے والے اوزار اور ان کا استعمال  .5.1.2

ا ہے۔ 

 

 ڈرافٹنگ کے لیے مندرجہ ذیل سامان کا استعمال کیا جاپ

رنچ کروو  

 

 ف
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ا مقصود ہو۔ جیس کہ گل کی گولائی، وغیرہ 

 

ی  بناپ

 

ا ہے جس جگہ کوئی ش

 

ر اُن جگہوں پر استعمال کیا جاپ

 

رنچ کروو زپیادہ ت

 

 ف

Japanese   سکیل 

رز درج ہوتے ہیں پ؛یمائش درج ہوتی ہے۔ یہ ڈرافٹنگ کے لیےا ستعمال ہونے 

ٹ

ی
ا ہے۔ جس پر سینٹ م

 

یہ سکیل لچکدار سکیل ہوپ

 والا بنیادی اوزار ہے۔  

Set Square   

ر کی مدد سے لائنیں لگائی جاتی ہیں۔  90ڈرافٹنگ کے دوران جن لائنوں پر 

 

 سکوت

ٹ

 ڈگری کا زاویہ مقصود ہو ان جگہوں پر شی

 کاغذ کاٹنے کے لیے قینچی  

جاتی ہے۔ اس قینچی کو  ڈرافٹنگ کے دوران کاغذ کاٹنے والی قینچی پیا پیپر کٹر کا استعمال انتہائی ضروری ہے۔ مگر قینچی صرف کاغذ کی کٹنگ کے لیے استعمال کی 

ا ہے۔  

 

 کپڑے کی کٹنگ کے لیے استعمال کیا جاپ

 پنسل  

( کہ سکیچ پنسل  جو  ا ہے 

 

جاپ کیا  استعمال  کا  ل پنسل 
یک ی

 

ی یی
مک

لیے  ڈرافٹنگ کے  چیز پنسل ہے۔  بنیادی  والی  ہونے  استعمال   Sketchڈرافٹنگ کے لیے 

Pencil 2( کہلاتی ہے۔ اگر یہ پنسل درکار نہ ہو توH  ا ہے۔

 

 پنسل کا استعمال کیا جاپ

 ٹریسنگ وہیل  

ا ہے۔  

 

 ٹریسنگ وہیل ڈرافٹنگ کے دوران پیٹرن کی مشکل کو کاغذ پر ٹریس کرنے کے  لیے استعمال کیا جاپ

 

اپنے والا فیتہ  

 

ر ٹیپ/ پ

 

یر
چ پ

 

ن

 ا

فیتہ کسی جسم پیا لباس کی پیمائش کے لیے استعمال ہونے والی ایی اہم اور بنیادی چیز ہے۔ اس کی مدد سے جسم اور لباس کے کسی بھی 

اسٓانی ہوتی  دونوں مارک ہوتے ہیں۔ جس کی مدد سے پیمائش  کرنے میں  رز 

ٹ

ی
اور سینٹ م ر 

 

یر
چ پ

 

ن

ا اس پر  حصے کی پیمائش کی جاتی ہے۔ 

 ہے۔ 

 چاک )

 

 (  Tailoring Chalkٹیلرن

ا 

 

 لائن کو کپڑے پر منتقل کیا جاپ

ٹ

 
آہ اس کی مدد سے پیٹرن کی  ا ہے۔ 

 

کسی بھی پیٹرن کو کپڑے پر ٹریس کرنے کے لیے استعمال ہوپ

 کا چاک استعمال کیا جا سکے۔ جس کی وجہ سے 

 

 کے کپڑوں پرمختلف رن

 

ا کہ مختلف رن

 

ا ہے پ

 

ہے۔ یہ مختلف  رنگوں میں دستیاب ہوپ

ات کو اسٓانی سے  دیکھ

 

اپ

 
 

  جا سکتا ہے۔ ن

   Body Parts of Measurement کے لیے جسمانی حصے پیمائش  .5.1.3

 

 بچے  مرد  خواتین  پیمائش 

 کا س  سے  چھاتی

 

 کا س  سے بھرا ہوا حصہاسی

 

 کا س  سے بھرا ہوا حصہ ا سی

 

 بھرا ہوا حصہ ا سی

 لائنقدرتی کمر  قدرتی کمر لائن کمر کا س  سے تنگ حصہ کمر

 بھرا ہوا حصہاکولہوں کا س  سے  بھرا ہوا حصہاکولہوں کا س  سے  بھرا ہوا حصہاکولہوں کا س  سے  کولہے

 گردن کی بنیاد  گردن کی بنیاد  گردن کی بنیاد  گردن 

  کندھے 

 

  ایی کندھے کے کنارے سے دوسرے کندھے ی

 

 ایی کندھے کے کنارے سے  ایی کندھے کے کنارے سے دوسرے کندھے ی

 

 دوسرے کندھے ی

  آستین 

 

  کندھے کے کنارے سے کلائی ی

 

  کندھے کے کنارے سے کلائی ی

 

 کندھے کے کنارے سے کلائی ی

 آرمہول کے گرد آرمہول کے گرد آرمہول کے گرد آرمہول

  لمبائی

 

  کندھے سے مطلوبہ ہیم لائن ی

 

  کندھے سے مطلوبہ ہیم لائن ی

 

 کندھے سے مطلوبہ ہیم لائن ی

  لمبائیمکمل 

 

  کندھے سے زمین ی

 

  کندھے سے زمین ی

 

 کندھے سے زمین ی
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 ہیم لائن کی چوڑائی ہیم لائن کی چوڑائی ہیم لائن کی چوڑائی نیچے کا کھلاؤ

ر

 
 

 رات

ٹ
 

رن

 

  ف

 

  کمر سے سامنے کی کروٹ ی

 

  کمر سے سامنے کی کروٹ ی

 

 کمر سے سامنے کی کروٹ ی

ر

 
 

  بیک رات

 

 کمر سے  کمر سے پیچھے کی کروٹ ی

 

  پیچھے کی کروٹ ی

 

 کمر سے پیچھے کی کروٹ ی

 

 Body Measurementsجسم کی پیمائش:  .5.1.4

ڈو خال مردوں کی نسبت مختلف ہوتے ہیں اس وجہ سے  

 

اپ لینا ایی اہم تکنیک ہے خواتین کی جسمانی ج

 

پ  کے مطابق 

 
 

ان کے جسم کی پیمائش کے لیے خاص خواتین کے لیے جسمانی ساح

والی تمام پیمامہارت کی ضرورت ہوتی   اور چھاتی کی زپیادہ ضروری ہوتی ہے مگر یہاں پر ہم پیٹرن ڈرافٹنگ میں استعمال ہونے    
 
رہ لیں ہے۔ عام طور پر پیمائش صرف کمر ، ہ

 
 

ئشوں کا بغور جات

 گے۔ پیٹرن ڈرافٹنگ کے لیے تین مختلف طرح کی پیمائشوں کا لینا بے حد ضروری ہے۔

 افقی یمائشیں  - 1

  کی پیمائش ہوتی ہے۔  
 
 افقی پیمائش عام طور پر جسم کی گولائی کی شکل میں پیمائشوں کو کہتے ہیں ان میں عام طور پر کمر چھاتی اور ہ

 چھاتی 

یااں رکھ کر پیمائش کی جاتی ہے۔  گلی

 

 چھاتی کی پیمائش کے لیے پ ازوؤں کے نیچے سے فیتے میں دو اٹ

 کمر 

لی جاتی ہے کمر کی فٹنگ کے لیے عموماً   ڈ میں 

ٹ  

راؤی لی جاتی ہے۔ یہاں پیمائش  خم سے  یہ پیمائش جسم میں موجود     2عموماً 

 

ی ر 

ٹ

ی
سینٹ م

ا ہو تو 

 

ا ہے۔  4سے  2چھوڑتے ہیں اور اگر قمیض کو لوزمنٹ میں بناپ

 

رق رکھا جاپ

 

 ف

 

ر ی

ٹ

ی
 سینٹ م

   ہ 

  کا فاصلہ 
 
یااں  رکھ کر پیمائش کی جاتی ہے 20cmکمر سے ہ گلی

 

ا ہے۔ یعنی کمر سے دو اٹ

 

  کی پیمائش کے لیے بھی  پ الکل چھاتی والا طریقہ استعمال کیا جاپ
 
ا ہے۔ ہ

 

 ۔ ہوپ

 شولڈر 

 کی پیمائش کو کہتے ہیں۔ 

 

 شولڈر کی پیمائش کندھے کی ایی ہڈی سے دوسری ہڈی ی

رچھی پیمائش    - 2

 

 ت

رچھی پیمائش دراصل پ ائی پوائنٹ شولڈر اور لو پوائنٹ شولڈر کی پیمائشوں کو کہتے ہیں۔ 

 

 ت

( ہائی پوائنٹ شولڈرH.P.S ) 

  والے پوائنٹ کو کہتے ہیں۔ 
ی
ن ر

 

اف سے لے کر گردن کے ف

 

ر ٹیپ کو پ

 

 

 

 ہائی پوائنٹ شولڈر کی پیمائش کے لیے ای

( لو پوائنٹ شولڈرL.P.S ) 

 کی پیمائش کی جاتی ہے۔  

 

اف ی

 

 لو پوائنٹ شولڈر دراصل ہائی پوائنٹ شولڈر جیسا ہی ہے لیکن ان میں شولڈر پرپ ازو کی ہڈی سے لے کر پ

 عمودی پیمائشیں    - 3

ر کرتی ہیں۔ 
 
 عمودی پیمائش دراصل لمبائی کے رخ میں لی جاتی ہے درج ذیل پیمائشیں عمودی پیمائش کو ظاہ

 ا کر

 

 گری پ

ا ہے اسے بیک کے لیے بھی

 

ا کمر کا فاصلہ کہلاپ

 

 کا فاصلہ گدی پ

 

اف ی

 

ا ہے۔   گری در اصل کالر کی ہڈی کے درمیان ایی پوائنٹ ہے یہاں سے لے کر پ

 

اپ ا جاپ

 

 اس طریق سے پ

  
 
ا ہ

 

 کرپ

اف سے نیچے عموم 

 

  کی پیمائش کہتے ہیں۔  20cmپ
 
ا ہ

 

ا ہے اس پیمائش کو کمرپ

 

ی  کا پوائنٹ ہوپ
 

 ح

 

 ی

پ ازو کی لمبائی  

ا ہے۔  

 

 کے فاصلے کو پ ازو کی لمبائی کہا جاپ

 

 پ ازو کی ہڈی سے لیکر کلائی ی

ٹراؤزر کی پیمائش  

ا ہے۔ 

 

ا پ ا جاپ

 

 کے فاصلے کوپ

 

 ٹراؤزر کی پیمائش کے لیے فیتے کو کمر سے رکھ کر زمین ی
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 (  Measurement Chartپیمائشی چارٹ )

ا ہے۔ مختلف ملکوں میں مختلف 

 

بتاپ پ ارے میں  ا ہے جو مختلف پیمائش کے پوائنٹس کے 

 

ہوپ ر ٹیبل 

 
 

ایی سات چارٹ  پیمائشی 

رمنی میں سٹینڈر پیمائشی چارٹ استعمال کیے  
 
اور ج پیمائشی چارٹ استعمال کیے جاتے ہیں جیسا کہ امریکہ، آسٹریلیا، جاپ ان 

 رٹ مثال کے طور پر دپیا گیا ہے۔جاتے ہیں۔ ذیل میں امریکہ کا پیمائشی چا

ا مکمل 

 

ر چارٹ بناپ

 
 

  سات

ر چارٹ کیا   یی ا

 
 

 ہے؟   سات

ر

 
 

ا  سات روں )جیسے  ٹیبل  یی کا چارٹ 

 
 

رے( کے لیے  نے،چھوٹے، درمیا  ہے جو مختلف سات

ٹ

 د  کی  ئشپیما   جسمانی  یرمعیا  ت 

 

رڈ  یہہے۔    یتافہرس

 

ا  ائنرزتی ا ہے جو   ملبوسات بنانے میں  یسےکو 

 

مدد کرپ

  میں ینجر وسیع یی ا لوگوں کی

ئ 

 فٹ 

ی ی

ے

 

ھی

ٹ

ی

 ۔ہیں 

 عملی سرگرمی  

ر چارٹ بنائیے 

 
 

 مکمل سات

 

  لرنن 

ٹ
 

 اقسام بنائیں  مختلف   بلاک کا استعمال کرتے ہوئے اسکرٹ کی   ی د بنیا  .5.2 یون

Construct Variations of 

Basic BlockSkirt Using  

 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 

 

 یواس لر ن

ٹ
 

رکے اختتام پر ٹر ن

 

ی

 

ی

 ہو جائیں ی
 
 گے کہ وہ:  اس قاب

 ڈرافٹ بنا سکیں۔  ی دبلاک کا استعمال کرتے ہوئے اسکرٹ کا بنیا یدبنیا •

 بنا سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔  ن بلاک کا استعمال کرتے ہوئے چار گوروں والے اسکرٹ کا پیٹر یدبنیا یی ا •

 ڈرافٹ بنا سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔ بلاک کا استعمال کرتے ہوئے چھ گولوں والے اسکرٹ کا  یدبنیا یی ا •

 ڈرافٹ بنا سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔ مکمل سرکلر سکرٹ  یی بلاک کا استعمال کرتے ہوئے ا یدبنیا یی ا •

ر یدبنیا •  
ی

ٹ

 ڈرافٹ بنا سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔ اسکرٹ  ڈبلاک کا استعمال کرتے ہوئے ی

 ڈرافٹ بنا سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔  Warp Skirtبلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یدبنیا یی ا •

 ڈرافٹ بنا سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔ بلاک کا استعمال کرتے ہوئے اسکرٹ کا  یدبنیا یی ا •

 (Concept and Importance of Drafting) کا تصور اور اہمیت  ڈرافٹنگ  .5.2.1

  بلیو کا استعمال کرتے ہوئے لباس کے لیے ئشپیما عین ڈرافٹنگ

ٹ
 

  پیاپرن

ٹ

ٹ

 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

ا ہے کہ لباس اچھی یقینیہے اور اس پ ات کو  دبنیا بنانے کی ن پیٹر  یہبنانے کا عمل ہے۔  ٹ

 

طرح سے فٹ ہو اور  بناپ

 :نکہہے کیو یضرور ڈرافٹنگنظر آئے۔ اچھا طور پر  تیجمالیا

رڈ یہ •
 

  لاتکے خیا ائن تی
 
ا ہے۔  کرنے میںتبدیل   لباس میںکو پہننے کے قاب

 

 مدد کرپ

ا ہے۔ یقینیکو تسلسل اور  درستگی میں تعمیر لباس کی یہ •

 

 بناپ

ا ہے اور پید یہ •

 

 بچاپ

 
 

ا ہے۔  عن کپڑے کے ضیاکے دورا اوار وق

 

 کو کم کرپ

 (Significance of Pattern Making)اہمیت  بنانے کی   ن پیٹر  .5.2.2

ر حصے کے لیے ن پیٹر •
 
ا لباس کے ہ

 

  بناپ

ٹ

ٹ

 

ی
ی

 

می ل

 

یی

س

ٹ

ی

رڈ فیشن یہبنانے کا فن ہے۔  

 

 : نکہاہم قدم ہے کیو یی ا میں ائنتی

رڈ یہ •
 

 ہے۔  یتااجازت د کے ساتھ تجربہ کرنے کی silhouettesاور  Styleکو مختلف  ائنرزتی

انی یقینیاس پ ات کو  یہ •

 

ا ہے کہ لباس ان

 

 ہے۔  طور پر فٹ بیٹھتا جسم پر صحیح بناپ

ا ہے۔  کرنے کے لیے کپڑے کو کاٹنے اور سلائی یہ •

 

 رہنما کے طور پر کام کرپ

ر چارٹ کو سمجھنا   ئش پیما   جسمانی  .5.2.3

 
 

 (Understanding body Measurement and size chart)اور سات

 پیما کی جسم 

 

امل ہیں  میں ئش ہے۔ سکرٹ کے لئے اہم پیما دبنیا بنانے کی  نڈرافٹنگ اور پیٹر ئشدرس

 

 :ش

  پیمائش کی کمر •



رائننگ )لیول تد          صفحہ نمبر      63

 

ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

 پیمائشکا  کولہے •

( )کمر سے ہیم لمبائی کی اسکرٹ  •

 

 ی

 سے کولہے کا فاصلہ کمر •

ر •
 
 

رہے جو ڈ گائیڈ یرمعیا یی کا چارٹ ا سات

 

ا ہے۔ پیٹر بنانے میں نپیٹر مختلف اقسام کے لیے کو جسم کی ائنرزتی

 

 ہمیشہ رتیا نمدد کرپ

 
 

ر چارٹ کا حوالہ د کرتے وق

 
 

 ۔یںسات

 Basic Principles Of Drafting)اصول )بلاک(   ید ڈرافٹنگ کے بنیا  .5.2.4

ا ہے، ا بلاک، جسے سلوپر بھی یدبنیا یی ا

 

رڈ کسی  ہے جو بغیر نسادہ پیٹر یی کہا جاپ

 

 سکرٹ بلاک پر مشتمل ہے: یدبنیا  یہہے۔  بیٹھتا فٹ پر کے جسم  تخصوصیا کی  ائنتی

  اور پیچھے سامنے •

 

ی
 

 کے پ

 ڈارٹس کے لیے ینےد شکل •

 لائن  لائن اور ہیم کمر •

ا  .5.2.5

 

راء اور تغیرات کا ڈرافٹ تیار کرپ

 

 
 Drafting of Various Garmet Component and Variationلباس کے مختلف اج

ا اور پیٹرن کاٹنا ہے۔ کس طرح ڈرافٹ کا مختلف حالتوں  گے اسکرٹ کی آپ سیکھیں ، میں سیکشن اس

 

 بناپ

 انداز

بنیادی خاکہ  

اکا 

 

 بناپ

رمیم

 

گ پیٹرن میں ت

 

یی لی
لی

 

الاؤن  سیم 

امل کریں 

 

 ش

 پیٹرن کے ٹکڑے کاٹیں  نوچز لگائیں

 ہاں بنیادی اسکرٹ 

ڈجسٹ ڈارٹس اور ہیم 

ٹ

لائن کو ایی

 کریں

ر کمر اور سائیڈ  ہاں سامنے، پیچھے، گرین لائن، نوچز 

 

ز
یم
سی

 

قینچی سے احتیاط سے 

 کاٹیں 

 اسکرٹ 

 

ی
 

 ہاں چار پ

ر  رات   کو چار ت 

 

ی
 

اگل اور پچھلے پ

 حصوں میں تقسیم کریں

ر گور کو مارک کریں
 
ر  ہاں ہ

 

ز
یم
سی

ان لگائیں

 
 

 گورز احتیاط سے کاٹیں  کے ن

 اسکرٹ 

 

ی
 

 ہاں چھ پ

ر  رات   کو چھ ت 

 

ی
 

اگل اور پچھلے پ

 حصوں میں تقسیم کریں

ر گور کو مارک کریں
 
ر  ہاں ہ

 

ز
یم
سی

ان لگائیں

 
 

 گورز احتیاط سے کاٹیں  کے ن

 ہاں مکمل گول اسکرٹ 

رہ بنانے کے 

 

ہیم لائن کو مکمل دات

رھائیں 

ٹ

 لیے ت 

ر مارک کریں

 

ان لگائیں  ہاں سامنے اور پیچھے کا مرک

 
 

 کمر پر ن

رہ دار 

 

پیٹرن احتیاط دات

 سے کاٹیں 

رڈ اسکرٹ   
ی

ٹ

 ہاں ی

رڈ    
ی

ٹ

اکہ ی

 

ہیم لائن کو تنگ کریں پ

 بنے

ٹ

ییکٹ
یف ٹ
 ا

ان لگائیں ہاں سامنے، پیچھے، گرین لائن

 
 

ر پر ن

 
 

 سائیڈ سیوت

رڈ پیٹرن احتیاط سے   
ی

ٹ

ی

 کاٹیں 

ڈ اسکرٹ 

ٹ  

  اراؤی
ی
 ہاں رن

اکہ لپیٹنے  

 

رھائیں پ

ٹ

 کو ت 

 

ی
 

اگل پ

 کے لیے اوورلیپ بن سکے

 ہاں پیچھے، گرین لائنسامنے، 

ر کمر اور سائیڈ 

 

ز
یم
سی

ان 

 
 

پر ن

 لگائیں

ڈ پیٹرن احتیاط 

ٹ  

  اراؤی
ی
رن

 سے کاٹیں 

 ہاں پ اکس پلیٹ اسکرٹ 

امل 

 

س ش

ٹ

ییی
ئ ل

ر وقفوں پر  رات  ت 

 کریں

س اور گرین لائن مارک کریں 

ٹ

ییی
ئ ل

 ہاں 

ان 

 
 

کمر اور ہیم لائن پر ن

 لگائیں

پلیٹ پیٹرن احتیاط سے 

 کاٹیں 

 

گ   کی  ن ضرورت کے مطابق پیٹر   صنعت کی  .5.2.6

 

ی
یی ل
 Labeling of pattern as per)لی

Industry requirement) 

   مناس  
ل
ی 
ی

گ

 

   ی۔ کلیدآسان ہیں  کے ٹکڑے سمجھنے اور استعمال کرنے میں  نہے کہ پیٹر  بناتی  یقینیاس پ ات کو    ی لی

ل

 
ی
ی

ر

 

ز
ی ل
امل   میں  

 

ش

 : ہیں

• Grain Line   )اندہی کرتی ہے افقی پیا عمودی

 
 

 )کپڑے کی سمت کی ن

  اور پیچھے سامنے •

 

ی
 

 کے پ

ات •

 

اپ

 
 

 (کے لیے ھ)سید ن

 لائن  لائن اور ہیم کمر •

انوں کا اطلاق    .5.2.7

 
 

 (Application Of Notches)ن
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ان ہوتے ہیں  پیاکے ٹکڑوں پر چھوٹے کٹ    نپیٹر  نوچز •

 
 

مدد   کرنے میں  میں  ھکے دوران کپڑے کو سید  جو سلائی ن

 : ہیں یضرور ۔ وہ اس کے لیےکرتے ہیں

 طرسیم  •

 

ا یقکو درس

 

 سے ملاپ

ا یقینیکو  ہم آہنگی میں  لباس •

 

 بناپ

 (Seam Allowance)الاؤن سیم     .5.2.8

امل کیا کے ٹکڑوں کے کناروں میں  ن پیٹر کے لیے کپڑا ہے جو سلائی الاؤن وہ اضافی سیم 

 

ا ہے۔  ش

 

عام طور پر سکرٹ کے  یہجاپ

ر سے  1لیے 

ٹ

ی
ر سینٹ 1.5سینٹ م

ٹ

ی
ا ہے کہ لباس اچھی یقینیالاؤن ۔ سیم ہے م

 

ڈکے دوران ا ہے اور سلائی طرح فٹ بیٹھتا  بناپ

ٹ

 ہے۔  یتااجازت د کی  جسٹمن یی

ر ٹیکنا   ٹی  جی   جی    .5.2.9 رت 
 
 (Knowledge of GGT)( کا علمیس ا   ی ڈ  ( )پی لوجی )گارمنٹ ج

ر ٹیکنا گارمنٹ رت 
 
ڈسٹر ہے جو فیشن یئرسافٹ و یی ( اGGT) لوجیج

ٹ  

ڈ بنانے اور گر نپیٹر میں  یای

ٹ

 یی

 

ا ہے۔ اس میں کے لیے ن

 

 ہے: مدد ملتی  استعمال ہوپ

ر کے لیے مختلف

 
 

ڈگر سات

ٹ

 یی

 

ا رتیا  پیک ٹیک  کے لیے اوار پید  ن پیٹر ن

 

ا پیٹرن  ڈیجیٹل       کرپ

 

 بنان

انی   

 

اٹومی   ان

 

   اپ

انی  طرح سے موزوں لباس بنانے کے لیے اچھی

 

اٹومی ان

 

امل ہیں جائے ان میں  یجن اہم شعبوں پر توجہ د ہے۔ اسکرٹس کے لیے یکو سمجھنا بہت ضرور اپ

 

 : ش

اور کولہے کے خطوط  کمر  کرنسی Posture   اور جسم کا تناس 

 ٹولز، آلات اور مواد   ن پیٹر 

امل ہیں ٹولز میں یضرور بنانے کے لیے ن پیٹر

 

 : ش

کاغذ ن پیٹر   خطوط اور منحنی حکمران  قینچی  اور مارکر پنسل  کرنے والا ٹیپ ئش پیما 

 ت تفصیلا  کی   پیک   ٹیک    .5.2.10

ر دستاو یی ا پیک ٹیک 

 

امل ہیں ۔ اس میںہیں ہوتی  تتفصیلا تمام تکنیکی لباس کی  ہے جس میں تی

 

 : ش

ئش پیما   ت تفصیلا کیفیبرک   گیی ل

 

 تتفصیلا کی اور سلائی سیم  ت پیاہدا کی ی لی

 بنیادی بلاک کو استعمال کرتے ہوئے اسکرٹ کی دی گئی تمام اقسام کا ڈرافٹ بنائیں اور پیٹرن کاٹنے کی مشق کریں۔ 

 عملی سرگرمی   

 بنیادی سکرٹ کا بلاک بنائیں  •

 درج ذیل میں سے کسی ایی کا ڈرافٹ بنائیں اور پیٹرن کاٹیں۔  •

• Tapered Skirt 

• Wrap around Skirt 

• Box Pleated Skirt  

 بنیادی سکرٹ کا بلاک بنانے کا طریقہ  

ا ہے اس میں بلاک آدھا اگل حصے کا اور آدھا پچھلے حصے کا ڈر

 

افٹ کیا کسی بھی بلاک کے ڈرافٹ کے لئے کل پیائش کو چار حصوں میں تقسیم کیا جاپ

ا ہے ۔ درج ذیل چاکے ذریعے پیدائشوں کو آسانی سے سمجھا جاسکتا ہے اور ان کے استعمال کو دیکھ جاسکتا ہے۔ کاغذ کے کنارے سے اند

 

ر کی جاپ

ڈشے سے بچاپیا جا سکے۔ یہ 

 

  طرف ایی فاصلہ پر لائن لگائیں اور یہ لائن اس لئے لگائی جاتی ہے کہ کسی بھی طرح سے لائن کے ٹیڑھے ہونے کے ج

ام سے موسوم کی جاتی ہے۔ اس لائن سے پیر کے اوپر سے نیچے کی طرف 

 

 لائن کے پ

ٹ
 

رن

 

 ۔کے فاصلے پر ایی لائن لگائی جاتی ہے 50لائن سینٹر ف
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  لرنن 

ٹ
 

 مختلف اقسام بنائیں   کی   بلاک کا استعمال کرتے ہوئے قمیض  یس بوڈ   ی د بنیا  .5.3 یون

Construct Variations of 

Shirt Using Basic Bodice 

Block 

 

 ( :  Learning Outcomes)  تدریسی نتائج 

 کے اختتام پر 

ٹ
 

 ہو جائیں گے کہ وہاس لرنن یون
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

  :ٹری

 کا ڈرافٹ تیار کر سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔  لائن قمیض-Aبلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یس پ اڈ یدبنیا •

 کا ڈرافٹ تیار کر سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔  SPبلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یسبوڈ یدبنیا •

 شرٹ کا ڈرافٹ تیار کر سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔  Princessبلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یسبوڈ یدبنیا •

 

ی
 

 پ

 کا ڈرافٹ تیار کر سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔  Stoaigh Tokeبلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یسبوڈ یدبنیا •

 کا ڈرافٹ تیار کر سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔  Round Tokeبلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یسبوڈ یدبنیا •

 کا ڈرافٹ تیار کر سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں۔  Open Shirtبلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یسبوڈ یدبنیا •

  Basic Prnicples for Drafting اصول   ید ڈرافٹنگ کے بنیا  .5.3.1

ا شروع کریں، پیٹرن ڈرافٹنگ کی بنیادی پ اتوں کو سمجھنا ضروری ہے۔ ڈرافٹنگ کاغذ پر لباس 

 

 بنانے کا عمل ہے۔ بنیادی بوڈیس  اس سے پہلے کہ ہم شرٹ کی مختلف حالتیں بناپ

ٹ
 

کے لیے بلیو پرن

ر کپڑوں کا نقطہ آغاز ہے، بشمول شرٹس۔ 

 

امل اہم اقدامات یہ ہیں: ڈرافٹبلاک زپیادہ ت

 

 تیار کرنے میں ش

ا  بلاک کو   یس بوڈ   ی دبنیا 

 

  ٹریس کرپ

ر یی ا بلاک کو کاغذ کی یسبوڈ یدبنیا •

ٹ

  یت 

ٹ

ی

 

 ۔ یںکر یسخاکہ کو ٹر اور اس کی پر رکھیں ش

 ۔ واضح ہیں سے منسلک ہے اور لائنیں یقطر کہ بلاک صحیح بنائیں یقینیپ ات کو  اس •

رمیم:    میں   ن پیٹر 

 

 ت

رمیم میں  نشدہ پیٹر یسکے مطابق ٹر ت پیاضرور طرز کی کی قمیض •

 

 ۔یںکر ت

ا  میں  اس •

 

امل کرپ

 

ا، ہیم پیاڈارٹس کو ش

 

ا،  یلشکل تبد کی ہٹاپ

 

  پیاکرپ

 

ی
 

امل ہو سکتا ہے۔  پ

 

ا ش

 

 بناپ

ا:   کو لیبل   ن پیٹر 

 

 لگاپ

ر • ام کے ساتھ لیبل نپیٹر ہ 

 

 (۔ آستین ،چولی کی پیچھے ، چولی )مثال کے طور پر، سامنے کی لگائیں کے ٹکڑے کو اس کے پ

• Grrain Line امل کر

 

اندہی سمت کی فیبرک کی جو  ،یںش

 
 

 ۔ ہیں کرتی ن

ا:  سیم 

 

امل کرپ

 

 الاؤن ش

 کپڑا ہے۔ اضافیموجود  کے کناروں میں  نپیٹر کے لیے الاؤن سلائی سیم •

ر سینٹ  1 کے کناروں میں نطور پر، پیٹر عام  •
ٹ

ی
ر سینٹ 1.5سے  م

ٹ

ی
ا ہے۔ کا اضافہ کیا  م

 

 جاپ

ات 

 

اپ

 
 

ا:   ن

 

 لگاپ

ات •

 

اپ

 
 

ان ہوتے ہیں  پیااس طرز پر چھوٹے کٹ  ن

 
 

 ۔ مدد کرتے ہیں  کرنے میں میں ھکے دوران ٹکڑوں کو سید جو سلائی ن

  سائیڈ کندھے،  •

س

 
ی
ی

ر

 

ز
م
ات رکھیں اور کمر لائن جیسے 

 

اپ

 
 

 ۔اہم مقامات پر ن

 کے ٹکڑے کاٹنا:   ن پیٹر 

 ۔یںسے کاٹ د ط کے ٹکڑوں کو احتیا نکناروں کے ساتھ پیٹر ونی بیر •

 ہیں  بنائیں یقینی •

 

 پیر اور لائنوں کی کہ کٹ پ الکل درس

 

 ۔یںکر ی ودرس
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ا  مختلف   شرٹ کی 5.2.1

 

ا اور پیٹرن بناپ

 

 (Draft and Pattren making of Different Shirts)اقسام کے ڈرافٹ تیار کرپ
 

 کا انداز قمیض

بنیادی خاکہ  

ا 

 

 بناپ

رمیم میں ن پیٹر

 

  ت
ل
ی 
ی

گ

 

 ی لی

الاؤن   ن سیو

امل کر

 

 یں ش

 نوچز لگائیں

کے  ن پیٹر

 ٹکڑے کاٹیں 

ر سیو سائیڈ ہاں لائن قمیض اے

 
 

ر کی ت
 
 ہاں آستینیں ،سامنے، پیچھے ئیں طرف پھیلا کو پ اہ

ر  کندھے اور سائیڈ

 

ز
یم
سی

ان 

 
 

پر ن

 لگائیں

سے  طاحتیا

 کاٹیں 

ڈڈ 

ٹ

د

 

 ی
سی
س

  

 

ی
 

 پ

 قمیض 

 ہاں

ر پیا ھی سید یی سامنے کے حصے پر ا

ٹ

 یم

 لائن کھینچی ہوئی

  ،سامنے، پیچھے

 

ی
 

 ہاں پ

 

 

ی
 

جوڑنے کے مقامات پر  پ

ان لگائیں 

 
 

 ن

سے  طاحتیا

 کاٹیں 

  پرنس 

 

ی
 

 پ

 قمیض 

 ہاں

 عمود کندھے سے ہیم

 

 یںلکیر ی لائن ی

 کھینچی 

 

 

ی
 

ر پ
 
 ہاں یںکو الگ الگ مارک کر ہ

 

 

ی
 

جوڑنے کے مقامات پر  پ

ان لگائیں 

 
 

 ن

سے  طاحتیا

 کاٹیں 

 سٹر

ٹ
ی
 ک یو ن

 قمیض 

 لائن کھینچی  کیو پر افقی سامنے اور پیچھے ہاں

 کے ٹکڑوں کو لیبل  یپ اڈ اور مین ک یو

 یںکر

 ہاں

جوڑنے کے مقامات پر  ک یو

ان لگائیں 

 
 

 ن

سے  طاحتیا

 کاٹیں 

ڈ

ٹ  

 لائن کھینچی  کیوکندھوں پر گول  ہاں قمیض  کیو راؤی

 کے ٹکڑوں کو لیبل  یپ اڈ اور مین ک یو

 یںکر

 ہاں

جوڑنے کے مقامات پر  ک یو

ان لگائیں 

 
 

 ن

سے  طاحتیا

 کاٹیں 

 ہاں قمیض  اوپن 

رھائیں 

ٹ

ر کو ت 

 

اکہ بٹن  سامنے کے مرک

 

  پیا پ

ائیز

ٹ

 بن سکے اوورلیپ کے لیے پ

 ہاں یںکر کے ٹکڑوں کو لیبل  سامنے اور پیچھے

رسیو کندھے اور سائیڈ

 
 

ان  ت

 
 

پر ن

 لگائیں

سے  طاحتیا

 کاٹیں 

 مندرجہ پ الا تمام کا ڈرافٹ بنائیں اور پیٹرن کاٹیں۔ 

 عملی سرگرمی  

• Basic Bodia Block  ا

 

 کا ڈرافٹ بناپ

 درج ذیل میں سے کسی ایی کا ڈرافٹ بنائیں اور پیٹرن کاٹیں۔  •

• Suspended Paues Skirt 

• Princess Panel Skirt 

• Straight Toke Skirt 

• Round Toke Skirt 

Basic Bodies Block   بنانے کا طریقہ 

 بنیادی پ اڈیس بلاک کی ڈرافٹنگ  

ا ضروری ہے یہ بنیادی پ اڈیس بلاک 

 

ر کے لیے درج   Size 12بنیادی پ اڈیس بلاک کے ڈرافٹ کے لیے خاص پیمائشوں کا علم ہوپ

 
 

ر ہے کے مطابق ڈرافٹ کیا جائے گا سمال سات

 
 

جو کہ سمال سات

 ذیل پیمائشیں درکار ہیں۔ 

  Cm 90چھاتی  .1

  64cmکمر  .2

  38cmنیک  .3

  130cmشولڈر  .4

  18cmکمر سے چھاتی  .5

ڈر ارٓم  .6

ٹ  

  2cmچھاتی سے ای

7.  

ٹ
 

رن

 

  41.5cmاور بیک  36.5گدی سے کمر ف

8. H.P.S (High Point Shoulder)  

ٹ
 

رن

 

  43.5cmبیک  42.5cmف

9. L.P.S (Low point Shoulder)  

ٹ
 

رن

 

  42cmبیک  42cmف

  9cmچھاتی کی لائن سے  Carrure Lineکیرو لائن  .10

11.  

ٹ
 

رن

 

  18cmبیک  17cmکیرو لائن کی چوڑائی ف
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 اور بیک  3cmڈارٹ  .12

ٹ
 

رن

 

 ف

ا   ¼پ اڈلیس بلاک کا ڈرافٹ بھی  

 

ا ہے اس کے لیے بھی آدھا اگلا حصہ اور آدھا پچھلا حصہ ڈرافٹ کیا جاپ

 

حصے میں کیا جاپ

 ہے اور اس کے لیے درج ذیل چارٹ کی مدد لی جا سکتی ہے۔  

 پیمائش کی ہے ۔  45cmکی طرف کھینچی جو کہ  A سے لائن 0نقطہ  •

  کے ساتھ ملا دیں ۔ C کو B لگا ئیں اور C اور  B کی  5cmسے دولائنیں  A نقطہ اور •

 والی پیمائش    cاور    0نقطہ   •

 

ا چھاتی ی

 

پ اوپر کی طرف کمر  ان لگائیں یہ چھاتی کی لائن کو   18cmسے 

 
 

پر ن

ا ہے چھاتی کی لائن 

 

ر کرپ
 
 ہے۔   cاور  0ظاہ

ان لگائیں جو کہ  cاور  0 •

 
 

ڈر ارٓم لائن پر ن

ٹ  

 ہے۔  0اور  Cہے اور نقاط  2cmسے اوپر ای

ا گدی کی پیمائش ہے نقطہ    0 •

 

     36.5پر    Dسے کمر پ

 

ان لگائیں اسی طرح دوسری جان

 
 

ا گدی   cن

 

سے کمر پ

41.5cm  نقطہE  پیا ڈیس بلاک کے درمیانی اگل اور پ ائیں  

 

ان لگائیں اس ڈرافٹ میں دائیں جان

 
 

پر ن

ا ہے ان نقاط یعنی  

 

 ہوپ

 

  درمیانی پچھلے حصے ی

 

کی کھینچی   6.5cmکے لیے متوازی لائن    Eاور    Dجان

D  اور  6.5سےE  3سےcm  ر نقطہ
 
ان  لگائیں ہ

 
 

  ن

 

ا ہے۔   Eاور  Dاوپر کی جان

 

ر کرپ
 
 کو ظاہ

ان لگائیں۔   Cاور  0نقاط  •

 
 

  کیرو لائن جو کہ  ارٓم ہول کی درمیانی لائن ہوتی ہے اس پر ن

 

 سے اوپر کی جان

ر کرتے ہیں۔  Iاور  Hہے ان نقاط پر  21.5cmاور پچھلا حصہ  23.5سے اب چھاتی کی چوڑائی جس کا اگلا حصہ  0نقطہ  •
 
 ہیں جو کہ  چوڑائی کو ظاہ

   OAنقاط  •

 

ان لگائیں۔ یہ ڈرافٹ لائن نقاط   10cmسے اندر کی جان

 
 

ر کرتی ہے ڈارٹ لائن چھاتی کی لائن پر جہاں ملتی ہیں  c1Bکو اور   01اور  Aپرڈرافٹ لائن پر ن
 
کو ظاہ

ا  ہے۔  01( apix pointہیں نقطہ ) C1اور  01وہ نقاط 

 

 پیا چھاتی کا پوائنٹ کہلاپ

• 01,C1  3=1.5+1.5سے ڈارٹ کی چوڑائیcm  ان لگائیں جو کہ نقاط

 
 

ر کرتے ہیں۔  kاور  jاور  Iاور  Hدونوں اطراف پر ن
 
 کو ظاہ

 سے ملا کر ڈارٹ مکمل کر لیں۔  C1کو  Jاور  kسے اور  01کو  Iاور  Hنقاط  •

رائیں۔   0اور  Hڈارٹ کو مکمل کرنے کے بعد شولڈر ڈارٹ کے لیے  •
 
رھا دیں اور یہی عمل بیک والے حصے پر بھی دہ

ٹ

 ت 

 

 والی لائن کو نیک لائن ی

ان لگائیں جو کہ اگلا حصہ    HPS  0نقطہ   •

 
 

ر کیا گیا ہے۔ پرکار کو    Mاور    Lہے اس لائن کو نقاط    43.5cmسے پچھلا حصہ   42.5cmپر ن
 
 HPSکھول  کر    13cmسے ظاہ

ا ہے اگل اور پچھلے حصے پر پر کار کی مدد سے یہ قوس لگائیں

 

 ۔ پوائنٹ پر رکھ کر ایی قوس لگائیں یہ شولڈر لائن کو بنانے کے لیے کیا جاپ

ان لگائیں جو کہ پرکار کی مدد سے لگائے گئے ہیں سامنے کے  LPSسے  Cاور  0اب دوپ ارہ نقاط  •

 
 

 ہو گا۔  43cmاور پیچھے کے حصے پر  42cmپر قوس کے ن

 

 ی

• HPS    کے پوائنٹ کوLPS    17کے پوائنٹ کے ساتھ ملا دیں کیرو لائن کے اگل حصےcm   18اور پچھلے حصےcm    ان لگائیں۔ اب

 
 

رھائی ہوئی    apexپر ن

ٹ

پوائنٹ پر اور ت 

 کو ٹریس کرتے ہوئے شولڈر ڈارٹ کو  

 

ان

ٹ

رنچ کرو کی مدد سے بنا   14ڈارٹ کی پہلی پ

 

کو زاویے پر کھول کر ڈارٹ کو مکمل کریں اور نئی حاصل شدہ لائن پر ارٓم ہول کی گولائی ف

رائیں لیکن بیک میں
 
ا ہے اس کے بعد کمر پر   1cmڈارٹ صرف    لیں اور یہی عمل پچھلے حصے کے ارٓم ہول کے لیے بھی دوہ

 

 20=3+17سے اگل حصے کی چوڑائی    0کھلا ہوپ

ر اور پچھلے حصے کے  لیے  

ٹ

ی
ان لگائیں  یہی نقا  18cm=3+15سینٹ م

 
 

ا ہے۔ نقاط    3اور    2ط  پر ن

 

ر کرپ
 
سے ملا دیں۔ اور یوں بنیادی پ اڈیس بلاک   Iاور    Hکو نقاط    3اور    2کو ظاہ

ا کہ یہ آگے پیٹرن بنانے کے لیے اپٓ کے پ اس محفوظ ہو جائے۔ 

 

 مکمل کریں اس کے بعد اسے کاروڈ بورڈ پر ڈرافٹ کر کے کٹنگ کریں پ

 

  لرنن 

ٹ
 

  آستین   ی د بنیا  .5.4 یون

 

ی
س

ی بلاک کا استعمال کرتے ہوئے آ
ی

و ں 

 

ی
 بنائیں  مختلف حالتیں  کی   

Construct Variations 

of Sleeves Using Basic 

Sleeve Block 

 

 :  (Learning Outcomes)تدریسی نتائج

 ہو جائیں گے کہ وہ
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 :اس لرنن یون

 اور پیٹرن کاٹ سکیں۔ کو ڈرافٹ  بشپ آستین

 پیٹرن کاٹ سکیں۔ کو ڈرافٹ اور  آستین ڈفلیر •

 اور پیٹرن کاٹ سکیں۔ کو ڈرافٹ اسٓتین راگلان  •

 پیٹرن کاٹ سکیں ۔ کو ڈرافٹ اور اسٓتین  نوکیمو •
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• Balloon Sleeve  کو ڈرافٹ اور پیٹرن کاٹ سکیں۔ 

• Lanteve  پیٹرن کاٹ سکیں۔ کو ڈرافٹ اور اسٓتین 

  Basic Principles of sleeves Drafting اصول  ی د ڈرافٹنگ کے بنیا آستین کی     .5.4.1

ر اور ڈ  ئش مخصوص پیما  ڈرافٹنگ

 

ہے کہ   یسمجھنا ضرور یہہے.    دکو بنانے کے لئے بنیاکی مختلف    بلاک آستین  آستین   یدبنانے کا عمل ہے۔ بنیا  ن پر پیٹرفیبرک    پیاپر کاغذ    دبنیا کی  تپیاضرور  کی ائنتی

رمطلوبہ ڈ

 

ا،  یسٹر سے کیسے یقطر کو صحیح نپیٹر کو حاصل کرنے کے لیے ائنتی

 

ا اور لیبلتبدیلی کرپ

 

ا ہے۔ کرپ

 

 کرپ

 درکار اوزار   کرنے کے لیے   ر تیا   ڈرافٹ

بلاک آستین یدبنیا                          پیپر نپیٹر پیا پیپر یسنگٹر اور  پنسلEraser   حکمرRule  اورFrench Curve  

 کٹر یروٹر پیا قینچی   ان
 
 

 کرنے والا ٹیپ  ئش پیما قینچی  چھوٹی پیانوچر  کے لیے ن

 کریں اور پیٹرن کاٹیں  کو ڈرافٹ    کے بلاک کا استعمال کرتے ہوئے بشپ آستین   آستین   ی دبنیا    .5.4.2

 ۔ یںکر یساور پنسل کا استعمال کرتے ہوئے آؤٹ لائن کو ٹر پر رکھیں پیپر  یسنگکے بلاک کو ٹر آستین یدبنیا •

 ۔ یںکو جوڑ نضرورت کے مطابق پیٹر کی انداز •

  یکو عمود  نپیٹر ، بنانے کے لیے آستین بشپ •

سل

 طور پر 
ی ی

 

 

امل کر میں کر آستین اور پھیلا س

 

 یںمکمل پن ش

ر کہ  بنائیں یقینیپ ات کو  اس •

 

ات

 

 ہو۔ یلائن کف سے چوڑ  ہیم کے لیےمکمل پ

گیی ل  کی نپیٹر •

 

ی
ی ل

 ۔یںانجام د 

" اور "بشپ سلیو پر "بشپ سلیو نپیٹر •

ٹ
 

رن

 

 ۔ لگائیں " کا لیبلبیک ف

امل کر سیم •

 

 ۔یںالاؤن ش

ر سینٹ 1.5کناروں پر  تمام •
ٹ

ی
امل کر  نسیو  م

 

 ۔یںالاؤن ش

 ۔ لگائیں نوچس •

ڈر آرم اور ہیم ، ٹوپی کی آستین کے لیے ھکے دوران سید سلائی •

ٹ  

امل کر ای

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںلائن پر ن

 ۔ یںکے ٹکڑوں کو کاٹ د نپیٹر •

 ۔یںسے کاٹ د  طشدہ لائنوں کے ساتھ احتیا یسکٹر کا استعمال کرتے ہوئے ٹر یروٹر پیا قینچی •

   فلیرڈ بلاک کا استعمال کرتے ہوئے    آستین   ی دبنیا    .5.4.3

 

ی
س

ی آ
ی

و ں 

 

ی
 کریں اور  پیٹرن کاٹیں  کو ڈرافٹ    

 ۔ یںکر یسپر ٹر پیپر  نکے بلاک کو پیٹر آستین  یدبنیا •

 ۔یںکو جوڑ ن ضرورت کے مطابق پیٹر کی  انداز •

 افقی  ٹوپی کی  لائن سے آستین کو ہیم ن پیٹر ،بنانے کے لیے آستین  ہوئی بھڑکتی  •

 

  ی

سل

 طور پر 
ی ی

 

 

 ۔یںد ٹکڑوں کو پھیلا اور بھڑک اٹھنے کے لیے یںکر س

گیی ل  کی ن پیٹر •

 

 ۔ یںانجام د ی لی

 ۔لگائیں " کا لیبلFlared Sleeve Back" اور "Flared Sleeve Frontکو " ن پیٹر •

امل کر سیم •

 

 ۔ یںالاؤن ش

ر سینٹ 1.5کناروں پر  تمام  •
ٹ

ی
امل کرسیم  م

 

 ۔یںالاؤن ش

 ۔ لگائیں نوچس •

امل کر اور ہیم ٹوپی کی  آستین •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔ یںلائن پر ن

 ۔یںکے ٹکڑوں کو کاٹ د ن پیٹر •

 ۔ سے کاٹیں طکے ٹکڑوں کو احتیا ن پیٹر •

 کریں اور پیٹرن  کاٹیں  کو ڈرافٹ  آستین  بلاک کا استعمال کرتے ہوئے راگلان    آستین   ی دبنیا    .5.4.4

 ۔ یںکر یسپر ٹر پیپر  نکے بلاک کو پیٹر آستین  یدبنیا •
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 ۔یںکو جوڑ ن ضرورت کے مطابق پیٹر کی  انداز •

رچھی یی ا •

 

رمیم میں ٹوپی کی  آستین بنانے کے لیےلائن  ت

 

ڈر آرم سے لے کر گردن کی یںکر ت

ٹ  

 پھیل  لکیر جو ای

 

 ہو۔ ہوئی  ی

گیی ل  کی ن پیٹر •

 

 ۔ یںانجام د ی لی

 ۔ یںکر " کے بطور لیبلRaglan Sleeve Back" اور "Raglan Sleeve Frontکو " ن پیٹر •

امل کر سیم •

 

 ۔ یںالاؤن ش

ر سینٹ 1.5کناروں پر  تمام  •
ٹ

ی
امل کرسیم  م

 

 ۔یںالاؤن ش

 ۔ لگائیں نوچس •

 ۔ سے کاٹیں طکے ٹکڑوں کو احتیا ن پیٹر •

 کریں اور پیٹرین کاٹیں  کو ڈرافٹ  آستین    نو کے بلاک کا استعمال کرتے ہوئے کیمو   آستین   ی دبنیا    .5.4.5

 ۔ یںکر یسپر ٹر پیپر  نکے بلاک کو پیٹر آستین  یدبنیا •

 ۔یںکو جوڑ ن ضرورت کے مطابق پیٹر کی  انداز •

رھائیں آستین فٹ بنانے کے لیے ڈھیل  ،یچوڑ •

ٹ

 ۔کو ت 

گیی ل  کی ن پیٹر •

 

 ۔ یںانجام د ی لی

" اور "کیمو سلیو نوکو "کیمو ن پیٹر •

ٹ
 

رن

 

 ۔یںکر " کے بطور لیبلبیک سلیو نو ف

امل کر سیم •

 

 ۔ یںالاؤن ش

ر سینٹ 1.5کناروں پر  تمام  •
ٹ

ی
امل کرسیم  م

 

 ۔یںالاؤن ش

 ۔ لگائیں نوچس •

امل کر اور ہیم کندھے  •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںلائن پر ن

 ۔یںکے ٹکڑوں کو کاٹ د ن پیٹر •

 ۔ سے کاٹیں طکے ٹکڑوں کو احتیا ن پیٹر •

 کو ڈرافٹ کریں اور پیٹرن کاٹیں    Balloon Sleeveبلاک کا استعمال کرتے ہوئے   آستین   ی دبنیا    .5.4.6

 ۔ یںکر یسپر ٹر پیپر  نکے بلاک کو پیٹر آستین  یدبنیا •

 ۔یںکو جوڑ ن ضرورت کے مطابق پیٹر کی  انداز •

• Balloon  ر

 

ات

 

ر پیدکا پ

 

امل کر لائن میں  اور ہیم ٹوپی کی آستین کرنے کے لیے اات

 

 ۔یںمکمل پن ش

گیی ل  کی ن پیٹر •

 

 ۔ یںانجام د ی لی

" اور "بلون سلیو  سلیو نکو "بیلو ن پیٹر •

ٹ
 

رن

 

 ۔یںکر " کے بطور لیبلبیک ف

امل کر سیم •

 

 ۔ یںالاؤن ش

ر سینٹ 1.5کناروں پر  تمام  •
ٹ

ی
امل کرسیم  م

 

 ۔یںالاؤن ش

 ۔ لگائیں نوچس •

امل کر اور ہیم ٹوپی کی  آستین •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔ یںلائن پر ن

 ۔یںکے ٹکڑوں کو کاٹ د ن پیٹر •

 ۔ سے کاٹیں طکے ٹکڑوں کو احتیا ن پیٹر •

 آستین کریں اور پیٹرن کاٹیں   Lenternبلاک کا استعمال کرتے ہوئے   آستین   ی دبنیا    .5.4.7

 ۔ یںکر یسپر ٹر پیپر  نکے بلاک کو پیٹر آستین  یدبنیا •

 ۔یںکو جوڑ ن ضرورت کے مطابق پیٹر کی  انداز •

امل کرکے اور درمیا کے اوپر اور نچلے حصے میں آستین •

 

ر نمکمل پن ش  
ی

ٹ

 ۔شکل بنائیں کی کرکے لالٹین کو ی
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گیی ل  کی ن پیٹر •

 

 ۔ یںانجام د ی لی

 ۔یںکر " کے بطور لیبلLantern Sleeve Back" اور "Lantern Sleeve Frontکو " ن پیٹر •

امل کر سیم •

 

 ۔ یںالاؤن ش

ر سینٹ 1.5کناروں پر  تمام  •
ٹ

ی
امل کر سیم م

 

 ۔یںالاؤن ش

 ۔ لگائیں نوچس •

امل کر اور ہیم ٹوپی کی  آستین •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔ یںلائن پر ن

 ۔یںکے ٹکڑوں کو کاٹ د ن پیٹر •

 ۔ سے کاٹیں طکے ٹکڑوں کو احتیا ن پیٹر •

 عملی سرگرمی  

 بنیادی اسٓتین کا بلاک بنائیں 

ا ضروری ہے۔ آستین کا 

 

ا   Smallجو کہ پ اکستان میں  Size =12سادہ آستین کو بنانے کے لئے درج ذیل پیمائشوں کا پتہ ہوپ

 

ر کہلاپ

 
 

ر اور بین الاقوامی سطح پر عام طور پر میڈیم سات

 
 

سات

 ہے۔ جس کی ڈرافٹنگ کا طریقہ درج ذیل ہیں۔ 

 62cm =   اسٓتین کی لمبائی  .1

 28cm =   اسٓتین کی لمبائی  .2

  Bicep  = 32cmپ ازو کی گولائی/ پ ائی س   .3

  12cm  =  کراؤن کی اونچائی  .4

 آستین کی لمبائی  Aسے  Oنقطہ  •

 

ان لگا ئیں ۔  62cmی

 
 

 پر ن

ان لگا  Oکراؤن کی اونچائی نقطہ  •

 
 

 ہوتی ہے۔  12cmجو کہ ئیں سے نیچے کی طرف ن

ان لگائیں۔ جو کہ  Dاور  Cسے پ ازو کی گولائی کو دو  حصوں میں تقسیم کر کے نقطہ  Bنقطہ  •

 
 

ان لگائیں اور نقطہ  32=16+16پر ن

 
 

رز پر مشتمل ہے اور اس پر ن

ٹ

ی
کو   dاور  cسینٹ م

 سے ملا دیں۔  oنقطہ 

ان لگائیں جو کہ  Aنقطہ  •

 
 

 ہے۔   ”Aاور  ’Aہے یہ نقطہ  28cm=14+14سے دونوں طرف کلائی کی چوڑائی پر ن

 سے ملا دیں۔  Dکو نقطہ  ”Aاور نقطہ  Cنقطہ کو  •

ان لگائیں۔ یہ دراسل کراؤن کی  bاور  Oنقطہ  •

 
 

ا ہے۔   Shapeکے درمیان میں ن

 

 ہوپ

 

 
ان

 

 بنانے کے لیے مدد گار پ

ا ہے۔   Dاور  Cدراصل وہ درمیانی نقطہ ہے جہاں سے نقطہ  Oنقطہ  •

 

ان لگاپیا جاپ

 
 

 کے متوازی لائنوں پر  ن

ی  بنانے کےلیے  Fسے ملتی ہیں۔ نقطہ  Fاور  Eکو نقاط  ODاور  OCیہ لائنیں  •

 

ان لگائیں۔   1cmسے  Eنیچے اور نقطہ  1cmسے اسٓتین کی ش

 
 

 اوپر کی طرف ن

 سے ملائیں اور اسٓتین کی بناوٹ مکمل کریں۔  Cکو نقطہ  Eاور  Eکو  Oکو اور   Oکو  Fکو  Dنقطہ  •

 پر منتقل کر کے کاٹ لیں۔  •

ٹ

ی

 

ا ہے۔ اسے کارڈ بورڈ ش

 

 اسٓتین کا بلاک یہاں مکمل ہو جاپ

 

  لرنن 

ٹ
 

 بنائیں  مختلف حالتیں  کی   پتلون بلاک کا استعمال کرتے ہوئے نیچے  ی د بنیا  .5.5 یون

Construct Variations 

of Bottoms Using 

Basic Trousers Block 

 

 :  (Learning Outcomes)تدریسی نتائج

 کے اختتام پر

ٹ
 

 ہو  جائیں گے کہ وہ:   اس لرنن یون
 
 ٹرینرز اس قاب

 بنیادی ٹراؤزر بلاک کا استعمال کرتے ہوئے مختلف اقسام بنا سکیں اور درج ذیل طریقہ کار استعمال کر سکیں۔  •

 کو ٹریس کر سکیں۔  ٹراؤزر بلاک  یدبنیا •

• Style تبدیل کر سکیں۔ کو  نکے مطابق پیٹر تپیاضرور کی 

 لگا سکیں۔    پر لیبل ن پیٹر •
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امل سیم  •

 

 کر سکیں۔ الاؤن ش

ات •

 

اپ

 
 

 سکیں۔  لگا ن

 کاٹ سکیں۔ کے ٹکڑے  ن پیٹر •

 بنیادی ٹراؤزر بلاک کا استعمال کرتے ہوئے درج ذیل مختلف اقسام بنا سکیں۔   •

• Round Beltٹراؤزر پیٹرن بنا سکیں۔  ھاکے ساتھ سید 

 بیلٹ اور الاسٹک کے ساتھ پیٹرن بنا سکیں۔  پ اٹم ٹراؤز بی •

 ی بنا سکیں۔ کیپر •

  شلوار کیدرج ذیل ٹراؤزر بلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یدبنیا •

کل

 

س

ی مختلف 
ی

 کر سکیں۔  رتیا ن

 کا پیٹرن تیار کر سکیں۔   کے ساتھ شلوار بیلٹ  •

 کا پیٹرن تیار کر سکیں۔   شلوار ل  ٹیو •

 کا پیٹرن تیار کر سکیں۔  شلوا دھوتی /یجودھپور •

 (Fundamentals of Basc Trouser)اصول  ی دڈرافٹنگ کے بنیا  ٹراؤزر بلاک   ی دبنیا  .5.5.1

ر کے مختلف اسٹائ بنانے کی  یدبنیا 

 
ٹ

ا ہے۔ اس بلاک کو جوڑ کر آپ مختلف   نکے پیٹر  سامنے اور پیچھے  یہہے۔    دبنیا  ٹراؤزر بلاک بوٹ

 

ا ہے جو جسم کو آرام سے فٹ کرپ

 

کے ٹکڑے پر مشتمل ہوپ

رڈ

 

 ہیں ائنتی

 

 اور شلوار۔  یسپتلون، کیپر جیسے ، بنا سکت

   درکار ہیں   اوزار 

 یدبنیا  

ٹ

ٹ

 پتلون بلاک 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

  ٹیپ اور ماپنے والی حکمران  اور صاف کرنے والا  پنسل پیپر  یسنگٹر    ٹ

 کٹر یروٹر پیا قینچی   پیا نوچر awl . (یروزن )اختیا ن پیٹر  ا  رتیا ڈرافٹمختلف  ن کی پتلو

 

 کرپ

ا اور پیٹرن  مختلف    ٹراؤزر کی  .5.5.2

 

ا اقسام کے ڈرافٹ تیار کرپ

 

 (Draft and cut of different trousers )بناپ

 

 پتلون کا انداز 

خاکہ کا  ی دبنیا

ا

 

 سراغ لگاپ

رمیم میں ن پیٹر

 

  ت
ل
ی 
ی

گ

 

 ی لی

امل   ن سیو

 

الاؤن ش

 یںکر

 نوچز لگائیں

کے ٹکڑے  ن پیٹر

 کاٹیں 

پتلون گول  ھی سید

 کے ساتھ بیلٹ 

 ہاں

ر  سائیڈ

 

ز
یم
سی

 3-2کمر پر  ، رکھیں ھے سید

ر سینٹ

ٹ

ی
امل کر گول بیلٹ  م

 

 یں ش

 ینگر ،سامنے، پیچھے

 لائن، کمر لائن

ر سینٹ  1.5

ٹ

ی
سیم  م

ر سینٹ 3الاؤن، 
ٹ

ی
 ہیم م

ر،  کمر، سائیڈ

 

ز
یم
سی

  سینٹر

/بیک 

ٹ
 

رن

 

ان لگائیں ف

 
 

 پر ن

 سے کاٹیں  طاحتیا

پ اٹم پتلون   بی 

اور الاسٹک  بیلٹ 

 کے ساتھ 

 ہاں

کمر پر  ، یںکر ی لائن چوڑ ہیم گھٹنے سے نیچے 

  بیلٹ 

ک

 اور الاسٹک 
ی ی

 
س
ی
ی

گ 

 

امل کر ی

 

 یں ش

 ینگر ،سامنے، پیچھے

 لائن، کمر لائن

ر سینٹ  1.5

ٹ

ی
سیم  م

ر سینٹ 3الاؤن، 
ٹ

ی
 ہیم م

ر،  کمر، سائیڈ

 

ز
یم
سی

  سینٹر

/بیک 

ٹ
 

رن

 

ان لگائیں ف

 
 

 پر ن

 ٹیں سے کا طاحتیا

 ہاں پتلون ی کیپر

ٹخنے  پیا نکے درمیا )پنڈلی گھٹائیں  لمبائی 

ر  
ی

ٹ

انگوں کو تھوڑا ی

ٹ

(، پ

 

 یں کر کے اوپر ی

 ینگر ،سامنے، پیچھے

 لائن، کمر لائن

ر سینٹ  1.5

ٹ

ی
سیم  م

ر سینٹ 2الاؤن، 
ٹ

ی
 ہیم م

ر  کمر، سائیڈ

 

ز
یم
سی

 سینٹر

/بیک 

ٹ
 

رن

 

ان لگائیں ف

 
 

 پر ن

 سے کاٹیں  طاحتیا

 درج پ الا تمام ٹراؤزر سٹائل کا ڈرافٹ بنائیں اور پیٹرن کاٹیں۔ 

 

 عملی سرگرمی  

 بنیادی ٹراؤزر کا بلاک بنائیں   •

 درج ذیل میں سے کسی ایی ٹراؤزر سٹائ کا ڈرافٹ بنائیں اور پیٹرن کاٹیں  •

• Strainght Troucer 

• Belt Shalwar 

• Tulip Shalwar 

• Capri 

• Belt Botton  

ا  

 

 بنیادی ٹراؤزر کا بلاک بناپ
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ا رہتا ہے یہان بنیادی بلاک کا ڈرافٹ کریں گے

 

ڈ دور کے فیشن کا ایی انتہائی اہم حصہ ہے یہ فیشن کے مطابق تبدیل ہوپ ڈیی  جو کہ بعد میں مختلف طریقوں سے مختلف اسٹائ میں ٹراؤزر پ اجامہ ج 

ا بہت

 

ر ہے کے مطابق ڈرافٹ کریں  size 12 ضروری ہے اور پیادر ہے کہ یہ ہم بلاک تبدیل ہو سکتا ہے اس بنیادی ٹراؤزر بلاک کے لیے ہمیں درج ذیل پیمائشوں کا علم ہوپ

 
 

جو کہ سمال سات

 گے۔ 

 66cmکمر  .1

  86cmہ    .2

  102cmٹراؤزر کی لمبائی  .3

 کی لمبائی  .4

ٹ

  24cmشی

ا ہے۔ ان   ¼پیمائشوں کو پہلے بتائے گئے طریق کے مطابق  ان   •

 

را کیا جاپ

ٹ

ا اور پچھلے حصے کا ڈرافٹ ت 

ٹ

حصوں میں تقسیم کیا جائے گا لیکن ٹراؤزر کے لیے اگل حصے کا ڈرافٹ چھوپ

 کی لمبائی کا  crotch پیمائشوں کے علاوہ کچھ اور ضروری ہداپیات کو مد نظر رکھنا بے حد ضروری ہے جو کہ

ٹ

 کی  1/3کی لمبائی اور گولائی سے متعلق ہیں۔ شی

ٹ

حصہ ہمیشہ شی

ا ہے۔

 

  لائن کے طور پر استعمال کیا جاپ
 
 لمبائی کے اوپر ہ

ر کرتی ہے اور پھر نقطہ 0نقطہ  •
 
 سے منسوب کیا گیا ہے۔  A سے ایی لائن نیچے کی طرف ڈرافٹ کریں جو کہ ٹراؤزر کی لمبائی کو ظاہ

 کی لمبائی   •

ٹ

ر کرتی ہے  B مارک کریں جو کہ نقطہ  24cmنقطہ سے نیچے کی طرف شی
 
کو ظاہ

ر کی گئی ہیں ۔ B اور  B کھینچی جو کہ 0اور  0یہاں سے ایی متوازی لائن نقاط 
 
 سے ظاہ

   B اور B اور B نقاط •

 

ان لگا میں  1/3سے آدھا اوپر کی جان

 
 

 کی لمبائی پر ن

ٹ

حصہ شی

ر کیا گیا ہے۔ اور یہاں کبھی لائن کو متوازی کھینچ کر   C ہے اس سے 8cm کریں جو کہ
 
ظاہ

 پورا کریں۔ 

ا ہے۔ شکل   Aسے    Bنقطہ   •

 

ر کرپ
 
ان لگا میں جو کہ گھنٹے کی لائن کو ظاہ

 
 

 کے آدھے حصے پر ن

 

ی

 ہے۔  D کے مطابق یہ نقطہ

• D  ل متوازی پہلی لائن کی طرح کھینچی۔
ئ لک
 سے لائن 

اگل حصے کے لیے   C اور B نقطہ • چوڑائی  کی  آپ  دائیں طرف  اور   20.5cmسے 

22.5cm ر

ٹ
 

 

ان لگا ئیں اور ان لائنوں کو افقی سمت میں اوپر کی طرف

 
 

ھا پچھلا حصہ ہے اس پر ن

پچھلے حصے کے   1/3گل اور    11/4دیں کروچ کی چوڑائی کے لیے ہم ہمیشہ آپ کی چوڑائی کا  

ر فاصلہ نقطہ
 
 کے لیے ہ

ٹ
 

رن

 

ان لگائیں اور پچھلے   5.5سے  E لئے استعمال کرتے ہیں۔ ف

 
 

پر ن

ان لگا ئیں ۔  7.5cmحصے کے لئے 

 
 

 پر ن

ر افقی سمت میں  •
 
  لائن ہ

 
 ہوگا۔  24cmہ

 

 
ان

 

ان لگا ئیں یہ وہ نقطہ جو کہ آپ کے ساتھ کروچی کی شکل بنانے میں مدد گار پ

 
 

 کے درمیان میں ن

  سے •

 

 سے اوپر ہوگا ۔  ’C یہ نقطہ سے اوپر ہو گا اور دوسری جان

 اینگل پر ایی لائن کھینچی جو کہ نقاط  •

ٹ
 

 ہیں۔ Hاور  Gاندر کی طرف کی ہو گی۔ یہ نقاط  1cmکے لائن پر  Oاور  Oاور  Oاور  Oان نقاط سے ران

رنچ سے کروچ کی شکل  B اور B نقطہ •

 

 کرو کی مدد سے بنائیں۔ ف

ان لگا ئیں۔   H اور G نقاط •

 
 

 سے اندر کی طرف کمر کی چوڑائی کے لئے ن

ر کا ڈارٹ بھی اس پیمائش میں کریں گے جو کہ  2سے ہم  Gنقطہ  •

ٹ

ی
ا ہے۔ Gہے یہ نقطہ  19.5cmسینٹ م

 

ر کرپ
 
 کو ظاہ

 سے یعنی •

ٹ
 

رن

 

ان لگا ئیں گے جو کہ  H اس طرح ف

 
 

 کمر کی چوڑائی کے لئے ن

ٹ
 

رن

 

ا ہے۔  H ہے یہ نقطہ 15.5cmنقطہ سے ف

 

ر کرپ
 
 کو ظاہ

• O  اورG  12کی آدھی پیمائش لے کر پوائنٹ مارک کریں اور ڈارٹ کی لمبائیcm  2=1+1رکھ کر اس نقطہ پرcm  کا ڈارٹ ڈرافٹ کریں۔ 

ان لگا ئیں یہ لائنیں نقاط اب کروچ کی چوڑائی کا  •

 
 

ر کی گئی ہیں ۔ اب  34اور  12آدھا حصہ سامنے سے لے کر درمیانی اگل حصے پر لائنیں لگا ئیں اور درمیانی پچھلے حصے پر ن
 
 سے ظاہ

 کھینچی  C اور B نقطہ

 

 کی پیمائش  B سے O ی

 

ان لگا ئیں ۔   46ی

 
 

ر پر ن

ٹ

ی
 سینٹ م

• O اور B   
 
ان لگا ئیں جسکی پیمائش  Eاور  D سے نیچے کی طرف ہ

 
 

ر کرتی ہے۔  Eاور  D لائن کمر کی لائن جبکہ B اور Oہے۔ 20cmلائن پر ن
 
  لائن کو ظاہ

 
 لائن ہ
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• O-A    لائنC-F    ر کرتی ہے اور
 
ر کرتی ہے۔ نقطہ    C-Bلائن    O-Bکو ظاہ

 
ر کرتی ہیں یہ   O-Aڈاٹ لائن متوازی کھینچی۔ جو کہ نقطہ    10cmسے    Aاور    Oکو ظاہ

 
کو ظاہ

C-F  ل متوازی ہے اسی طرح نقطہلائن
ئ لک
ان  B اور O فاصلہ پر ہے۔ 9cmسے  C-B لائن کھینچی جو کہ B-C سے C اور B کے 

 
 

سے ڈارٹ کی چوڑائی پر ن

ا ہے۔ یہ نقاط  1.5لگا میں جو کہ  

 

  لیا جاپ

 

ر دونوں جان

ٹ

ی
 کے لئے ڈراٹ کی لمبائی   I-H اور G-F سینٹ م

ٹ
 

رن

 

ا ہے۔ ف

 

ر کرپ
 
کے لئے  Bach جبکہ  13cmکو ظاہ

12cm ان لگا ئیں یہ نقطہ لی اور

 
 

رتی ہے۔ K پر ن
 
 کو ظاہ

ان لگا ئیں جو کہ   24cmسے  D سے ملا کر ڈارٹ مکمل کریں۔ نقطہ K کو نقطہ Iاور  H سے ملا کر ڈارٹ مکمل کریں اور نقطہ  Jکو نقطہ  G اور  F نقطہ •

 
 

آپ کی چوڑائی پر ن

ان  M کے نقطہڈارٹ(  3cm+17cm) سے کمر کی چوڑائی کے اگل حصے کے لئے  Oمیں تقسیم کر دے گا۔ نقطہ 22cmخود بخود پچھلے حصے کی طرف چوڑائی کو 

 
 

پر ن

ان لگا ئیں ۔ نقطہ N نقطہ 5cm+3cmلگا ئیں اور پچھلے حصے کے لئے 

 
 

 کردو کی مدد سے نقطہ سے سے ملادیں۔  N اور M پر ن

 

 

ی

ری

 

 ف

 

  لرنن 

ٹ
 

 مردوں کا بنیادی بوڈیس بلاک بنائیں    .5.6 یون

Construct Men’s 

Basic Bodice Block 

 

   (Learning Outcomes) ریسی نتائجتد 

 ہو جائیں گے کہ وہ
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

  اس لرنن یون

  نپیٹر یی کے مطابق ا ئش پیما •

ٹ

ی

 

 کر سکیں۔  رتیا ڈرافٹبلاک کا  یسبوڈ یدپر مردوں کے بنیا ش

، سینٹر  لائن، سینٹر  ینگر  ،چوڑائی   ،بشمول لمبائیلگا سکیں،    معلومات پر لیبل  یدپر تمام بنیا   بلاک •

ٹ
 

رن

 

ڈر آرم لائن، کمر لائن، اور   ریولائن، شولڈر لائن، کیر  نیک  ،بیک  ف

ٹ  

ای لائن، 

ڈ سیو

ٹ  

 ۔ نسای

  یی ا •
ٹ

ٹ

 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

  بنانے کے لیے ٹ

ٹ

ی

 

 سکیں۔ بلاک کاٹ  یسبوڈ یدپر بنیا کارڈ ش

 ( Important Measurement for Men’s Bodic Block) ئش پیما   ی کلید  بلاک کے لیے  یس کے پ اڈ   مردوں  .5.6.1

 :ضرورت ہوگی کی ئشوں پیما یلآپ کو درج ذ ،کرنے کے لیے رتیا  ڈرافٹ بلاک کا  یسپ اڈ ی دکے بنیا مردوں 

 کی پیمائش  •

 

 سی

 کمر کی پیمائش  •

 چوڑائی  کی کندھے  •

 پیمائش کا  گردن  •

( )گردن کے نیپ لمبائی کی  پیچھے •

 

 سے کمر ی

 گہرائی  ہول کی آرم •

ا مردوں   .5.6.2

 

 )  (Draft of Basic Mens Bodice Blockکے بنیادی پ اڈیس بلاک کا ڈرافٹ تیار کرپ

   ن پیٹر 

ٹ

ی

 

 ی ر تیا   کی  ش

  نسطح پر پیٹر فلیٹ •

ٹ

ی

 

 ۔بچھائیں ش

 اور سینٹر   سینٹر  

ٹ
 

رن

 

 لائنز کھینچن  بیک   ف

•  

ٹ

ی

 

  عمود کے پ ائیں ش

 

 ۔ لگائیں ( کا لیبلCB) بیک  ۔ اسے سینٹرکھینچی  لکیر یجان

• CB کھینچی  لکیر یاور عمود یی ا یکے متواز،  

 

 ) ۔ اسے سینٹریںجگہ چھوڑ د کافی کے لیے ئش نصف پیما کی  سی

ٹ
 

رن

 

 ۔لگائیں ( کا لیبلCFف

ا  اور چوڑائی  لمبائی   

 

ان زد کرپ

 
 

 کو ن

• CB ان لگائیں ئش پیما کی لمبائی کی  حصے سے پیچھے ی لائن کے اوپر

 
 

 ۔اور ن

 ۔کھینچی  لکیر افقی  یی ا نیچے  کرنے کے لیے نمائندگی کی  لکیر کی کمر •

  نصف •

 

ر سی

 

ان زد کر پر چوڑائی لکیر اور کمر کی یںکر ئش پیما کی یمکے ف

 
 

 ۔یںکو ن

ا   ڈرافٹنیک لائن کا  

 

 تیار کرپ

• CB ان زد کر گہرائی  گردن کی  ،حصے میں ی لائن کے اوپر

 
 

ر سینٹ 3-2)عام طور پر  یںکو ن
ٹ

ی
 (۔ م
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• CB گردن کی یف ا سے سی 

 

 ۔یںکا استعمال کرFrench Curve کے لیے کھینچنے لکیر  ی

 کھینچن   لکیر   کندھے کی 

 کندھے کی لکیر  کی گردن  •

 

 ۔یںکر ئشپیما کی  لمبائی سے کندھے کے نقطہ ی

 ۔قدرے ڈھلوان لائن کھینچی  کرنے کے لیے نمائندگی کی لکیر  کی کندھے  •

ا   ور آرم ہول اور کیر   

 

 لائن بناپ

ان زد کر یںکر ئش پیما کی گہرائی  کے نقطہ سے آرم ہول کی کندھے  •

 
 

 ۔یںاور اسے ن

رہول کو کندھے کے پوائنٹ سے ز آرم •  کھینچنے تی

 

 ۔یںکا استعمال کر French Curve کے لیے پ ازو پوائنٹ ی

  ریوکیر •

 

 لکیر کی  لائن )سی

 

 ۔ طور پر کھینچی  افقی  کے پورے حصے میں ( کو سی

ا   ن سیو   سائیڈ   

 

ڈر آرم لائن کو مکمل کرپ

ٹ  

 اور ای

ڈر آرم پوائنٹ کو کمر لائن سے جوڑ بنانے کے لیےسیم  سائیڈ •

ٹ  

 ۔ یںای

 ہو۔  یپر کھڑ لکیر  اور کمر کی ھیسید نسیو کہ سائیڈ  بنائیں یقینیپ ات کو  اس •

ا   بلاک پر لیبل  یس بوڈ 

 

 لگاپ

 : لگائیں حصوں پر لیبل ی مکمل ہونے کے بعد، بلاک کے تمام ضرور ڈرافٹنگ •

ان زد کر اور چوڑائی  کل لمبائی : بلاک کیاور چوڑائی لمبائی •

 
 

 ۔یںکو ن

• Grrain Line اج کی

 

اندہی کی لکیر  اپ

 
 

 ۔ کھینچی  لکیر   یعمود یی ا ی کے متواز CFاور  CB کرنے کے لیے ن

 ) سینٹر •

ٹ
 

رن

 

 ۔ لگائیں لائن پر لیبل یطرف عمود (: سامنے کیCFف

 ۔ لگائیں لائن پر لیبل یطرف عمود (: پچھلیCB) بیک  سینٹر •

رے ہوئے لکیر  نیک  •

ٹ

 ۔ لگائیں پر لیبل لائن: س  سے اوپر م

 ۔ لگائیں لائن پر لیبل کو کندھے کے نقطہ سے جوڑنے والی لکیر  : گردن کیلکیر کی کندھے  •

  ورکیر •

 

 ۔ لگائیں لائن پر لیبل افقی  کے پورے حصے میں لائن: سی

ڈر •
ٹ  

 لائن پر لیبل نسیو آرم لائن: آرم ہول سے سائیڈ ای

 

 ۔ لگائیں ی

 ۔ لگائیں پر لیبل لکیر  افقی : نیچے لکیر کی کمر •

 ہے۔ والے پوائنٹ کو کمر لائن سے جوڑتی جو کمر کے نیچے  لگائیں لائن پر لیبل ی: عمودسیم سائیڈ •

ا سیم    میں   بلاک 

 

امل کرپ

 

 الاؤن ش

ڈ  آرم •

ٹ  

ر سینٹ 1.5اور کمر لائن کے ارد گرد  ، سیم ہول، سای
ٹ

ی
ان لگانے کے لیے ئش پیما کی م

 
 

 ۔یںرولر کا استعمال کر یی ا اور ن

ر سینٹ 0.5 میں لکیر  کی گردن  •
ٹ

ی
امل کر م

 

 ۔یںش

 ہے۔ ں یکساالاؤن سیم کہ  بنائیں یقینی •

ٹ  کارڈ • ی
 

ا اور پیٹرن کاٹنا  بلاک  یسبوڈ یدپر بنیا ش

 

 ٹریس کرپ

ا   ن : پیٹر 1 مرحلہ 

 

 کو منتقل کرپ

 پر رکھیں۔  •

ٹ

ی

 

 ڈرافٹ کو کارڈ ش

  پنسل •

ٹ

ی

 

 ۔ یںکر یسپر بلاک کا خاکہ ٹر کا استعمال کرتے ہوئے کارڈ ش

امل کریں۔   •

 

 سیم الاؤن ش

 2 مرحلہ 
ٹ

ٹ

 : 
ی
ی

 
ی ل
م
ی   ی

ٹ

 کاٹنا   ٹ

 ۔ یںکا استعمال کر قینچی سے کاٹنے کے لیے طشدہ لائنوں کو احتیا یسٹر •

 ۔مطابق ہیں کہ کنارے ہموار اور عین بنائیں یقینی •

 3 مرحلہ 
ٹ

ٹ

 : 
ی
ی

 
ی ل
م
ی   ی

ٹ

ا   ٹ

 

ان زد کرپ

 
 

 کو ن
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ان زد کرنے کے لیے آرم ہول اور کمر لائن جیسے  کندھے، 

 
 

 کا استعمال کر Punch Holeہول  پیانوچر  اہم پوائنٹس کو ن

 

 

 

 ۔یںی

 عملی سرگرمی  

 ۔یںکر رتیا ڈرافٹبلاک کا  یسپ اڈ ی دکا استعمال کرتے ہوئے مردوں کے بنیا ئشپیما اپنی 

امل کرسیم اور  لگائیں کے تمام حصوں پر لیبل بلاک

 

 ۔یںالاؤن ش

  دوپ ارہ 

ٹ

ٹ

 استعمال 
 
 قاب

ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

  بنانے کے لیے ٹ

ٹ

ی

 

 کا پیٹرن کاٹ دیں۔  کارڈ ش

 

  لرنن 

ٹ
 

 مردوں کا بنیادی ٹراؤزر بلاک بنائیں    .5.7 یون

Construct Men’s 

Basic Trouser Block 

 

    (Learning Outcomes) تدریسی نتائج

 ہو جائیں گے کہ وہ
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 : اس لرنن یون

  نکے مطابق پیٹر ئشیمامنتخب  •

ٹ

ی

 

 کر سکیں۔   رتیا ڈرافٹٹراؤزر بلاک کا  یدپر مردوں کے بنیا ش

 لگا سکیں، بشمول   معلومات کا لیبل ی دپر تمام بنیا بلاک •

 اور چوڑائی  لمبائی •

• Grain LIne 

• Front Rise  

• Back Rise 

• Dark Rise 

• Upper Hip Line 

• Hip Line 

• Center Front 

• Center Back 

• Knee Line 

• Ankler Line 

• Crotch Line 

• Inseam 

• Side Seam 

 کارڈ  •

ٹ

ی

 

 کاٹیں  ٹراؤزر بلاک  یدپر بنیا ش

ا  ٹراؤزر ا ہے۔   ہے جو پتلون کے مختلف انداز بنانے کے لیے  نپیٹر   یدبنیا  یی بلاک 

 

رہے اور مختلف فٹ اور اسٹائ ڈ  گیا کیا  رپر تیا  دبنیا کی  ئشپیما   جسمانی یہاستعمال ہوپ

 

 یی ا   کرنے کے لیے  ائنتی

 

ٹ

ٹ

 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

ا ہے۔ ٹراؤزر بلاک کا  ٹ

 

اکہ مناس  فٹ کو  ضرورت ہوتی  پر توجہ کی تفصیل راو درستگی کرنے کے لیے  رتیا ڈرافٹکے طور پر کام کرپ

 

 جا سکے۔ پیابنا یقینیہے پ

 ٹراؤزر بلاک کی ڈرافٹنگ کے لیے کلیدی پیمائش   .5.7.1

 : ہیں ئشیںپیما یلکہ آپ کے پ اس درج ذ بنائیں یقینیکرنے سے پہلے،  رتیا ڈرافٹ

 کمر کی پیمائش  •

 کولہے کی پیمائش  •

ر یاوپر •

 

  ف
 
 یمہ

(  لمبائی کی  پتلون •

 

 )کمر سے ٹخنوں ی

(  لمبائی کی انسیم •

 

 )کروٹ سے ٹخنوں ی

 کی پیمائش  گھٹنے •

 کی پیمائش  ٹخنوں  •

 کروچ ) •

ٹ
 

رن

 

 ( Front Crotchف

 ( Back Crotchبیک کروچ ) •
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•    )

 

 پیچھے کا اضافہ )کمر سے کروٹ ی

ا   ر تیا  ڈرافٹٹراؤزر بلاک کا    ی دکے بنیا   مردوں  .5.7.2
 

 کرپ

  نسطح پر پیٹر فلیٹ •

ٹ

ی

 

 ۔بچھائیں ش

  بنائیں یقینی •

ٹ

ی

 

ر اتنی  کہ ش

ٹ

ڈکو ا اور چوڑائی لمبائی یپور ہے کہ وہ ٹراؤزر بلاک کی یت 

ٹ

 کر سکے۔ جسٹیی

 ) سینٹر •

ٹ
 

رن

 

  کرنے کے لیے نمائندگی ( کی CFف

ٹ

ی

 

  عمود کے پ ائیں ش

 

 ۔کھینچی  لکیر یجان

 پر منحصر ہوگا۔  ئشپیما فاصلہ کولہے کی  ن کے درمیا CBاور  CF۔ کھینچی  لکیر یاور عمود یی ا یلائن کے متواز CF کرنے کے لیے نمائندگی  ( کیCB) بیک  سینٹر •

  کرنے کے لیے نمائندگی کی  لکیر کی کمر •

ٹ

ی

 

 ۔کھینچی  لکیر  افقی یی حصے پر ا یکے اوپر ش

ان زد کرنے کے لیے یپر اوپر دبنیا کی  ئشپیما کی جسم  •

 
 

  لائن کو ن
 
  لائن اور ہ

 
 ۔یںکر ئشپیما کی کمر سے نیچے   ہ

ر اور بیک لکیر کی کمر •

 
 

 رات

ٹ
 

رن

 

ر کی سے، ف

 
 

ان زد کر یںکر ئشپیما کی  لمبائی رات

 
 

 ۔یںاور کروٹ پوائنٹ کو ن

 ۔یںکا استعمال کرFrench Curve پوائنٹ سے جوڑنے کے لیے Crotchکو  لکیر  کمر کی دونوں کے لیے اور پیچھے سامنے •

• Crotch انسیم پوائنٹ سے، ٹخنوں کی 

 

 ۔یںکر ئشپیما کی  لمبائی کی لائن ی

 کے مطابق ہو۔  ئشپیما کولہے اور گھٹنے کی یہبناتے ہوئے کہ  یقینیاس پ ات کو  ،کھینچی  نسیو سے جوڑ کر سائیڈ لکیر  کو ٹخنے کی لکیر کی کمر •

ان زد کرنے کے لیے لکیر کی گھٹنے •

 
 

 ۔یںکر ئشپیما آدھے راستے کی  ن کے درمیا لکیر  کروٹ پوائنٹ اور ٹخنے کی کو ن

 ۔ طور پر کھینچی  کو افقی لکیر  ٹخنوں کی کے نیچے  ن پیٹر •

ان زد کر لکیر  کمر کی کے لیے ینےاجازت د کی  ینےد شکل •

 
 

 ۔ یںپر ڈارٹ لائن کو ن

اندہی سمت کی کی کفیبر •

 
 

 اور سینٹر سینٹر کرنے کے لیے ن

ٹ
 

رن

 

 ۔لائن کھینچی  ینگر یلائنوں کے متواز بیک ف

ا   بلاک پر لیبل  ٹراؤزر  .5.7.3

 

 لگاپ

   ی ضرور 

ل

 
ی
ی

ر 

 

ز
 ی ل

 ۔ لگائیں کا لیبل اور کولہے، گھٹنے اور ٹخنے پر چوڑائی کل لمبائی : پتلون کی اور چوڑائی لمبائی •

• Grain Line اندہی سمت کی کیکی بناوٹ کی کپڑے

 
 

 ۔یںکر ن

•  

ٹ
 

رن

 

ر اور بیک  ف

 
 

ر: عروج کی  رات

 
 

 ۔لگائیں کا لیبل ئشپیما رات

  لائن: واضح طور پر ان افقی  ی لائن، ڈارٹ لائن، اوپر کمر •
 
  لائن، ہ

 
ان زد کر ہ

 
 

 ۔ یںلائنوں کو ن

ا سیم    بلاک میں ٹراؤزر 

 

امل کرپ

 

 الاؤن ش

ر سینٹ 1.5بلاک کے تمام کناروں کے گرد  ٹراؤزر •
ٹ

ی
ان لگانے کے لیے ئش پیما کی م

 
 

 ۔یںرولر کا استعمال کر یی ا اور ن

  سائیڈ ، لکیر الاؤن کمر کی نکہ سیو بنائیں یقینی •

س

 
ی
ی

ر،

 

ز
م
ا ہے۔ اور ہیم انسیم 

 

 کے ساتھ مطابقت رکھ

5.7.4.   

ٹ

ی

 

ا اور پیٹرن کاٹنا  ٹراؤزر بلاک    ید پر بنیا کارڈ ش

 

 کو منتقل کرپ

  کو    ن : پیٹر 1 مرحلہ 

ٹ

ی

 

ا   میںکارڈ ش

 

 منتقل کرپ

  کی  گتے •
ٹ

ی

 

 ۔کو رکھیںڈرافٹ کردہ  رپر تیا ش

 ۔ یںکر یسکو ٹرڈرافٹ کا استعمال کرتے ہوئے گتے پر  پنسل •

 : گتے کے بلاک کو کاٹنا 2 مرحلہ 

 ۔یںکاٹنے کے آلے کا استعمال کر پیا قینچی سے کاٹنے کے لیے طشدہ لائنوں کو احتیا یسٹر •

 ۔مطابق ہیں کہ کنارے ہموار اور عین بنائیں یقینی •

ا   : کارڈ بورڈ بلاک پر لیبل 3 مرحلہ 

 

 لگاپ

ریی ل  تمام  •
 

ز
ی ل
 ۔یںمنتقل کر سے گتے کے بلاک میں  نکو کاغذ کے پیٹر 

ریی ل  •
 

ز
ی ل
 ۔ یںمارکر کا استعمال کر کو واضح اور مستقل بنانے کے لیے 

 عملی سرگرمی  
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ر کی  •

 
 

ر چارٹ کا استعمال کرتے ہوئے پیمائش لکھ لیں۔اپنے سات

 
 

 پیمائش لیں  پیا معیاری سات

 بنیادی ٹراؤزر کا بلاک بنا لیں۔  •

ر کو  •

 
 

ص کے لیے اسُتاد کو پیش کریں۔  Waistبلاک سات

ی ی

 

چ

 

س

 

ٹ

 کی پیمائش کے مطابق 

 

  لرنن 

ٹ
 

 بنائیں   مختلف حالتیں   بلاک کا استعمال کرتے ہوئے مردوں کے لباس کی  ی د بنیا  .5.8 یون

Construct Variations 

of Men’s Wear Using 

Basic Block 

 

   (Learning Outcomes) تدریسی نتائج

 ہو جائیں گے کہ وہ 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 اس لرنن یون

 کا پیٹرن تیار کر سکیں۔ مردوں کے بلاک کا استعمال کرتے ہوئے بٹن ڈاون شرٹ  یدبنیا •

 کو ٹریس کر سکیں۔ بلاک  یدبنیا •

  بلاک کو کاغذ کی ی دکے بنیا مردوں  •

ٹ

ی

 

رائن کے مطابق تبدیل کر  سکیں۔ پر رکھ  صاف ش

 

 کر ڈتی

 سیم الاؤن ڈال سکیں   •

• Notches   لگا سکیں 

 کاٹ سکیں  Pieceپیٹرن کے  •

 بٹن ڈاؤن شرٹ کا بنیادی بلاک بنا سکیں بشمول۔  •

• Back Youe 

• Two Piece Collar 

• Placket 

• Cuffs 

• Front and Back  حصہ 

• Pocket 

• Sleeves 

 بنیادی مردانہ شلوار سوٹ کا ڈرافٹ بنا سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں  •

 کا ڈارفٹ بنا سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں  Waist Coatبنیادی  •

 بنیادی مردانہ ٹراؤزر کا ڈرافٹ بنا سکیں اور پیٹرن کاٹ سکیں  •

• Dress Pauli  کا ڈرافٹ بنا سکین اور پیٹرن کاٹ سکیں 

• 5 Pocket Jeans  کا ڈرافٹ بنا سکین اور پیٹرن کاٹ سکیں 

 کا ڈڑٖٓٓٹ بنا سکیں اور پیٹرن کاٹیں    Button Down Shortبنیادی مردوں کے بلاک کا استعمالک رتے ہوئے  .5.8.1

 پر ٹریس کریں بشمول  •

ٹ

ی

 

 اور اسٓتین والے حصے۔  Back, Frontبنیادی بلاک کو ش

رھا کر اسٓانی پیدا کریں۔  •

ٹ

 سائیڈ سیم کو تھوڑا سا ت 

رمیم کریں۔  Neck Lineبنانے کے لیے  Placketکالر اور  •

 

 میں ت

ا  •

 

 انداز کی ضرورت کے مطابق پیٹرن کو جوڑپ

ا   •

 

 پیٹرن پر لیبل لگاپ

امل کریں   •

 

 سیم الاؤن ش

ر پیا  1پیٹرن کے ٹکڑوں کےا رد گرد ایی معیاری سیم الاؤن )عام طور پر  •

ٹ

ی
امل کریں۔  1.5سینٹ م

 

ر( ش

ٹ

ی
 سینٹ م

ان ) •

 
 

 طریق سے سیدھا کرنے میں مدد دیتے ہیں۔ Notchesاہم نقاط پر ن

 

 ( لگائیں۔ یہ سلائی کے دوران ٹکڑوں کو درس

 کے ٹکڑوں کو کاٹنا   ن پیٹر - 1
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ر پیٹرسیم  •
 
 ۔یںسے کاٹ د ط کے ٹکڑے کو احتیا نالاؤن لائنوں کے ساتھ ہ

ات اور لیبل بنائیں یقینی •

 

اپ

 
 

رار رہیں کہ تمام ن

 

رف  ۔ت 

راء کاٹنا   قمیض   ڈرافٹنگ اور بٹن نیچے   - 2

 

 
 کے اج

 ک یو   بیک   2.1

 ۔ یںکر رجوئے کا ٹکڑا تیا بیک  ہعلیحد یی کرکے ا یسحصے کو ٹر ی بلاک کے اوپر یدبنیا •

امل کرسیم  سے منسلک ہونے کے لیےحصے  پچھلی •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںالاؤن اور ن

2.2    2Piece Collar  

 ۔یںاور کالر فال کو الگ الگ ڈرافٹ کر اسٹینڈ  کالر •

 ہے۔ سے ملتی  ئش پیما گردن کی لمبائی کہ کالر کی بنائیں یقینی •

امل کر ن سیو کے لیے ٹیچمنٹسا •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںالاؤن اور ن

2.3  Placket   

 ۔ یںکر رکا ٹکڑا تیا Placket مستطیل یی ا والے حصے کے لیے سامنے •

ڈبٹنوں اور بٹن ہولز کو ا یہکہ  بنائیں یقینی •

ٹ

 لمبا ہے۔   کافی کرنے کے لیے جسٹیی

 کف   2.4

 ۔ یںکر رکف تیا مستطیل کے سروں کے لیے آستین •

امل کرسیم  کے لیے اٹیچمنٹ  •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںالاؤن اور ن

 سامنے اور پیچھے کے حصے    2.5

 ۔یںکے ٹکڑوں کا استعمال کرحصے بلاک سے سامنے اور پچھلے  یدبنیا •

ات اور لیبل بنائیں یقینی •

 

اپ

 
 

ان زد ہیں کہ تمام ن

 
 

 ۔ ن

 

ی    2.6  ح 

ی   پیا مستطیل یی ا •
 

رے ہوئے ح

ٹ

 ۔ یںکر رکا ٹکڑا تیا م

امل کرسیم  پر جگہ کے لیےاگل حصہ  •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںالاؤن اور ن

   آستینیں   2.7

ڈبلاک سے ا یدبنیا •

ٹ

 .یںکا استعمال کر ن پیٹر آستینکر کے  جسٹیی

 ہے۔ سے ملتی  ئش پیما آرم ہول کی ٹوپی کی  کہ آستین بنائیں یقینی •

ا اور کاٹنا   ر شلوار سوٹ تیا   ی دبنیا    .5.8.2

 

 کرپ

ا  بلاک    ی دبنیا   

 

 کو ٹریس کرپ

 کو ٹریس کریں۔  بلاک  یدبنیا ( اور نچلے جسم )شلوار( کے لیےقمیض جسم ) یاوپر •

ا   میں   ن پیٹر 

 

 تبدیلی کرپ

ر فٹ کے لیے ڈھیلے •

ٹ

ی  
ڈکو ا ن قمیض س

ٹ

 ۔یںکر جسٹیی

ر • ی 
ٹ

انگوں کے انداز کے لیے یچوڑ پیا ڈی

ٹ

رمیم  میں نشلوار کے پیٹر پ

 

 ۔ یںکر ت

امل  سیم    

 

ات ش

 

اپ

 
 

ا الاؤن اور ن

 

 کرپ

امل کرسیم  کے ٹکڑوں میں  نپیٹر تمام  •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںالاؤن اور ن

 کے ٹکڑوں کو کاٹنا   ن پیٹر   
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 ۔سے کاٹ لیں ط اور شلوار کے ٹکڑوں کو احتیاقمیض  •

ا اور کا   ر تیا ڈرافٹ واسکٹ کا    ی د بنیا   یی . ا 4

 

 پیٹرن کاٹنا  کرپ

 کو ٹریس کریں  بلاک    ی دبنیا   

 کو ٹریس کریں۔  بلاک کا  یدبنیا جسم کے لیے یاوپر

ا   میں   ن پیٹر   

 

 تبدیلی کرپ

رشدہ واسکٹ ڈ فٹ •

 

ڈکو ا نپیٹر بنانے کے لیے ائن تی

ٹ

 ۔یںکر جسٹیی

رمیم  لائن میں کے مطابق آرم ہولز اور نیک ضرورت •

 

 ۔یںکر ت

ا  

 

امل کرپ

 

ات ش

 

اپ

 
 

 الاؤن اور ن

•  

 

امل کرسیم  کے لیےجوڑ  درس

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںالاؤن اور ن

 کے ٹکڑوں کو کاٹنا   ن پیٹر 

 ۔یںاور سامنے والے ٹکڑوں کو کاٹ د پیچھے •

ا اور پیٹرن کاٹنا     .5.8.3

 

 ٹراوزر کا بنیادی ڈرافٹ بناپ

ر   

 
 

 رات

ٹ
 

رن

 

 ف

 ۔ یںکر رل کرتے ہوئے سامنے کا اضافہ تیاٹراؤزر بلاک کا استعما یدبنیا •

ا ہے۔ شکل سے میل جسم کی Curveکہ  بنائیں یقینی •

 

 کھاپ

ر   بیک   

 
 

 رات

 کا ڈرافٹ بنائیں۔  Baole Rise کے لیے آرام  •

 ز فلائیر   

 ۔ یںکر رٹکڑا تیا فلائی یی ا والے حصے کے لیے سامنے •

ا سیم    

 

امل کرپ

 

ات ش

 

اپ

 
 

 الاؤن اور ن

راء میں  تمام  •

 

 
امل کرسیم  پتلون کے اج

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںالاؤن اور ن

 کے ٹکڑے کاٹنا   ن پیٹر 

 ۔یںکے ٹکڑوں کو کاٹ د اور فلائی ، پیچھے سامنے، •

ا اور پیٹرن کاٹنا  کا    پینٹ   یس ڈر   .5.8.4

 

 ڈرافٹ بناپ

ا   ی دبنیا 

 

 بلاک کا سراغ لگاپ

   یںکر یسٹراؤزر بلاک کو ٹر یدبنیا •

ا   میں   ن پیٹر   

 

 تبدیلی کرپ

 کے فٹ ہونے کے لیے ھیسید پیا پتلی •

 

ان

ٹ

ڈکو ا نپیٹر پ

ٹ

 ۔یںکر جسٹیی

ا سم   

 

امل کرپ

 

ات ش

 

اپ

 
 

 الاؤن اور ن

امل کرسیم  کے لیے اسمبل  •

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔ یںالاؤن اور ن

 کے ٹکڑے کاٹنا   ن پیٹر 

 ۔یںکے ٹکڑوں کو کاٹ د اور پیچھے سامنے •

ا اور پیٹرن کاٹنا    جینز   . پ انچ جیب 7

 

 کا ڈرافٹ بناپ
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ا  بلاک   ی دبنیا 

 

 کو ٹریس کرپ

 ۔ یںکر یسٹراؤزر بلاک کو ٹر یدبنیا •

ا   میں   ن پیٹر   

 

 تبدیلی کرپ

ڈکو ا نپیٹر کے انداز کے لیے آرام دہ جینز پیا فٹ •

ٹ

 ۔یںکر جسٹیی

ی   کے لیے اور پیچھے سامنے •
 

امل کر ح

 

 ۔یںکے ٹکڑے ش

ا سیم    

 

امل کرپ

 

ات ش

 

اپ

 
 

 الاؤن اور ن

•  

 

امل کرسیم  کے لیےجوڑ  درس

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںالاؤن اور ن

 کے ٹکڑوں کو کاٹنا   ن پیٹر   

ی   پیچھے  سامنے، •
 

 ۔ یںکے ٹکڑوں کو کاٹ د اور ح

 عملی سرگرمی  

رمیم کریں۔  اور ان میں  یںکر رتیا نپیٹر مردوں کے بلاک کا استعمال کرتے ہوئے بٹن ڈاون شرٹ کے لیے یدبنیا •

 

 ت

راء کو ڈرافٹ بٹن ڈاؤن نسرٹ  •

 

 
ا اور پیٹرن کے اج

 

ی   ،اگلا اور پچھلا حصہ کف،  ، Placket، دو ٹکڑوں کا کالر، حصہ کاٹنا، بشمول پچھلا کرپ
 

 ۔ اور آستین ح

 کا ڈرافٹ تیار کریں اور پیٹرن   کاٹیں۔ شلوار سوٹ  یدبنیا یی بلاک کا استعمال کرتے ہوئے ا یدبنیا •

 کا ڈرافٹ تیار کریں اور پیٹرن   کاٹیں۔ واسکٹ  یدبنیا یی بلاک کا استعمال کرتے ہوئے ا یدبنیا •

 ڈرافٹ تیار کریں اور پیٹرن   کاٹیں۔بنیادی بلاک کا استعمال کرتے ہوئے  •

 کا ڈرافٹ تیار کریں اور پیٹرن   کاٹیں۔ پینٹ  یسبلاک کا استعمال کرتے ہوئے ڈر یدبنیا •

 کا ڈرافٹ تیار کریں اور پیٹرن   کاٹیں۔ جینز بلاک کا استعمال کرتے ہوئے پ انچ جیب یدبنیا •

 

  لرنن 

ٹ
 

 بلاک بنائیں  آستین  ی د بچوں کے بنیا   .5.9 یون

Construct Kids Basic 

Sleeves Block 

 

   (Learning Outcomes) تدریسی نتائج

 ہو جائیں گے کہ وہ 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 اس لرنن یون

  نکے مطابق پیٹر ئشیماکپڑے  •

ٹ

ی

 

 کر سکیں کے بلاک کو ڈرافٹ  آستین یدپر بنیا ش

  سکیں، بشمول۔  لگا معلومات کا لیبل ی دپر تمام بنیا بلاک •

 اور چوڑائ  لمبائی •

• Grain Line 

• Biscep Line 

 لکیر  کی کہنی •

 لکیر  کی کلائی •

•  

ٹ
 

رن

 

 لائن  ف

 لائن پچھلی •

 لائن  گہرائی  کراؤن •

•  

ٹ

ی

 

 بنائیں اور پیٹرن کاٹ دیں کے بلاک کو  آستین  یدپر بنیا ش

 Fundamentals of children sleevesاصول   ید کے بلاک کے بنیا   بچوں کے آستین  .5.9.1

راہم کرتی  ،حصہ ہیں  لباس کا لازمی  بھی  کسی آستینیں

 

   بلاک مختلف آستین  آستین ید۔ بنیاہیں  جو آرام اور انداز ف

 

س

 
ی ی
 
ل
ی 
ی

رکو ڈ  و ں

 

کے بلاک کو    آستین  ،ہے. بچوں کے لیے  دکرنے کے لئے بنیا  ائنتی

ا چاہیے کیا رسے تیا ط احتیا

 

اکہ مناس  فٹ اور نقل و حرکت میں  جاپ

 

 ہو۔ آسانی  پ
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  ئش پیما   یکلید   کے لیے   آستین   کی   بچوں 

 :ضرورت ہوگی کی  ئشوںپیما یلآپ کو درج ذ ،کرنے کے لیے  ربلاک کو تیا یدکے بنیا آستین

 پیما نوک سے کلائی : کندھے کیلمبائی کی  پ ازو •

 

 ۔یںکر ئش ی

• Bicep ۔یںکر ئشپ ازو کے پورے حصے کے ارد گرد پیما یکا طواف: اوپر 

 ۔یںکر ئشکے ارد گرد پیما کہنیکی پیمائش:  کہنی •

 ۔یںکر ئشکے ارد گرد پیما کلائیکلائی کی پیمائش:  •

• Crown پیما : کندھے کی گہرائی کی 

 

ڈر آرم ی

ٹ  

 ۔یںکر ئشنوک سے ای

ا  

 

 بنیادی اسٓتین بلاک کا ڈرافٹ تیار کرپ

   ن : پیٹر 1 مرحلہ 

ٹ

ی

 

   یں کر   ر تیا   ش

  نسطح پر پیٹر فلیٹ •

ٹ

ی

 

 ۔بچھائیں ش

  بنائیں یقینی •

ٹ

ی

 

ر اتنی  کہ ش

ٹ

ڈکو ا اور چوڑائی  لمبائی کی ہے کہ آستین یت 

ٹ

 کر سکے۔ جسٹیی

ر کی 2 مرحلہ 

 

 لائن(   ین )گر   کھینچی   لکیر  : مرک

•  

ٹ

ی

 

 ہے۔ سے لٹک رہی یق طر صحیح ہے کہ آستین بناتی یقینیہے، جو  Grain Line یہ۔ کھینچی  لکیر یپر عمود ش

 ۔ یںکر کے نقطہ کے طور پر لیبل کو کلائی کو کندھے کے نقطہ کے طور پر اور نیچے  اوپر •

ان زد کر   : لمبائی 3 مرحلہ 

 
 

   یں کو ن

ان زد کر اور کلائی یںکر ئشپیما کی لائن کے نیچے  ینکو کندھے کے پوائنٹ سے گر لمبائی کی  پ ازو •

 
 

 ۔یںکے پوائنٹ کو ن

 ۔ یںکر کے طور پر لیبل لمبائی کی کو آستین  اس •

ان زد کر   گہرائی   کی   Crown: 4 مرحلہ 

 
 

   یں کو ن

اج کی کندھے  •

 

  گہرائی  کے نقطہ سے، پ

 

ان زد کر  یںکر ئش پیما کی Grain Lineی

 
 

 ۔یںاور اس نقطہ کو ن

• Crown ۔کھینچی  لکیر افقی  یی اس مقام پر ا بنانے کے لیے لکیر  کی گہرائی  کی 

ان زد کر   Bicep: 5 مرحلہ 

 
 

   یں لائن کو ن

• Crown کی لکیر سے، دانے کی  لکیر کی  گہرائی کی  

 

اپیں کو پ اب

 

 پ

 

ان زد کر سطح ی

 
 

 ۔یںاور اس نقطہ کو ن

•   

 

 ۔کھینچی  لکیر  افقی یی اس مقام پر ا لائن بنانے کے لیے پ اب

ان زد کر   لکیر   کی  : کہنی 6 مرحلہ 

 
 

   یں کو ن

•   

 

اپیں کی کو کہنی لکیر لائن سے، دانوں کی  پ اب

 

 پ

 

ان زد کر سطح ی

 
 

 ۔یںاور اس نقطہ کو ن

 ۔کھینچی  لکیر افقی  یی اس مقام پر ا بنانے کے لیے لکیر  کی کہنی •

ان زد کر   لکیر  کی   : کلائی 7 مرحلہ 

 
 

   یں کو ن

اپیں کی کو کلائی لکیر  سے، دانوں کی لکیر  کی کہنی •

 

 پ

 

ان زد کر سطح ی

 
 

 ۔یںاور اس نقطہ کو ن

 ۔کھینچی  لکیر افقی  یی اس مقام پر ا بنانے کے لیے لکیر  کی کلائی •

   کھینچی   چوڑائی  کی   : آستین 8 مرحلہ 

•   

 

ر لکیر  لائن پر، دونوں اطراف کے دانوں کی پ اب

 

  ف

 

ان زد کر یںکر ئش پیما کے نصف کی یمسے پ اب

 
 

 ۔یںاور ان پوائنٹس کو ن

 پوائنٹس کو کراؤن ڈ ان  •
ئی

ھ

 

ی ی
 ۔لائن بنائیں لائن اور پچھلی اگل  کی آستین ، یںلائن سے جوڑ لائن اور کہنی 

اج کو شکل د   : آستین 9 مرحلہ 

 

   یں کے پ

اج کو شکل د آستین

 

 سے فٹ ہو جائے۔ آسانی  لباس کے آرم ہول میں یہبناتے ہوئے کہ   یقینیاس پ ات کو  ،یںکا استعمال کر French Curve یی ا کے لیے ینےکے پ

 ۔ یں شکل د   کے بلاک کو حتمی   : آستین 10 مرحلہ 
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ی  ئشوںپیما تمام  •  ۔یںکر اور لائنوں کو دو پ ار چ 

 بشمول: ،یںکر کے تمام حصوں کو واضح طور پر لیبل بلاک •

 اور چوڑائی  لمبائی •

• Grain Line  

•   

 

 لائن  پ اب

 لکیر  کی کہنی •

 لکیر  کی کلائی •

•  

ٹ
 

رن

 

 لائن  ف

 لائن پچھلی •

 لائن  گہرائی  کراؤن •

ا   ن سیو   کے بلاک میں   آستین 

 

امل کرپ

 

 الاؤن ش

ر سینٹ 1کے بلاک کے تمام کناروں کے ارد گرد  آستین •
ٹ

ی
ان لگانے کے لیے ئشپیما انچ( کی  0.5) م

 
 

 ۔یںکا استعمال کر Ruler یی ا اور ن

امل کرنے کے لیےسیم   •

 

 ۔خاکہ بنائیں نیا یی ا الاؤن ش

 ہے۔ ںیکسا الاؤن پورے بلاک میں نکہ سیو بنائیں یقینی •

  کارڈ •

ٹ

ی

 

ا اور پیٹرن کاٹنا۔ کے بلاک  آستین یدپر بنیا بورڈ ش

 

 بناپ

   یں منتقل کر   : بلاک کو کارڈ بورڈ میں 1 مرحلہ 

ریی ل  تمام  •
 

ز
ی ل
ات سمیت 

 

اپ

 
 

 ۔ یںکر یسکے بلاک کا خاکہ ٹر گتے پر آستین اور ن

   یں : کارڈ بورڈ بلاک کاٹ د 2 مرحلہ 

 ۔یںکرافٹ چاقو کا استعمال کر پیا قینچی سے کاٹنے کے لیے طشدہ لائنوں کو احتیا یسٹر •

 ۔مطابق ہیں کہ کنارے ہموار اور عین بنائیں یقینی •

   لگائیں   : کارڈ بورڈ بلاک پر لیبل 3 مرحلہ 

 پر ضروری معلومات لکھیں بشمول۔ 

ٹ

ی

 

 پیٹرن ش

 اور چوڑائی  لمبائی •

• Grain Line  

•   

 

 لائن  پ اب

 لکیر  کی کہنی •

 لکیر  کی کلائی •

•  

ٹ
 

رن

 

 لائن  ف

 لائن پچھلی •

 لائن  گہرائی  کراؤن •

 عملی سرگرمی 

راہم کردہ پیما پیا ئش پیما خود کی اپنی 

 

 ۔ یںکر رکا بلاک تیا آستین یدبنیا یی کا استعمال کرتے ہوئے ا ئش ف

 طر بلاک

 

 ۔یںکر سے لیبل یقکے تمام حصوں کو درس

 

ٹ

ی

 

 بنائیں اور پیٹرن میں منتقل کر کے کاٹ لیں پر بلاک  ش

 

چ

 

س

 

ٹ

 اور اسے 

ی ی

 ۔یںکر اپنے استاد کو پیش کے لیے ص
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  لرنن 

ٹ
 

 Construct Kid’s Basic Bodice Block بلاک بنائیں  یس پ اڈ   ی د بچوں کا بنیا   .5.10 یون

 

 :  (Learning Outcomes) تدریسی نتائج

 ہو جائیں گے کہ وہ 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 اس لرنن یون

 پر بنیادی بوڈیس بلاک کا 

ٹ

ی

 

 تیار کریں۔  ڈرافٹپیمائش کے مطابق ایی پیٹرن ش

، سینٹر  لائن، سینٹر  ینگر  ،چوڑائی  ،بشمول لمبائی  ، لگائیں  معلومات کا لیبل  یدپر تمام بنیا   بلاک

ٹ
 

رن

 

ڈر آرم لائن، کمر لائن، اور سائیڈ یوکر  ،لکیر لائن، ڈارٹ لائن، کندھے کی نیک  ،بیک  ف

ٹ  

 لائن، ای

 ۔ نسیو

  یی ا

ٹ

ٹ

 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

  بنانے کے لیے ٹ

ٹ

ی

 

  یںبلاک کاٹ د یسبوڈ یدپر بنیا کارڈ ش

 اصول   ی دبلاک کے بنیا   یس پ اڈ   ی د کے بنیا   بچوں 

 ہے؟   بلاک کیا  یس بوڈ 

اپس، ڈر  نفٹ شدہ پیٹر   یی کا بلاک ا   چولی  یی ا

ٹ

رملبوسات کو ڈ  یپ اڈ  یاوپر  یگراور د  یسزہے جو پ

 

ا ہے۔ بچوں کے لیے  دبنیا  کرنے کی  ائنتی

 

بلاک کو پ الغوں کے مقابلے ان کے چھوٹے   ،کا کام کرپ

ڈخطوط کو ا تناس  اور کم واضح منحنی

ٹ

رڈ کرنے کے لیے جسٹیی

 

 ہے۔ گیا کیا ائنتی

 ضرورت ہے   مواد کی   ز او   اوزار 

  ن پیٹر •
ٹ

ی

 

 ڈرافٹنگ کاغذ پیا ش

 کرنے والا ٹیپ ئش پیما •

رے ہوئے(  ھے )سید حکمران  •

ٹ

 اور م

 اور صاف کرنے والا پنسل •

  کارڈ •
ٹ

ی

 

  )حتمی ش

ٹ

ٹ

 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

 (کے لیے ٹ

 :ضرورت ہوگی کی  ئشوںپیما یل آپ کو درج ذ ،کرنے کے لیے رتیا ڈرافٹبلاک کا  یسبوڈ یدبنیا یی ا  ئشپیما یکلید کے لیے بچوں  قینچی

•  
 

 کا طواف  سی

 کا طواف کمر •

 لمبائی کی کندھے  •

 گہرائی  گردن کی کی  اور پیچھے سامنے •

 گہرائی  ہول کی آرم •

( لمبائی کی چولی •

 

 )کندھے سے کمر ی

ا  رتیا ڈرافٹبلاک کا  یس پ اڈ یدبنیا •

 

 کرپ

   ن : پیٹر 1 مرحلہ 

ٹ

ی

 

   یں کر   ر تیا   ش

  نسطح پر پیٹر فلیٹ •

ٹ

ی

 

 ۔بچھائیں ش

 اور سینٹر  : سینٹر 2 مرحلہ 

ٹ
 

رن

 

   لائنز کھینچی  بیک   ف

  کرنے کے لیے نمائندگی  ( کیCB) بیک  سینٹر •

ٹ

ی

 

  عمود کے پ ائیں ش

 

 ۔ کھینچی  لکیر یجان

 ) سینٹر •

ٹ
 

رن

 

  ن۔ دو لائنوں کے درمیاکھینچی  لکیر یاور عمود یی ا یلائن کے متواز CB کرنے کے لیے نمائندگی ( کیCFف

 

ر فاصلہ سی

 

کے ساتھ  کے نصف اور آسانی  یمکے ف

ا چاہئے۔ 

 

 ہوپ

ان زد کر   اور چوڑائی   : لمبائی 3 مرحلہ 

 
 

 ۔ یں کو ن

 چولی لکیر  سے کمر کی کندھے  •

 

ان لگائیں ئش پیما کی لمبائی کی  ی

 
 

 ۔اور ن

•  
 

  لکیر کی  سی

ٹ

ی

 

ان زد کر پر افقی کو پورے ش

 
 

 لائنوں پر کھڑا ہے۔ CBاور  CF یہبناتے ہوئے کہ  یقینیاس پ ات کو  ،یںطور پر ن

 ۔ یں کر   ر تیا   ڈرافٹ لائن کا  : نیک 4 مرحلہ 
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 ۔ اور ہلکا سا وکر کھینچی  یںکر ئش پیما کی گہرائی  سے گردن کی لکیر کندھے کی ، کے لیے لکیر کی گل  •

 ۔ اور ہلکا سا گھماؤ کھینچی  یںکر ئش پیما کی گہرائی  کی  قدرے گہرائی گردن کی ،لائن کے لیے نیک اگل  •

   کھینچی  لکیر   : کندھے کی 5 مرحلہ 

 کندھے کیگل  •

 

 ۔کھینچی  لکیر  ھیاور سید یںکر ئشپیما کی  لمبائی سے آرم ہول ی

   : آرم ہول وکر بنائیں 6 مرحلہ 

 ہے۔  کہ وکر ہموار اور قدرتی بنائیں یقینی۔ یںکا استعمال کر French Curve یی ا کے لیے وکر کھینچنے سے جوڑتے ہوئے آرم ہول کیسیم  کو سائیڈ لکیر  کی کندھے  •

ان زد کر  سیم    : کمر لائن اور سائیڈ 7 مرحلہ 

 
 

 ۔ یں کو ن

 ۔کھینچی  لکیر  افقی یی اکے نیچے  Bodies Block کرنے کے لیے نمائندگی کی  لکیر کی کمر •

 ۔ یںلائن سے جوڑ ھی سے سید لکیر وکر کو کمر کی آرم ہول کی  بنانے کے لیے نسیو سائیڈ •

امل کر 8 مرحلہ 

 

   یں : ڈارٹ لائن ش

ان زد کر یشنپر ڈارٹ پوز لکیر کی کمر •

 
 

 آدھے راستے پر۔ ن کے درمیا نسیو اور سائیڈ  CFعام طور پر  ،یںکو ن

 ۔ کھینچی  لکیر  ھیطرف سید سے اوپر کی لکیر  کمر کی لائن بنانے کے لیے ڈارٹ •

ا  بلاک پر لیبل یسبوڈ •

 

 لگاپ

  یضرور •

ل

 
ی
ی

ر

 

ز
 ی ل

ان زد کر اور چوڑائی کل لمبائی کی  : چولیاور چوڑائی لمبائی •

 
 

 ۔یںکو ن

اج  •
 

اج کی  : کپڑے کی لکیر کی اپ

 

اندہی سمت کی  اپ

 
 

 ۔کھینچی  لکیر  یعمود یی ا  یلائنوں کے متواز CBاور  CF کرنے کے لیے ن

 )  سینٹر

ٹ
 

رن

 

 CFف

ر کی  چولی •

 

 ۔ لگائیں لائن پر لیبل یعمود کرنے والی نمائندگی کے سامنے والے مرک

ر کی چولی  (: CB)  بیک   سینٹر  •

 

 ۔لگائیں لائن پر لیبل یعمود کرنے والی نمائندگی کے پچھلے مرک

 ۔لگائیں لائنوں پر لیبل دونوں نیک اور پچھلی لائن: اگل  نیک  •

اندہی کی یشنپوز لائن: ڈارٹ کی ڈارٹ •

 
 

 ۔یںکر ن

 ۔ لگائیں لائن پر لیبل کو آرم ہول سے جوڑنے والی  لکیر  : گردن کیلکیر کی کندھے  •

 ۔لگائیں لائن: آرم ہول وکر پر لیبل وکر •

ڈر •
ٹ  

 سائیڈ ای

 

 ۔ لگائیں پر لیبل نسیو آرم لائن: آرم ہول سے کمر لائن ی

 ۔ لگائیں لائن پر لیبل : آرم ہول کو کمر لائن سے جوڑنے والینسیو سائیڈ •

ا   ن سیو 

 

امل کرپ

 

 الاؤن ش

ر سینٹ 1بلاک کے تمام کناروں کے گرد  یسبوڈ •
ٹ

ی
ان لگانے کے لیے ئش پیما کی م

 
 

 ۔یںرولر کا استعمال کر یی ا اور ن

امل کرنے کے لیےسیم  •

 

 ۔خاکہ بنائیں نیا یی ا الاؤن ش

 بلاک کاٹنا Bodice یدبنیا •

 1 مرحلہ 

ٹ

ی

 

   یں منتقل کر   میں   : ڈرافٹ کو کارڈ ش

  نشدہ پیٹر ڈرافٹ •

ٹ

ی

 

 ۔ یںکر یساور پنسل کا استعمال کرتے ہوئے آؤٹ لائن کو ٹر پر رکھیں کو کارڈ ش

  بنائیں یقینی •

ل

 کہ تمام 
ی
ی

ر 

 

ز
ی ل
 طر 

 

ات درس

 

اپ

 
 

 ۔گئے ہیں سے منتقل کیے یقاور ن

   یں کاٹ د پیٹرن  :  2 مرحلہ 

 ۔ یںکا استعمال کر قینچی سے کاٹنے کے لیے طکو احتیاپیٹرن بلاک کے  یسپ اڈ •

ی  ہپ ار دو  •  ہیں یں کہ تمام خطوط اور لکیر یںکر چ 

 

 ۔ہموار اور درس
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ٹ
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 3 مرحلہ 
ٹ

ٹ

 : 
ی
ی

 
ی ل
م
ی   ی

ٹ

 ۔ یں شکل د   کو حتمی   ٹ

  یضرور تمام  •

ٹ

ی

 

  معلومات کے ساتھ کارڈ ش

ٹ

ٹ

 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

 ۔ لگائیں  پر لیبل ٹ

•  
ٹ

ٹ

 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

 ۔ یںمحفوظ جگہ پر اسٹور کر استعمال کے لیے کو مستقبل میں ٹ

 عملی سرگرمی  

راہم کردہ اپنی  اپنے استاد کی 

 

 ۔یںکر  رتیا ڈرافٹ بلاک کا  یسبوڈ  ی دبنیا یی کا استعمال کرتے ہوئے ا ئش پیما یرمعیا پیا ئشپیما طرف سے ف

 ۔ یںکر عناصر کو لیبل یپر تمام کلید بلاک

  دوپ ارہ 

ٹ

ٹ

 استعمال 
 
 قاب

ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

  بنانے کے لیے ٹ

ٹ

ی

 

 ۔یںپر بلاک کاٹ د کارڈ ش

 

  لرنن 

ٹ
 

  .5.11 یون
 ٹراؤزر بلاک بنائیں   ی د بچوں کا بنیا 

Construct Kid’s Basic 

Trouser Block 
 

 :  (Learning Outcomes) تدریسی نتائج

ر اس 

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 ہو جائیں گے کہ وہ اس لرنن یون
 
 قاب

 ن کے مطابق پیٹر ئش پیما  

ٹ

ی

 

 کر سکیں۔  رتیا  ڈرافٹٹراؤزر بلاک کا  یدپر بنیا ش

 اج کی ، چوڑائی ،بشمول لمبائی ،لگا سکیں معلومات پر لیبل ی دپر تمام بنیا بلاک

 

 اہم عناصر۔ یگر اور د ، لکیر اپ

  دوپ ارہ  

ٹ

ٹ

 
 
 استعمال کے قاب
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

  بنانے کے لیے ٹ

ٹ

ی

 

 سکیں۔ ٹراؤزر بلاک کاٹ  یدپر بنیا کارڈ ش

  Fundamentals of kids trouser drafting  اصول   ی د کڈز ٹراؤزر ڈرافٹنگ کے بنیا  .5.11.1

ڈ  ٹراؤزر

ٹ  

ا ہے۔ بچوں کے لیے ہے جو پتلون کے مختلف انداز بنانے کے لیے  نکا پیٹر یشنبلاک فاؤی

 

  بنانے کے لیے  یقینیاور مناس  فٹ کو  ،آسانی بلاک کو آرام، نقل و حرکت میں ،استعمال ہوپ

رڈ

 

   میں  نپیٹر یی کاغذ پر ا کو سمجھنا اور انہیں ئشوںپیما یکلید کرنے میں رتیا ڈرافٹٹراؤزر بلاک کا  ی دہے۔ بنیا گیا کیا  ائنتی

 

امل ہے۔مرن

 

ا ش

 

 کرپ

 ضرورت ہے   اور مواد کی  اوزار 

  ن پیٹر •
ٹ

ی

 

 ڈرافٹنگ کاغذ پیا ش

 کرنے والا ٹیپ ئش پیما •

• Ruler  رجیح

 

 ( Rulerواضح گرڈ  یی طور پر ا )ت

 اور صاف کرنے والا پنسل •

  کارڈ •
ٹ

ی

 

  ش

ٹ

ٹ

( 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

 ( بنانے کے لیے ٹ

 کرافٹ چاقو  پیا قینچی •

 Measurment of kids pantئشپیما   ی کلید   کے پتلون کے لیے   بچوں  .5.11.2

 ضرورت ہے:   کی   ئش پیما   یل کرنے سے پہلے، آپ کو مندرجہ ذ   ر تیا  ڈرافٹ 

 کی پیمائش  کمر •

 کی پیمائش  کولہے •

ر یاوپر •

 

  ف
 
 یمہ

 کی  ونی بیر •

 

ان

ٹ

(  لمبائی پ

 

 )کمر سے ٹخنوں ی

 کی اندرونی  •

 

ان

ٹ

(  لمبائی پ

 

 )کروٹ سے ٹخنوں ی

 کی پیمائش  گھٹنے •

 کی پیمائش  ٹخنوں  •

ا  ر تیا   ڈرافٹ ٹراؤزر بلاک کا   ی دبنیا  .5.11.3

 

 Draft of basic trouser block کرپ

   ن پیٹر   

ٹ

ی

 

 ی ر تیا   کی   ش
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  نسطح پر پیٹر فلیٹ •

ٹ

ی

 

 ۔بچھائیں ش

•  

ٹ

ی

 

  عمود کے پ ائیں ش

 

 )سی سینٹر یہ۔ یںکر شروع کر کھینچ لکیر یجان

ٹ
 

رن

 

 ۔( لائن ہوگییفا ف

ا   یکلید   

 

ان زد کرپ

 
 

 خطوط کو ن

 ۔کھینچی  لکیر افقی  یی حصے پر ا یلائن کے اوپر CF: لکیر کی کمر •

ر یںکر ئشپیما کی سے نیچے  لکیر لائن: کمر کی ہ    •

 

  کے ف
 
 ۔کھینچی  لکیر افقی  یی ( اور ا¼ یباکا تقر یم)ہ

  لائن: کمر اور کولہے کی یاوپر •
 
 ۔کھینچی  لکیر افقی  یی اور ا ،یںکر ئش پیما آدھے راستے کی ن کے درمیا لکیر  ہ

 کی ونی )بیر یںکر ئشپیما کی سے نیچے  لکیر : کمر کیلکیر کی گھٹنے •

 

ان

ٹ

 ۔کھینچی  لکیر  افقی  یی ( اور ا½ یباًکا تقر لمبائی پ

 کی  لکیر : کمر کیلکیر کی ٹخنوں  •

 

ان

ٹ

 ۔کھینچی  لکیر اور افقی  یںکر ئش پیما کی لمبائی ونیبیر یپور سے پ

 بلاک کا   

ٹ
 

رن

 

ا   ر تیا  ڈرافٹ ف

 

 کرپ

•  

ٹ
 

رن

 

رھنے کی  ف

ٹ

ر: کمر سے آگے ت 

 
 

ان زد کر CFاور اسے  یںکر ئش پیما کی لمبائی رات

 
 

 ۔ یںلائن پر ن

• Crotch Line  ا لکیر  طرف سے کولہے کی سامنے کی 

 

 ۔ کھینچی  لکیر  ہ خمید یی ی

رسیم  سائیڈ •

 

  لائن پر چوڑائی  یںکر ئش پیما کی یم: کولہے کے ف
 
ان زد کر اور ہ

 
 

 ۔ یںسے جوڑ لکیر  ۔ اس پوائنٹ کو کمر اور ٹخنوں کییںکو ن

 کیانسیم •

 

ان

ٹ

 لکیر  لکیر  سے ٹخنوں کی Crotchاور  یںکر ئشپیما کی لمبائی اندرونی  : پ

 

 ۔کھینچی  ی

ا   ر تیا   ڈرافٹ بلاک کا   بیک   

 

 کرپ

ر: بیک بیک 

 
 

ر کی  رات

 
 

ر سینٹ 2-1)عام طور پر سامنے والے حصے سے  یںکر ئشپیما کی لمبائی رات
ٹ

ی
ان زد کرCB) بیک ( اور اسے سینٹر لمبی م

 
 

 ۔ یں( لائن پر ن

Crotch Lineپچھلی : سامنے کے مقابلے میں Crotch Line گہرا  یی ا کے لیےCurve  ۔ کھینچی 

امل کر چوڑائی  اضافی پچھلے بلاک میں کے لیے آسانی : نقل و حرکت میں نسیو سائیڈ

 

 ۔یںش

امل کر کے لیے ینےلائن: شکل د ڈارٹ

 

 ۔ یںکمر لائن پر ڈارٹس ش

ا   بلاک کو لیبل  

 

 : یں کر   عناصر کو لیبل   ی پر تمام کلید   بلاک  لگاپ

 اور چوڑائی  لمبائی •

• Grain Line انے پ انے کی لکیر  ی)عمود

 

اندہی سمت کی جو پ

 
 

 ہے( کرتی ن

•  

ٹ
 

رن

 

ر اور بیک  ف

 
 

ر رات

 
 

 رات

  لائن، گھٹنے کی یلائن، اوپر کمر •
 
  لائن، ہ

 
 لکیر  اور ٹخنے کی ، لکیر ہ

 ) سینٹر •

ٹ
 

رن

 

 ( CB) بیک ( اور سینٹرCFف

 سیم  اور سائیڈ ،لائن، انسیم کروچ •

 الاؤن  نسیو •

ا سیم    میں   بلاک  .5.11.4

 

امل کرپ

 

 Add seam alloance in block الاؤن ش

ر سینٹ  1بلاک کے تمام کناروں کے گرد  ٹراؤزر •
ٹ

ی
 ۔یںرولر کا استعمال کر یی ا کا اضافہ کرنے کے لیے م

رق کرنے کے لیے کٹنگ •

 

ڈالاؤن کو ڈسیم  لائن سے ف

ٹ  

ی
ان زد کر ..………لائن  ی

 
 

 ۔یںسے واضح طور پر ن

 ٹراؤزر بلاک کاٹنا یدبنیا •

 

ٹ

ی

 

ا   میں   بلاک کو کارڈ ش

 

 منتقل کرپ

  ڈرافٹ •

ٹ

ی

 

 ۔یںکر یساور پنسل کا استعمال کرتے ہوئے آؤٹ لائن کو ٹر پر رکھیں شدہ بلاک کو کارڈ ش

  کے لیے حوالہ •

ل

 تمام 
ی
ی

ر

 

ز
ی ل
امل کر 

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یںاور ن

ی می ل یٹ  ی
ٹ

 کاٹنا   ٹ

  سے کاٹنے کے لیے طکو احتیا وں لکیر کی بلاک •

ک

 

ی ی

  
چ

 

ی

 ۔یںکرافٹ چاقو کا استعمال کر پیا ی

 ہیں بنائیں یقینی •

 

 ۔ کہ کنارے ہموار اور درس
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ی می ل یٹ    ی
ٹ

 ینا شکل د   کو حتمی   ٹ

  کارڈ •
ٹ

ی

 

  ش

ٹ

ٹ

 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

  ئشوںپر تمام پیما ٹ

ل

 اور 
ی
ی

ر

 

ز
ی ل
ی    ۔ یںکر کو دو پ ار چ 

•  
ٹ

ٹ

 
ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

 ۔ یںمحفوظ جگہ پر اسٹور کر استعمال کے لیے کو مستقبل میں ٹ

 عملی سرگرمی  

راہم کردہ پیما پیا ئشپیما اپنی  •

 

 ۔ یںکر رٹراؤزر بلاک تیا ی دبنیا یی کا استعمال کرتے ہوئے ا ئش ف

امل کرسیم اور  یںکر اہم عناصر کو لیبل تمام  •

 

 ۔یںالاؤن ش

  دوپ ارہ 

ٹ

ٹ

 استعمال 
 
 قاب

ی
ی

ی ل 
م
ی   ی

ٹ

  بنانے کے لیے ٹ

ٹ

ی

 

 ۔یںکاٹ دپیٹرن پر  کارڈ ش

 

  لرنن 

ٹ
 

  .5.12 یون
لباس کی مختلف    بلاک کا استعمال کرتے ہوئے بچوں کے   ی د بنیا

 اقسام تیار کریں  

Construct Variations of 

Kid’s Wear Using Basic 

Block 
 

 :  (Learning Outcomes) تدریسی نتائج

 ہو جائیں گے کہ وہ 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 اس لرنن یون

راکس کی درج ذیل بلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یدبنیا  •

 

 بنائیں اور پیٹرن کاٹ سکیں ۔ س مختلف حالتوں کو ڈرافٹ  ف

راک  •

 

 اے لائن ف

راک س •

 

 یوک ف

راک  یپ اڈ  •

 

 ف

راک  •

 

 امبریلا ف

یرر کا ڈرافٹ اور پیٹرن تیار کریں۔ بلاک کا استعمال کرتے ہوئے  یدبنیا •
ییکپ

 

ٹ

 بٹن ڈاؤن شرٹ کارڈ 

 پیٹرن تیار کریں۔  کو ڈرافٹ اور  بلاک کا استعمال کرتے ہوئے شلوار قمیض یدبنیا  •

راکس کی   ی دبنیا  .5.12.1

 

 Draft and Cut Different frocks using) یں مختلف حالتوں کو ڈرافٹ اور کٹ کر   بلاک کا استعمال کرتے ہوئے ف

Basic bodice Block) 
 

 تفصیل  انداز 

کا  خاکہ    ی د بنیا 

ا 

 

 سراغ لگاپ

رمیم   میں   ن پیٹر 

 

امل کر سیم   ت

 

 کے ٹکڑے کاٹیں   ن پیٹر  یں الاؤن ش

راک  اے

 

 لائن ف

 ”A“ ہے اور کمر سے پھیلتی پیاکندھوں 

 ہے۔ شکل بناتی 

 ہاں

ر  سائیڈ

 

ز
یم
سی

ر کی
 
طرف   کو کمر سے پ اہ

 رکھیں کو وسیع  ہیم  ،ئیں پھیلا

 سے کاٹیں  طاحتیا ہاں

راک ک یو

 

 ف

ڈ  یی حصے پر ا ی اوپر

ٹ ٹ
 

ا ہے جو   ک یوف

 

ہوپ

رھائی 

ٹ

 جا سکتا ہے۔  پیاسے سجا لیس پیا ک

 ہاں

 ، یںکر طور پر تقسیم کو افقی یپ اڈ ی دبنیا

رے   یی ا کے لیے سامنے اور پیچھے

ٹ

م

 یںکر رتیا نکاپیٹر کیوہوئے 

 سے کاٹیں  طاحتیا ہاں

راک  یپ اڈ

 

 ف

 کے مطابق فٹ  جسمانی  قدرتی 

 
 

ساح

راک۔ ہونے والی 

 

 ف

 ہاں

  کوئی 
فل
 
یی
رر 

 

پ
  مطلوبہ لمبائی  ، نہیں 

 

ی

رھائیں

ٹ

امل کر ، ت 

 

 یںڈارٹس ش

 سے کاٹیں  طاحتیا ہاں

راک  یلاامبر 

 

 ف

راک جو چھتر والی ؤ پھیلا دہپیازامبریلا 

 

  یف

 ہے۔ لگتی  جیسی

 ہاں

اور  بنائیں  ن سکرٹ کاپیٹر دگیئر پیاگول 

 یںسے جوڑ یپ اڈ

 سے کاٹیں  طاحتیا ہاں

   کی  ن کے مطابق پیٹر   ت پیا ضرور   صنعت کی  .5.12.2
ل
ی 
ی

گ

 

ی
 labeling of pattern according to industrial requirementsی ل

• Grain Line اج کی

 

ر کے سامنے  لکیر  اپ

 

ان زد کر ی کے متواز پیچھے پیاکو مرک

 
 

 ۔یںن

•  

ٹ
 

رن

 

ر:  اور بیک  ف

 
 

 ۔لگائیں لیبل اور اسکرٹ کے لیے Bodiesرات

• Yoke اطلاق ہو تو 
 
ان زد کر Yoke: اگر قاب

 
 

 یں کے ٹکڑے کو واضح طور پر ن
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ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

•  

ٹ

  : سکرٹ کے لیےشی

ٹ

اندہی  لائن کی شی

 
 

 ۔یںکر ن

راء اور تغیر  .5.12.3

 

 
ا   ڈرافٹ  تیار کا    ات لباس کے مختلف اج

 

 کرپ

 قمیض  بٹن نیچے   

 ۔ہوتے ہیں اور آستین  Placementکالر، بٹن کے  ہے جس میںلباس کلاسک  یی : بٹن ڈاون شرٹ بچوں کے پہننے کا اتفصیل •

 ۔یںبلاک استعمال کر یسبوڈ یدبنیا کے لیے کے آگے اور پیچھے قمیض •

ر •

 

امل کر Placementبٹن  یی کے سامنے ا مرک

 

 ۔ یںش

 ۔یںسے جوڑگل اور اسے  یںکر رکالر تیا یی ا •

امل کر کے بلاک کا استعمال کرتے ہوئے آستینیں  آستین  یدبنیا •

 

 ۔یںش

امل کرسیم  •

 

انے پ انے کاٹ د یںالاؤن ش

 

 ۔یںاور پ

 . نکرز 2

 ہوتی ہے۔  فٹنگ پتلون ہیں  مختصر، ڈھیلے : نکرز بچوں کے لیےتفصیل •

 

 جن کی لمبائی گھٹنے سے اوپر ی

 .یںپتلون بلاک کا استعمال کر یدبنیا •

ا کر لمبائی •

ٹ

 چھوپ

 

ر ی

 
 

 ۔یںکو مطلوبہ سات

  کمر •
ک
 لائن پر لچکدار 
ی ی

گ

 

امل کر شی

 

 ۔یںش

امل کرسیم  •

 

انے پ انے کاٹ د یںالاؤن ش

 

 ۔یںاور پ

 

 شلوار )پتلون(   

 ہے   پینٹ ولی فٹنگ  ڈھیلے یی : شلوار اتفصیل •

 ۔  یںپتلون بلاک کا استعمال کر یدبنیا •

انگوں کے پیٹر فٹ کے لیے ڈھیلے •

ٹ

 ۔یںکو چوڑا کر نپ

امل کر pleats پیالائن پر  کمر •

 

 یں۔ ش

  پیااور ٹخنوں پر لچکدار  کمر •
ک
 

 

 ڈراسٹرن
ی ی

گ

 

امل کر شی

 

 ۔یںش

امل کرسیم  •

 

 ۔ یںکاٹ دپیٹرن اور  یںالاؤن ش

 قمیض  

 ہے۔  جاتی ہے جو شلوار کے اوپر پہنیلمبا چوڑا لباس  یی ا : قمیضتفصیل

رھائیں اور اسے مطلوبہ لمبائی یںبلاک کا استعمال کر یسبوڈ یدبنیا

ٹ

 ت 

 

 ۔ی

امل کر سائیڈ کے لیے آسانی  و حرکت میں نقل

 

 ش

ٹ

 ۔ یںسلٹ

رڈ

 

 ۔ یںکر رتیا ڈرافٹ کا  کے مطابق گردن اور آستین ائنتی

امل کرسیم 

 

 پیٹرن کاٹ دیں۔ اور  یںالاؤن ش

 عملی سرگرمی  

راک تیا یی ا

 

 ۔ لگائیں کے ٹکڑوں پر لیبل ناور پیٹر یںکر راے لائن ف

 کا پیٹرن بنائیں۔ بلاک کا استعمال کرتے ہوئے بٹن ڈاون شرٹ اور نکرز  یدبنیا

 ۔یںکر اپنے استاد کو پیش ن والا پیٹر اور لیبلکا پیٹرن بنائیں  قمیض شلوار
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  لرنن 

ٹ
 

  .5.13 یون
 انجام دیں  

 

ڈن

ٹ

 بنیادی بلاکس کی گریی
Construct Variations of 

Kid’s Wear Using Basic 

Block 
 

 :  (Learning Outcomes) تدریسی نتائج

 ہو جائیں گے کہ وہ 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 اس لرنن یون

 کر سکیں  Gradingکی  Size Down 2اور  Size Up 2پ اڈیس بلاک کی  •

 کر سکیں۔  Gradingکی  Size Down 2اور  Size Up 2اسٓتین بلاک کی  •

 کر سکیں۔ Gradingکی  Size Down 2اور  Size Up 2سکرٹ کے بلا کی   •

 کر سکیں۔  Gradingکی  Size Down 2اور  Size Up 2ٹراؤزر کے بلاک کی  •

ر میں  .5.13.1

 
 

 Grading of pattren in different sizes ی درجہ بند   کی   ن پیٹر   مختلف سات

ڈ گر   ن پیٹر 

ٹ

 یی

 

 ہے؟   کیا   ن

ڈگر نپیٹر

ٹ

 یی

 

ر کی ن

 
 

رھانے  نلباس کے پیٹر بنانے کے لیے  ینجر یی ا سات

ٹ

ر کو ت 

 
 

 یہکم کرنے کا عمل ہے۔   پیاکے سات

ا ہے کہ ڈ یقینی

 

ربناپ

 

رار رکھتے ہوئے مختلف جسمانی  ائنتی

 

رف  ہے۔ پر فٹ بیٹھتا ئشوں پیما اصل تناس  کو ت 

 درکار اوزار   کے لیے   ی بند   درجہ 

 کرنے والا  یبند درجہ •

 کاغذ ن پیٹر •

 اور صاف کرنے والا پنسل •

 کرنے والا ٹیپ ئش پیما •

 awl پیا نوچر •

 کٹر یروٹر پیا قینچی •

 Rules for Grading کے قواعد  ی بند   درجہ  .5.13.2

 ہے۔ جاتی طور پر منتقل کرکے کی یاور عمود کے ٹکڑوں کو افقی نپر پیٹر دبنیا کی  ئشمخصوص پیما یبند درجہ

ر میں

 
 

  یی کے ا ئشپیما یرمعیا کمی پیااضافہ  سات

ٹ

 انچ(۔  1 ہے )مثال کے طور پر، ٹوٹ، کمر، اور کولہے کے لیے کرتی ی وپیر کی شی

 پوائنٹ، کندھے، کمر کی یکلید

ٹ

 
ان زد اور الکیر نکات )مثلاً، ب

 
 

اس  طور پر ن

 
 

ڈ( کو م

ٹ

ا ہے۔ کیا جسٹیی

 

  جاپ

ام 

 

ر میں  اقدامات   ی د بنیا  بلاک کا پ

 
 

رے سات

ٹ

ر میں  یلی تبد   ت 

 
 

 اہم تبدیلیاں   یلی تبد   چھوٹے سات

ر سے شروع کر بیس بلاک یپ اڈ ی دبنیا

 
 

، کمر،  ، یںسات

ٹ

 
ب

ان 

 
 

کندھے اور آرم ہول کے پوائنٹس ن

 یں زد کر

ر کی ن پیٹر
 
رھائیں انچ فی 1طرف  کو پ اہ

ٹ

ر ت 

 
 

 ، سات

رسیو ڈارٹ اور سائیڈ

 
 

ڈا ت

ٹ

 یںکر جسٹ یی

 انچ فی 1طرف  کو اندر کی ن پیٹر

ر کم کر

 
 

 آرم ہول اور نیک ، یںسات

 کر

 

 یں لائن درس

اس  رکھیں  ارلائنز کو ہمو

 
 

 اور م

ر کا آستین بیس بلاک آستین ی دبنیا

 
 

 ، یںبلاک استعمال کر سات

ان زد  اور کلائی  پ ازو، کہنی

 
 

کے پوائنٹس ن

 یںکر

ر کی ن پیٹر
 
رھائیں کو پ اہ

ٹ

 اور  ، طرف ت 

 

 

پ ائس

رھائیں  ئشپیما کی کلائی 

ٹ

اس  طور پر ت 

 
 

 کو م

 ، یںطرف کم کر کو اندر کی ن پیٹر

 اور کلائی 

 

 

کو  ئشپیما کی پ ائس

 گھٹائیں 

 یکو پ اڈ اونچائی  کی کیپ  کے آستین

بلاک کے آرم ہول کے مطابق  

ڈا

ٹ

 یں کر جسٹیی

ر کے سکرٹ بلاک سے شروع  بیس سکرٹ بلاک ی دبنیا

 
 

سات

لائن کے  کمر، کولہوں اور ہیم ، یںکر

ان زد کر

 
 

 یںپوائنٹس ن

ر کی ن پیٹر
 
رھائیں کو پ اہ

ٹ

کمر اور  ، طرف ت 

رھائیں  ئش پیما کولہوں کی

ٹ

ڈارٹس اور  ،کو ت 

ر سیو سائیڈ

 
 

ڈا ت

ٹ

 یںکر جسٹیی

کمر  ، یںطرف کم کر کو اندر کی ن پیٹر

 یںکو کم کر ئش پیما اور کولہوں کی

اس  اور ہموار رکھیں ہیم

 
 

 لائن کو م
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ر کے پتلون بلاک سے شروع  بیس پتلون بلاک ی دبنیا

 
 

سات

 ں اور ہیم ، یںکر

ٹ 

لائن  کمر، کولہوں، گھ

ان زد کر

 
 

 یںکے پوائنٹس ن

ر کی ن پیٹر
 
رھائیں کو پ اہ

ٹ

کمر، کولہوں  ، طرف ت 

انگوں کی

ٹ

رھائیں ئش پیما اور پ

ٹ

کروچ کٹ  ، کو ت 

ر سیو اور سائیڈ

 
 

ڈا ت

ٹ

 یں کر جسٹیی

 ، یںطرف کم کر کو اندر کی ن پیٹر

انگوں کی ، کمر

ٹ

کو  ئش پیما کولہوں اور پ

 یںکم کر

رسیو ونی اور بیر اندرونی 

 
 

  ت

 

کو درس

 یںکر

 

ا پھیلا   کفیبر 5.11.3 

 

 Fabric cutting and spreadingاور کاٹنا   پ

 سے پ اک ہے۔ ں یوہموار اور جھر یہبناتے ہوئے کہ  یقینیاس پ ات کو  ،ئیںسطح پر پھیلا کو چپٹی ک: فیبربچھائیں کفیبر •

رتیب ن کے پیٹر یپر درجہ بند ک: گرائن لائن کے بعد، فیبررکھیں ن پیٹر •

 

 ۔یںد کے ٹکڑوں کو ت

رپیٹر •
 
 

 ۔ یںوزن سے محفوظ کر پیاکو پنوں  نپیٹر کو روکنے کے لیے یلی: تبدیںکو پن کر ت

 ۔ سے کاٹیں طکے ٹکڑوں کے کناروں کو احتیا ن: پیٹریںکا استعمال کر ی چینق تیز •

ان •

 
 

 سلائی ن

 

ات: درس

 

اپ

 
 

انے پ انے میں کے لیے کے ن

 

ات کو پ

 

اپ

 
 

ات اور ن

 

اپ

 
 

 ۔یںمنتقل کر تمام ن

ام کے ساتھ لیبل : الجھن سے بچنے کے لیےیںکر کو لیبل ٹکڑوں  •

 

ر اور پ

 
 

ر ٹکڑے کو اس کے سات
 
 ۔یںکر ہ

 خلاصہ 

 ہے۔ یبہت ضرور ئش پیما جسمانی  طرح سے فٹ ہونے والے کپڑے بنانے کے لیے اچھی

 طر عمل میں  اس

 

امل ہے۔ یقجسم کے مخصوص حصوں کو درس

 

اپنا ش

 

 سے پ

ر

 
 

 ۔ مدد کرتے ہیں بنانے میں یرکو معیا ئشپیما اقسام اور عمروں کے لیے کے چارٹس مختلف جسمانی  سات

 بلاک کا استعمال کرتے ہوئے اسکرٹ کے مختلف نمونوں کو کس طرح ڈرافٹ اور کاٹنا ہے۔ ی دکہ بنیا آپ نے سیکھا

  نآپ نے ڈرافٹنگ، پیٹر 
ل
ی بنانے اور 
ی

گ

 

 ہیں ر تیا  ینجر وسیع یی ا مہارت حاصل کر کے، آپ اسکرٹ کی ۔ ان مہارتوں میںکیا فتپیادر کو بھی   اہمیت کی ی لی

 

ر کی تعمیر ملبوسات کی  راو کر سکت

 

ڈ م   یی

ڈ ڈج   ہیں یرتیا کی  ں تکنیکو یی

 

  ۔کر سکت

 ہیں  بلاک کا استعمال کرتے ہوئے قمیض  یسبوڈ  یدبنیا

 

ر قدم کی  نکرنے اسے لے کر سیو  یسکو ٹر  ن۔ پیٹرکے مختلف انداز بنا سکت
 
 ہ

 

امل کرنے اور ٹکڑوں کو کاٹنے ی

 

سے   طاحتیا  الاؤن ش

ا 

 

 ۔رکھیں دپیامشق کرپ

  

م
ق

 ان مہارتوں کے ساتھ، آپ منفرد 
ی ی

و ں

 

ض
رکو ڈ 

 

 ہو جائیں اور تعمیر ائنتی
 
رڈ اور فیشن ں صلاحیتو  تخلیقی گے جو آپ کی کرنے کے قاب

 

 ۔کرتے ہیں عکاسی سمجھ کی کی ائنتی

ان تکنیکو  رکے مختلف انداز کو کس طرح تیا  کے بلاک کا استعمال کرتے ہوئے آستین  آستین  یدبنیا  اور کاٹنا ہے۔  ا 

 

اور سجیل   مہارت حاصل کرکے، آپ مختلف لباس کے لیے   میں  ںکرپ  منفرد 

 ہیں آستین

 

 ۔بنا سکت

ا،  لیبل یسٹر ہمیشہ نتائج کے لیے ینبہتر 

 

ا، سیو کرپ

 

ا، اور پیٹر نلگاپ

 

ات لگاپ

 

اپ

 
 

ا، ن

 

امل کرپ

 

 طر ن الاؤن ش

 

 رکھیں دپیاسے کاٹنا  یقکے ٹکڑوں کو درس

راء کو تیا 

 

 
ا ہے، بشمول بٹن ڈاون شرٹس، شلوار سوٹ، واسکٹ، ٹراؤزر، ڈر کیا مردوں کے بلاک کا استعمال کیسے یدبنیا کرنے اور کاٹنے کے لیے رمردوں کے لباس کے مختلف اج

 

اور  پینٹ یسجاپ

 ۔ جینز

 ہیں ینجر وسیع یی ا ملبوسات کی ساتھکے  ں صلاحیتو  اور تخلیقی مہارت حاصل کرکے، آپ درستگی میں ں ان تکنیکو

 

 ۔بنا سکت

ا، لیبل یدکے بنیا آستین  بچوں کے لیے

 

ا اور کاٹنا ہے۔ بلاک کو کس طرح ڈرافٹ کرپ

 

 کرپ

 ۔ مدد دے گی بنانے میں  آستین اچھی مہارت آپ کو مختلف کپڑوں کے لیے ی دبنیا یہ 

ڈ  

ٹ

ر نیچے گریی

 
 

ر اوپر اور دو سات

 
 

ا ہےکیا بلاک کو دو سات

 

 ۔ جان

 

 پوچھے جانے والے سوالات   اکثر 

ام بتائیں جو ڈرافٹ بنانے میں استعمال ہوتے ہیں؟    :  1س

 

 کوئی سے پ انچ الٓات کے پ

رنچ کروو ، 

 

 (، پنسل  Paper Cutter، کاغذ کاٹنے کیلئے قینچی )Japanese Scale ،Set Sequreج: ف

 کی بناوٹ کیس ہوتی ہے؟    Bell Sleeve :  2س

رر ہوتی ہے۔   

 

ییپ
فل
 ج: اس پ ازو کی شکل گھنٹی نما ہوتی ہے اور آگے سے تھوڑی 
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رق ہے؟   Seam Allowanceاور   Ease: 3س

 

 میں کیا ف

رق یہ ہے کہ  Seam Allowanceاور  Easeج: 

 

رہ وغیرہ ۔  Easeمیں ف  سیم میں کپڑا ہم کچھ مخصوص جگہوں  سے اضافی رکھتے ہیں۔ اسٓتین، کمر، قمیض کی فٹنگ لائن، اور گھی

ام لکھیں۔    Pleasts: سکرٹ  میں استعمال ہونے والی کوئی سی تین 4س

 

 کے پ

  Pleastsپ اکس   ایئر لائن سکرٹ   ج: سیدھی سکرٹ 

ام لکھیں۔  5س

 

 : کوئی سے پ انچ اسٓتین کے پ

 Puff Sleeve  Bell Seleeve-2   Kimono Seleeve-3  Dolman Seleeve-4  Leg-o-Mutton-5 -1ج:

 

 خود کو ازٓمائیے  

 کے سامنے  

 

ات میں سے درس

 

 ہیں۔    ✓دیے گئے بیاپ

 

 سے موازنہ کر سکت

 

ر میں دی گئی جوابی فہرس

 

 لگائیں۔ اپٓ اپنے جواپ ات کاماڈیول کے آج

 ہوتی ہے۔    Selvadgeکپڑوں میں  ۔   1

 د۔ اوپر کی طرف  ج۔کوئی بھی نہیں   ب۔ایی طرف  ا۔دونوں طرف  

 ہوتی ہے؟    Bodiceبنیادی  ۔  2

 

 کہاں ی

   
 
 د۔ ا اور ب دونوں  ج۔گل  ب۔کمر  ا۔ہ

 لے جاتی ہے۔    CB Legnth  ۔  3

 

 کہاں سے کہاں ی

  

 

  ا۔گل سےکمر ی

 

  ج۔کوئی بھی نہیں   ب۔گل سے گھٹنے ی

 

 د۔گدی سے کمر ی

 ہوتی ہے۔   ۔  4

 

 بنیادی سکرٹ کے بلاک کی لمبائی کہاں ی

  

 

  ا۔گھٹنے ی

 

  ج۔دونوں  ب۔ٹخنے ی

 

 د۔کمر ی

 آستین کی شکل کس قسم کی ہوتی ہے؟     Bell  ۔  5

 د۔گھنٹی نما  ج۔گول  ب۔کوئی نہیں  ا۔مربع نما  

 بنیادی کرتے کے ڈرافٹ میں کتنی کلیاں  ہوتی ہیں؟     ۔  6

 د۔تین  ج۔پ انچ  ب۔چار  ا۔چھ  

 آستین کی کتنی بنیادی اقسام ہیں؟     ۔  7

 د۔دو  ج۔بے شمار  ب۔پ انچ  ا۔مختلف  

ا ہے۔    ۔  8

 

اپ کتنے طریقوں سے لیا جاپ

 

 ڈرافٹ بنانے کے لیے پ

رچھی  ب۔افقی  ا۔عمودی  

 

 ں طرح سے  ج۔ت

 

ی

 

 د۔ت

ا ہے؟   ۔  9

 

ر کن جگہوں پر استعمال کیا جاپ

 

ادہ ت رنچ کروو زپی

 

 ف

ی  بنانے کیلئے  ب۔کاٹنے کیلئے  ا۔سیدھی لائن لگانے کیلئے   

 

 د۔ٹریس کرنے کیلئے   ج۔ش

ا ہے؟   ۔  10

 

  کا فاصلہ کتنا ہوپ
 
 کمر سے ہ

ر  30ا۔ 

ٹ

ی
ر   40ب۔ سینٹ م

ٹ

ی
ر   20ج۔ سینٹ م

ٹ

ی
ر  10د۔ سینٹر م

ٹ

ی
 سینٹ م

 جواپ ات  

 

 درس

 جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر 

1 
 ب

2 
 ب

3 
 الف 

4 
 الف 

5 
 د

6 
 ب

7 
 ب

8 
 د

9 
 ج

10 
 ج
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 Perform Basic Draping  یںانجام د   یپنگ ڈر   ی د بنیا  .6 نمبر  ماڈیول 
 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ وہ :
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 اس ماڈیول کے اختتام پر ٹری

  کے لیے یپنگڈر •

م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

  

ٹ

 ۔سکیںکر شی

  یدبنیا •

م

 اسکرٹ کے لئے 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 (maniquinne)۔ ے سکیںانجام د یپنگپر ڈر 

 ۔ ےسکیں انجام د یپنگڈر بلاک کی یسبوڈ یدبنیا •

 

  لرنن 

ٹ
 

   کے لیے یپنگ ڈر   .6.1 یون

م

 

یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن 
ک

  

ٹ

 Set Mannequin for Draping  یں کر   شی
 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ وہ : 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 اس لرنن یون

 ۔سکیںھول اور داغوں سے مصنوعات کو صاف کرد •

رمصنوعات کے ڈ •

 

 ۔سکیںپروڈکٹ کا معائنہ کر کے لیے تپیاضرور کی  رکے مطابق تمام معیا ائنتی

امکملپر تمام نقائص /  مصنوعات •

 

رکو تجو کام  پ
 

ان  تی

 
 

 ۔لگاسکیں کردہ ٹولز سے ن

 سکیں۔کر رپر تیا  رپورٹ مقررہ فارمیٹ معائنہ •

 (Draping)یپنگڈر  .6.1.1

رڈ  فیشن   یپنگڈر

 

ا  میں  ںتکنیکو  یاور ضرور  تخلیقی  دہپیاس  سے ز  میں  ائننگتی رکپڑے کا ڈھانچہ اور ڈ  ہے۔ اس میں  یی سے 

 

   بنانے کے لیے   ائنتی

م

 

 

راہ راس  کپڑے کو ت 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن 
ک

امل    

 

ا ش

 

پر جوڑپ

پ اب میں  اس  اور عمود  ئشگے کہ کس طرح پیما   آپ سیکھیں  ،ہے۔  افقی  یکرکے     کے لیے  یپنگطور پر ربن لگا کر ڈر  اور 

م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

ا ہے۔    رتیا  

 

ڈ  یہکرپ راقدامات آپ کے 

 

اور   درستگی  میں  ائنتی

 ۔اہم ہیں بنانے کے لیے یقینیکو  درستگی

 اہمیت   کی  یپنگ ڈر 

رڈ  فیشن  یپنگڈر

 

رڈ  یہ  نکہ مہارت ہے کیو  ی دبنیا  یی ا  میں  ائنتی

 

د   تصور کرنے کی  یہکو    ائنرزتی ردیں  ہے کہ کپڑے کیس   یتیاجازت 

 

ات

 

پ انی 

 

ان زرح  جسم پر    گے اور 
شط
ک

 ن پیٹر  فٹ ہوں گے۔ فلیٹ 

رعکس، ڈر   یپنگ بنانے کے ت 

م

 

 

راہ راس  آپ کو کپڑے کے ساتھ ت 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن 
ک

ڈ پہے، جس سے آ یتید یآزاد پر تجربہ کرنے کی   ڈ کو منفرد اور ج  رڈ یی

 

  یی ہے۔ ا مدد ملتی بنانے میں ائنتی

م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

کو   

رتیب یقطر صحیح

 

اس  ہوں۔  بناتے ہیں یقینیدے کر، آپ اس پ ات کو  سے ت

 
 

ائے ہوئے کپڑے سڈول، متوازن اور م

ٹ

 کہ آپ کے لٹ

 کا عمل   یپنگ ڈر 

   یپنگڈر

م

 کا عمل 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ن
ک

ا ہے۔ اس میں  یرتیا  کی  

 

 پیما  کے ساتھ شروع ہوپ

 

   ئشدرس

م

ا اور ربن کا استعمال کرتے ہوئے 

 

 کرپ
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

امل ہے۔    

 

ا ش

 

ان زد کرپ

 
 

اقدامات آپ کو   یہپر اہم نکات کو ن

رڈ کاکہ آپ  بناتے ہیں  یقینیاور اس پ ات کو  مدد کرتے ہیں بنانے میں ہداپیات لیے گرین لائن بنانے 

 

 شکل کے مطابق ہو۔ قدرتی جسم کی ائنتی

6.1.2.  
م

 

یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن 
ک

 (Measurement of Mannequin) یںکر   ئش پیما   کی  

   یضرور  یہ  ،یںشروع کر  یپنگسے پہلے کہ آپ ڈر  اس

م

 ہے کہ 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 پیما   کی  

 

۔ اس سے آپ کو تناس  کو سمجھنے یںکر  ئشدرس

رکہ آپ کا ڈ مدد ملے گی بنانے میں  یقینی یہاور 

 

 ہیں ہے کہ آپ اسے کیسے ں یہاہے۔  طور پر فٹ بیٹھتا صحیح ائنتی

 

 :کر سکت

1.  

ٹ

 
 /ب

 

 ئشپیما کی سی

م

 : 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

  

 

 ۔یںکر ئشکے پورے حصے کے ارد گرد پیما کے  سی

رئشپیما کی کمر .2

 

 ۔یںکر ئش حصے کے ارد گرد پیما ین:  کمر کے تنگ ت

 ئشپیما کی کولہوں .3

م

 : 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 ۔یںکر ئش کے کولہوں کے پورے حصے کے ارد گرد پیما 

 پیما لکیر سے کمر کی نسیو سے کمر: کندھے کی  کندھے  .4

 

 ۔یںکر ئشی

: کمر کی کمر .5

 

 پیما لکیر  سے کولہے کی لکیر سے کولہے ی

 

 یں کر ئش ی

 ان پیما نی  ڈر .6

 
 

 ۔ یںکر  رڈیکار نوٹ ی  میں  کو حوالہ کے لیے ئشوں کرتے وق

 (Draping Tools) ٹولز   یپنگ ڈر  .6.1.3

ر درستگی کو یقینی بنانے کے لیے اپنی 

 

کامیابی کے لیے تجاوتی

ی کریں۔   پیمائش کو ہمیشہ دو پ ار چ 

ا کہ وہ پوتلے کے خلاف 

 

 کے ربن استعمال کریں پ

 

متضاد رن

 آسانی سے دیکھ سکیں۔ 

 اپنے ٹولز کو منظم اور پہنچ کے اندر رکھیں۔ 

 
 

 کام کرتے وق

اپنی درستگی کو بہتر بنانے کے لیے کئی پ ار ربن لگانے کی مشق 

 کریں۔ 

 کیا اپٓ جانتے ہیں
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  کے لیے یپنگڈر

م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 : ضرورت ہوگی ٹولز کی یلآپ کو درج ذ ،علاوہ کےقائم  

 والا ٹیپ ماپنے •

م

 : 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 پیما کی 

 

 ۔کرنے کے لیے ئشدرس

ر کے سامنے، درمیاربن •

 

ان زد کرنے کے لیے  وں لکیر ٹوٹ، کمر، اور کولہے کی ،پیچھے میں  ن: مرک

 
 

 ۔کو ن

 ۔ کو جگہ پر محفوظ کرنے کے لیے ک: ربن اور فیبرپن •

 ۔: ربن اور کپڑےکاٹنے کے لیےقینچی •

 ۔ کرنے کے لیے رڈیکااور نوٹ ر ئش ی  اور قلم: پیما نوٹ •

 

 عملی سرگرمی  

mannequin  و ئن  ۔یںکر  رڈیکار  ئشپیما  ٹوٹ، کمر اور کولہے کی  اور اس کی  یںکر  ئشپیما  کی
یک ی

 

ی یی
م

 ھے بناتے ہوئے کہ وہ سید   یقینیاس پ ات کو   ،یںمشق کر  ربن لگانے کی  اور افقی  یپر عمود  

 پیما یںہم جماعتوں سے پ ات کر اپنے۔ہیں میں  ھاور سید

 

  ڈر  ں کیو جگہ کا تعین اور ربن کی ئشکہ درس
ی
 اہم ہے۔ کرنے میں ن

 

  لرنن 

ٹ
 

   .6.2 یون

م

 

یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن 
ک

 یں انجام د   یپنگ ڈر   اسکرٹ کی   ی د پر بنیا   
Perform Draping on 

Mannequin for Basic Skirt 

 ہو جائیں گے کہ  : اس پ اب 
 
 کوپڑھنے کےبعد اپ اس قاب

رھائی •

ٹ

رراہم کردہ ڈ ک

 

 ۔سکیںکر ئش کے مطابق پیما ائنتی

 سکیںکر یکو استر colico)مطلوبہ کپڑے) اسکرٹ کے لیے یدبنیا •

  لائن اور گر کے مطابق سینٹر ئش پیما •
 
، ہ

ٹ
 

رن

 

ان زد کر ین ف

 
 

 ۔سکیںلائن کو ن

  سامنے •

 

ی
 

 ۔ ے سکیںانجام د یپنگڈر کی  والے پ

ڈکے مطابق سامنے کے ڈارٹ کو ا ئشپیما یرمعیا •

ٹ

 ۔ موافق بنا سکیں جسٹیی

  ئشپیما یرمعیا •

 

ی
 

امل کر ease allowanceمیں  کے مطابق سامنے والے پ

 

 ۔سکیںکرش

  پچھلے •

 

ی
 

 ے سکیںانجام د یپنگڈر کی پ

 موافق بنا سکیں ڈارٹ کو  کے مطابق بیک ئشپیما یرمعیا •

  کے مطابق بیک ئشپیما یرمعیا •

 

ی
 

ڈکو ا آسانی  کی پ

ٹ

 ۔یںکر جسٹیی

 ۔سکیں کو کاٹ بیلٹ  کیکے مطابق کمر ئش پیما •

ر یپنگڈر •

 
 

ی  

 کر ٹولز کے ساتھ دونوں پ

 

 یں کو درس

ات د سیم یرمعیا •

 

اپ

 
 

 ۔ ے سکیںالاؤنسز اور ن

ر)سامنے اور پیچھے دونوں  •

 
 

ی  

 ۔ے سکیںانجام د ی استر کی ( پ

ات •

 

اپ

 
 

ر ن

 
 

ی  

 ۔ سکیںکر کٹائی  کی کے مطابق پ

•  
م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ن
ک

  اسکرٹ کو دوپ ارہ ڈر یدپر بنیا 
ی
 ۔ سکیںکر ن

ر سکرٹ کی  یدبنیا •

 

 ۔ بناسکیں موافق فٹنگ کو  یآج

 (  Materials for Drapingڈریپنگ کے لیے مواد ) .6.2.1

رڈ ہے جو فیشن تکنیک  اور ہاتھ سے چلنے والی تخلیقی یی ا یپنگڈر

 

  کفیبر میں ائننگتی

م

 

 

راہ راس  کو ت 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

رڈ یہہے۔  استعمال ہوتی کے لیے ینےپر شکل د 

 

  یتا اجازت د تصور کرنے کی یہکو  ائنرزتی

  یدبنیا یی گے کہ ا آپ سیکھیں ،ہے کہ کپڑا کس طرح گرے گا اور جسم پر فٹ ہوگا۔ اس پ اب میں

م

 اسکرٹ کو قدم بہ قدم 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ن
ک

  پر کیسے 

 

، آپ درس

 

پ اندھنا ہے۔ اس پ اب کے اختتام ی

ات اور ا ئش، پیما

 

اپ

 
 

ڈن

ٹ

 ہو جائیں یدبنیا طرح سے لیس اچھی یی کرتے ہوئے ا ی وپیر کی  جسٹمن یی
 
 گے۔ اسکرٹ بنانے کے قاب

• Mannequin 

 (Calico Fabric) کفیبر کیلیکو •

 کرنے والا ٹیپ ئش پیما •
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 قینچی کفیبر •

 پن •

 مارکر  کفیبر پیاکا چاک  یدرز •

 کا بورڈ  ی اور استر ی استر •

ان لگانے کے لیے ربن •

 
 

 ()ن

ر پیا پیمانہ •  سکوتی

ٹ

 شی

 نوچر(  ،وہیل یسنگٹولز )ٹر یپنگڈر •

ی م  .6.2.2 ی
 

ی

و ئن 
ک

 (Process of Taking Measurement from mannequin)کا عمل   لین   ئش سے پیما   

  ،یںشروع کر یپنگسے پہلے کہ آپ ڈر اس •

م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 پیما 

 

ا ضرور ئشسے درس

 

ا ہے کہ  یقینی یہہے۔  یکرپ

 

 : یںہے۔ ان اقدامات پر عمل کر پ الکل فٹ بیٹھا لباسبناپ

  ٹیپ والی ماپنے :ئشپیما کی کمر •
م

 کو 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

ر کی 

 

 ۔یںکر  رڈیکار ئش پیما۔یںد حصے کے گرد لپیٹ ینکمر کے تنگ ت

 :ئشپیما کی ہ    •
م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن 
ک

 ۔ یںکر رڈیکار ئشپیما۔انچ نیچے  9-7عام طور پر کمر سے  ،یںکر ئش پیما کے کولہوں کے پورے حصے کی 

 پیما مطلوبہ لمبائی کی سے نیچے  لکیر کی کمر(۔لمبائی )مثال کے طور پر، گھٹنے کی یںکر کا تعین مطلوبہ لمبائی کی اسکرٹ :لمبائی کی سکرٹ  •

 

 ۔یںکر ئشی

 فاصلے کی لکیر کی  کمر:لمبائی سے کولہے کی کمر •

 

  لائن ی
 
 ۔یںکر ئش پیما سے ہ

ارنے میں یقطر آپ کو کپڑےکو صحیح ئشیں پیما یہ •

 

ان زد کرنے اور اپ

 
 

 ۔گی  یںکر رہنمائی سے ن

   کی   ئن مانیک  .6.2.3

  

  (Mannequin Ribboning)رب 

•  

  

   رب 

م

 ربن کا استعمال کرتے ہوئے 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

ان زد کرنے کا عمل ہے۔    یپر کلید  

 
 

 طر  یپنگڈر  یہلائنوں کو ن

 

دوران کپڑے کو درس ا   کرنے میں  ھسے سید  یقکے 

 

مدد کرپ

 ہے۔

 ) سینٹر •

ٹ
 

رن

 

  یربن کو عمود یی ا( لائن: CFف

م

 طور پر 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 ۔یںپن کر میں کے سامنے کے بیچ 

 ( لائن:CB) بیک  سینٹر •

م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 ۔ یںطور پر ربن کو پن کر یعمود میں کے پچھلے بیچ  

 ۔یںسے پن کر یق اور اسے محفوظ طر طور پر لپیٹیں ربن افقی  یی کمر کے گرد ا لائن: کمر •

 ۔یںاور اسے پن کر طور پر لپیٹیں ربن کو کولہوں کے پورے حصے کے گرد افقی یی ا لائن: ہ    •

 عمود کے دونوں طرف کمر سے ہیم پٹےلائنز: سیم سائیڈ •

 

  ربن کپڑے کو ڈر یہ۔یںطور پر ربن کو پن کر یی
ی
 ۔رہنما خطوط کے طور پر کام کرتے ہیں کرنے کے لیے ن

 (Preperation of Fabric )ی ر تیا  کی   کپڑے   .6.2.4

ان زدہ ۔ ہموار کپڑےکو یںکر یکو استر کفیبر کیلیکو دور کرنے کے لیے شکنی  •

 
 

ا اور ن

 

  کرپ
ی
اآسان ہے۔ڈرن

 

 کرپ

 ) یاور درز یںطرف فولڈ کر کی کو لمبائی کفیبر •

ٹ
 

رن

 

ان زد کرCFکے چاک کا استعمال کرتے ہوئے سنٹر ف

 
 

 ۔یں( لائن کو ن

  لائن اور گر ئش پیما گئی لی •
 
ان زد کر ینکے مطابق ہ

 
 

 ۔ یںلائن کو ن

  یفا سی کی کپڑے :یشننگپوز کی کفیبر •

م

 لائن کو 

یی

 

 

ی

 

ی ی

 

ک

 

یی

 

 

ن

 

ی

 ۔ پر لگائیں لکیر  اور کولہے کی لکیر کو کمر کی کپڑے ۔رکھیں میں  ھلائن کے ساتھ سید یفا سی کی 

ا ڈارٹ •

 

ڈکے مطابق ا ئشپیما یراور اسے معیا یںکو پن کر ڈارٹ۔یںپر جوڑ د لکیر  کپڑےکو کمر کی اضافی بنانے کے لیے ڈارٹ :بناپ

ٹ

 ۔یںکر جسٹیی

کی   • اeaseکپڑے  ڈکو 

ٹ

ا:  جسٹیی

 

کو    اسکرپ ز  بنائیں  یقینیپ ات  کپڑا بہت  آسانی  بغیر  کیے  ڈھیلا  دہپیاز  پیاتنگ    دہپیاکہ  پر  ہو جائے۔  کولہوں   ease  کے لیے  حرکتسے فٹ 

allowance  ۔یںکو پن کر سیم چھوڑ کر سائیڈ 

 CB) بیک  سینٹر کی ک فیبر:جگہ کی کفیبر •

م

 ( لائن کو 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ن
ک

 پر لگائیں  لکیر اور کولہے کی لکیر کو کمر کی کپڑے۔یںکر میں ھلائن کے ساتھ سید CB کی 

ا:  ڈارٹ •

 

ڈا کے مطابق ئش پیما یراور اسے معیا یںکو پن کر ڈارٹ۔یںپر جوڑ د لکیر کپڑےکو کمر کی اضافی  ڈارٹ بنانے کے لیے بیکبناپ

ٹ

کہ  بنائیں یقینیپ ات کو  س  ایں ۔کر جسٹیی

 ۔یںکو پن کر نسیو چھوڑ کر سائیڈ  ease allowance یتھوڑ کے لیے حرکتسے فٹ ہوں۔ ease allowanceکپڑےکولہوں پر 

رے کو کاٹ دیںاور  یںکر ئشپیما کے مطابق کمر کی ئشپیما کی کمر کاٹنا: بیلٹ کمر •

ٹ

ی 

 

 ۔اضاف

ر •
 
 

ی  

ا: پ

 

 کرپ

 

  کہ تمام لائنیں بنانے کے لیے یقینیپ ات کو  اسکو درس

س

 )ڈارٹس، 
یم
ی

ر،

 

 ہیں ھیاور کناروں( سید ز

 

 ۔ یںاستعمال کر L-square پیاپیمانہ  یی ا ، اور درس
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ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

ا: نسیو •

 

امل کرپ

 

ات ش

 

اپ

 
 

ر سینٹ 1.5الاؤنسز )عام طور پر  نسیو یرکے ساتھ معیا کناروں الاؤنسز اور ن
ٹ

ی
ان زد کرم

 
 

 کمر کی لانے کے لیے میں ھکے دوران سید سلائی۔یں( کو ن

امل کر سیم اور سائیڈ لکیر  کولہے کی ، لکیر

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔ یںپر ن

ر •
 
 

ی  

ا: یکو استر پ

 

  کو دور کرنے کے لیے شکنوں بھی کسی کرپ

 

ی
 

 ۔یںکر ی کو استر اگل اور پچھلے پ

•  

 

ی
 

ان زدہ لائنوں کے ساتھ کاٹ دکپڑےکاٹنا: پ

 
 

 ۔ یںکو ن

  کو دوپ ارہ ڈر سکرٹ  •
ی
ا: ن

 

  جانچ کرنے کے لیے ہونے کی فٹکرپ

م

 اسکرٹ کو 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ن
ک

  پر دوپ ارہ ڈر 
ی
 ۔یںکر  ن

ڈفٹنگ کو ا حتمی •

ٹ

ا: جسٹیی

 

ڈا یضرور بھی کوئی بنانے کے لیے یقینیکے پ الکل فٹ ہونے کو  اسکرٹ کرپ

ٹ

 ۔یںکر جسٹمن یی

  عملی سرگرمی 

   کفیبر  calico۔یںمشق کر  کے ساتھ ربن لگانے کی  ساتھی  یی ا

م

 کا استعمال کرتے ہوئے 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

  اپنے ڈر  کو جانچنے کے لیے  درستگی  ۔اسکرٹ لپیٹیں  یدپر بنیا  
ی
اسکرٹ کا اسکرٹ کے   ن

 اور پن لگا دیں۔  یںسے موازنہ کر نپیٹر یرمعیا

 

  لرنن 

ٹ
 

  یں انجام د   یپنگ ڈر   بلاک کی  یس بوڈ   ی د بنیا  .6.3 یون
Perform Draping of Basic 

Bodice Block 
 

 (Learning Outcomes)تدریسی نتائج 

 یواس لرنن 

ٹ
 

رکے اختتام پر ٹر ن

 

ی

 

ی

 ہو جائینگے ی
 
  :کہ وہ  اس قاب

 ۔سکیںکر ی ( کو استرمطلوبہ کپڑے)کیلیکو بلاک کے لیے یس وڈ یدبنیا •

  ککے مطابق فیبر ئشپیما یرمعیا •

 

ی
 

ان زد کر یپر کلید پ

 
 

 ۔سکیںلائنوں کو ن

•  
م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

ر 

 
 

ی  

 ے سکیں انجام د یپنگڈر کی پر اگل اور پچھلے پ

ڈکو ا ڈارٹس •

ٹ

 ۔ دےسکیں ease allowance اور مناس  فٹ کے لیے یںکر جسٹیی

 طر کفیبر •

 

ان زد کر یقکو درس

 
 

 سکیں اور کاٹ سکیں سے ن

•  

 

 انجام د, ، (truing)ٹرون

 

 
 ے سکیں الاؤنسز، اور نوچ

ر اسکرٹ بلاک کی یدبنیا •

 

ڈاور ا رفٹنگ کو دوپ ارہ تیا یآج

ٹ

 سکیںکر جسٹیی

 (Material requirement) ضرورت ہے   مواد کی  .6.3.1

 کفیبر کیلیکو •

 شکل/پوتی کی  لباس •

 پن یپنگڈر •

 قینچی کفیبر •

 کرنے والا ٹیپ ئش پیما •

 مارکر  کفیبر پیاکا چاک  یدرز •

 کا بورڈ  ی اور استر ی استر •

 مربع یل ا پیا پیمانہ •

ا وار ہدا   مرحلہ   ت پی

 رتیا کپڑےکی 

ی ئ

 

ک

 
ی ی
 

ل

 
ی ی
و 
ک
ا  یکو استر کفیبر 

 

 کرپ

  استری  کپڑے کے لیے اونی۔بچھائیں کفیبر بورڈ پر کیلیکو ی استر

ٹ

کی  ۔ ہموار کپڑےیںکر یکپڑے کو استر کو دور کرنے کے لیے سلوٹ پیا شک  بھی کسی ۔یںکر  کو مناس  درجہ حرارت پر شی

 ڈر

 

ا ہے۔  یقینیاور مارکنگ کو  یپنگدرس

 

 بناپ

   ک فیبر  .6.3.2
 

ی
 

ا   وں لکیر   یپر کلید   پ

 

ان زد کرپ

 
 

 (Marking key lines on fabric pannel)کو ن

 ۔ یںلکیر اور افقی  یکے مطابق عمود ئشپیما یرمعیا
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ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

 )  سینٹر  •

ٹ
 

رن

 

  ک فیبر(:CFف

 

ی
 

ان زد   (CF)یفا کے چاک کا استعمال کرتے ہوئے سی یدرز۔یںسامنے کا حصہ تلاش کر میں فولڈ کر کے بیچ میں کو نصف لمبائی پ

 
 

لائن کو ن

 ۔یںکر

ان زد کر لکیر  افقی کے لیے لکیر  کی کمر۔یںکر ئشپیما کی کنارے سے نیچے  ی کے مطابق کپڑے کے اوپر ئش پیما یرمعیا کی کمر لائن:  کمر  •

 
 

 ۔یںکو ن

 پیما سے کولہے کی لکیر کی  کمر: لائن   ہ    •

 

  پر منحصر ہے(۔ ئشانچ، پیما 9-7)عام طور پر  یںکر ئشسطح ی
 
ان زد کر لائن کے لئے افقی ہ

 
 

 ۔یںلائن کو ن

• grain کہ کپڑے کی بنائیں یقینیپ ات کو  س لائن: ا   grain line  CF رار رکھنے کے لیے  ھسید کی  کپڑےہے۔ چلتی ی لائن کے متواز

 

رف اج کی  کو ت 

 

ان زد کر لکیر اپ

 
 

 ۔یںکو ن

6.3.3.   
م

 

یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

   

 

ی
 

 پ

ٹ
 

رن

 

  کو ڈر   پر ف
ی
ا  ن

 

 (Front pannel drape on Mannequin)کرپ

  لکیر لائن کو کمر کی CF کی کفیبردہ اور ز جگہیں پن: ان کی یپنگڈر •

م

 پر 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 ۔یںلائن پر پن کر CF کی 

ر کی CFکو  کپڑے •
 
  یہبناتے ہوئے کہ  یقینیاس پ ات کو  ،یںطرف ہموار کر لائن سے پ اہ

م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

ا ہے۔  ی وپیر خطوط کی  کے منحنی 

 

 کرپ

 ۔ ہیں نہیں کھینچے لیکن بناتے ہوئے کہ کپڑےسخت ہیں یقینیاس پ ات کو  ، یںکو پن کر لکیر اور کولہے کی لکیر کی کمر •

• ease allowance ڈاور ڈارٹس کو ا

ٹ

ا  جسٹیی

 

 کرپ

ڈکے مطابق ڈارٹ کو ا ئشپیما یرمعیا۔لگائیں کپڑےکو چٹکی پر اضافی لکیر  کمر کی بنانے کے لیے ڈارٹڈارٹ: کی کمر •

ٹ

 ۔یںاور اسے جگہ پر پن کر یںکر جسٹیی

• ease allowance : 

 ہو  آسانی کولہے کے ارد گرد کافی کہ حرکت کے لیے بنائیں یقینیپ ات کو  اس •

ڈاور پن کو ا ککے مطابق فیبر ضرورت •

ٹ

 ۔یںکر جسٹیی

ان زد کر لکیر : کپڑے پر کمر کیلکیر کمر کی کی سامنے •

 
 

 ۔یںکو ن

 سائیڈ لکیر  : کمر کیسیم سائیڈ •

 

  لائن ی
 
ان زد کر سیم سے ہ

 
 

 ۔یںکو ن

ان زد کر مطلوبہ لمبائی لائن: سکرٹ کی  ہیم •

 
 

 ۔ یںکو ن

6.3.4.   
م

 

یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

   

 

ی
 

  کو ڈر   پر پچھلے پ
ی
ا   ن

 

 (Back Pannel Drape on Manniquin)کرپ

ر(: CB) بیک سینٹر •

 

  تلاش کرنے کے لیے کو پیچھے مرک

 

ی
 

ان زد کر بی کے چاک کا استعمال کرتے ہوئے سی  یدرز۔یں تہہ کر میں کو نصف لمبائی  کپڑےکے پ

 
 

 ۔یںلائن کو ن

  لائن:  کمر
 
 لائن اور ہ

  سامنے •

 

ی
 

رائیں ہی یی طرح ا کی  والے پ
 
 ۔عمل کو دہ

ڈکو ا  ease allowanceاور  ڈارٹس •

ٹ

ا  جسٹیی

 

 کرپ

 ۔ لگائیں کپڑےکو چٹکی پر اضافی  لکیر کمر کی بنانے کے لیے ڈارٹ •

ڈکے مطابق ڈارٹ کو ا ئشپیما یرمعیا •

ٹ

 ۔یںاور اسے جگہ پر پن کر یںکر جسٹیی

 ہو۔  آسانی کولہے کے ارد گرد کافی کہ حرکت کے لیے بنائیں یقینیپ ات کو  اس •

ڈاور پن کو ا ککے مطابق فیبر ضرورت •

ٹ

 ۔یںکر جسٹیی

ان زد کر لکیر پشت: کپڑے پر کمر کی کی کمر •

 
 

 ۔یںکو ن

 سائیڈ لکیر  : کمر کیسیم سائیڈ •

 

  لائن ی
 
ان زد کر سیم سے ہ

 
 

 ۔یںکو ن

ان زد کر مطلوبہ لمبائی لائن: سکرٹ کی  ہیم •

 
 

 ۔ یںکو ن

ر    .6.3.5
 
 

ی  

ا  پ

 

 کرپ

 

 (Reassmbling Of Pannels)کو کاٹنا اور درس

و ئنکو جگہ پر رکھتے ہوئے،  پنوں  •
یک ی

 

ی یی
م

 ۔ یںسے ہٹا د ط سے کپڑے کو احتیا 

ان •

 
 

 الاؤن چھوڑ کر۔ انچ سیم  1 ، زد لائنوں کے ساتھ کاٹیں ن

ر 

 
 

ی  

 کو سین   پ

 ہیں  ھیسید یںکہ تمام لکیر بنانے کے لیے یقینیپ ات کو  اس •

 

 ۔یںاستعمال کر L-square پیا پیمانہ  یی ا اور درس

  سائیڈ ،لکیر پوائنٹس )مثلاً کمر کی یکلید لانے کے لیے میں  ھکے دوران سید سلائی •

س

 
ی
ی

ر

 

ز
م

امل کر

 

ات ش

 

اپ

 
 

 ۔یں( پر ن

 (Re Draping And Final Fitting )اور فائنل فٹنگ یپنگ ڈر  ی ر  .6.3.6
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ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

ر اگل  •

 
 

ی  

  اور پچھلے پ

م

 کو 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

 ۔ یںپر دوپ ارہ پن کر  

ی  فٹ • ڈا یضرور اور کوئی یںکر کو چ 

ٹ

 ۔ یںکر جسٹمن یی

  لائن اور ہیم ،لکیر کہ کمر کی بنائیں یقینیپ ات کو  اس •
 
 ۔ اور متوازن ہیں ںیکسالائن  ہ

 عملی سرگرمی  

  کفیبر (calico fabric)کیلیکو •

م

 کا استعمال کرتے ہوئے 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

  کر سکیںاسکرٹ  یدپر بنیا 
ی
 ۔ ڈرن

ان زد کر یکلید تمام  •

 
 

ڈکے مطابق ڈارٹس کو ا ئش پیما یراور معیا یںلائنوں کو ن

ٹ

 ۔ یںکر جسٹیی

 ۔یںاور فائنل فٹنگ کر کاٹیں کپڑے •

 

 کا خلاصہ   ل یو ماڈ 

 ےہ ا ھسیک یہآپ نے  •
م

 کہ 

 

ی

 

ی ی

 

ک

 

یی

 

 

ن

 

ی

  ہے اور اسے ربن کا استعمال کرتے ہوئے ڈر جاتی کی کیسے ئش پیما کی 
ی
رتیب کرنے کے لیے ن

 

ا ہے۔   پیاد ت

 

 جاپ

کہ   تیکر رتیا آپ کو اگل مرحلے کے لیے مہارتیں یہ • جیسا    کپڑے کو ڈر خوبصورت لباس بنانے کے لیےہیں 
ی
ا  ن

 

ر کیکپڑےکا عمل  فنشنگ کرپ
 
  یظاہ

 

ا نفاس

 

رھاپ

ٹ

کو ت 

راشنا بھی اضافی ہے اور اس میں 

 

امل ہے۔  دھاگوں کو ت

 

 ش

•  
م

 
یی

 

 

ی

 
ی ی

و ئن
ک

  اسکرٹ ڈر یدپر بنیا 
ی
ا فیشن ن

 

رڈ  کرپ

 

 اہم مہارت ہے۔   یی ا میں ائنتی

پ اب میں • اقدامات پر عمل کرتے ہوئے، آپ نے فیبر  اس  اور پیچھے  وں لکیر   یکرنے، کلید  رتیا  کبتائے گئے  ان زد کرنے، سامنے 

 
 

ر  کو ن

 
 

ی  

  کو ڈر  کے پ
ی
اور   ن کرنے، ڈارٹس 

ڈکو ا آسانی 

ٹ

 ہے۔    لیا سیک یقہکا طر نے کرنے اور فائنل فٹنگ کر  جسٹیی

ر مستقبل میں  مہارتیں یہ •

 

ڈم  ۔ گی یںکے طور پر کام کر دبنیا لباس بنانے کی  ہ پیچید یی

 

 

 پوچھے جانے والے سوالات   اکثر 

 ہے؟   کیا  ڈریپن :   1س 

زاہ  کو کپڑے میں جس ہے تکنیک ای   ڈریپنج:    ی 

 

و ئن راس
ی ک

 

ن ی 
م

زائن  کر جوڑ پر 

 

ا کیا تیار ڈی 

 

 ہے۔  جات

زائنن   فیش  ڈریپن :   2س 

 

 ہے؟   اہ   کیوں  میں   ڈی 

 ہے۔  دیتی  مدد میں کرن  تصور کا انداز اور فٹنگ کی کپڑے یہج: 

ا   استعمال   کپڑا   س   کون  لیے   کے   ڈریپن :  3س 

 

 ہے؟   ہوت

ا استعمال فیبرک ( Calico) کیلیکوج: 

 

 ہے۔ ہوت

و ئن :  4س 
ی ک

 

ن ی 
م

ان   سے   رب   لائن  س   کون   پر  

 
 

 ہیں؟   جاتی   کی   زد   ن

، سینٹرج: 

 
 

زن

 

   کمر،  بیک، سینٹر ف
 
 لائن۔ سیون سئیڈ اور ہ

و ئن :  5س 
ی ک

 

ن ی 
م

امل   نکات  اہ   سے  کون   میں  پیمائ  کی   

 

 ہیں؟   ہوتے   ش

،ج: 

 

 
۔  کولہے سے کمر کمر، سے  کندھ  کولہے، کمر، ب

 

 ی

 ہیں؟   سے  کون   ٹول   ضروری   لیے   کے   ڈریپن :  6س 

،  نوٹ چاک،  قینچی،  پن،  رب، ٹیپ،ج:  زن۔  ی 

 

 آی

ا   کیوں  ڈارٹ :  7س  ا   بنات 

 

 ہے؟   جات

 لیے۔  کے کرن  فٹ مطابق کے جس  کو کپڑےج: 

 ہے؟   جاتی  کی   معلوم  کیس   لمبائی   کی  سکرٹ :   8س 

  مقام مطلوبہ نیچ  سے کمرج: 

 

 سے۔  پیمائ ی
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 ہے؟   جاتی   کی  تیار   کیس   بیل   کمر :  9س 

 کر۔ کاٹ کپڑا مطابق  کے پیمائ کی کمرج: 

 

 خود کو ازٓمائیے  

 کے سامنے  

 

ات میں سے درس

 

 ہیں۔    üدیے گئے بیاپ

 

 سے موازنہ کر سکت

 

ر میں دی گئی جوابی فہرس

 

 لگائیں۔ اپٓ اپنے جواپ ات کاماڈیول کے آج

 ہے؟   ضروری   قدم   س   کون   پہل  سے   س    میں  ڈریپن  ۔   1

زن ب۔ کاٹن  کپڑا  ا۔ 

 

ا  آی

 

و ئن ج۔ کرت
ی ک

 

ن ی 
م

ا  ڈارٹد۔  پیمائ  کی 

 

 بنات

ا   کیوں   ease allowance  دوران   کے   ڈریپن ۔  2 ا   دت 

 

  ہے؟   جات

 لیے کے قینچید۔  لیے کے خوبصورتی ج۔ لیے کے آسن  کی حرک ب۔ لیے  کے سلائی  ا۔ 

ا  استعمال  لیے   کے   ڈریپن   فیبرک   س   کون ۔  3

 

   ہے؟   ہوت

 جین د۔ کیلیکو ج۔ کاٹنب۔ ریشما۔  

ا  کیا   لیے  ک   استعمال  کا   رب ۔  4

 

  ہے؟   جات

و ئنج۔ لیے کے سلائیب۔ لیے  کے کاٹنے کپڑا ا۔
ی ک

 

ن ی 
م

ان پر 

 
 

 لیے کے جوڑن  کپڑا د۔ لیے  کے لگان  ن

    ہے؟   جاتی   ل   سے  کہاں   پیمائ   کی   کمر ۔  5

 ب۔ سے کولہوں ا۔ 

 

زین تنگ کے کمرد۔ سے  کندھج۔ سے  س 

 

 سے  حصے ی

   کپڑا ۔  6
 
ا   کیا   پہل   سے  کرن   ڈرن

 

   ہے؟   ضروری   کرت

ا  ڈارٹا۔ 

 

زن ب۔ بنات

 

ا آی

 

ا ربج۔  کرت

 

ا پن د۔ لگات

 

 لگات

   سینٹر ۔  7

 
 

زن

 

   ہے؟   جاتی   لگائی   کیس   لائن  ف

زے د۔ پر طور عمودیج۔ پر  طور قطریب۔ پر  طور افق ا۔  

 

 میں دای

 

 جواپ ات  

 

 درس

 جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر 

 د 4 ج 3 ب 2 ج 1

  8 د 7 ب 6 د 5
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ڈ ا   .7 نمبر  ماڈیول 

ٹ

 Perform Advance Sewing  یںانجام د   سلائی   وان یی

 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ:  
 
 اس ماڈیول کے اختتام پر ٹرینر اس قاب

  گے۔  قسام بنا سکیںمختلف حا سلائی کی ں اور جیبو ں پلیٹو •

 اقسام بنا سکیں گے۔ مختلف  سلائی کی Neck lines لائینز  نیک  •

 گے۔  سلائی کی مختلف اقسام بناسکیں  مختلف  اور پلاکٹس کی کالر •

 گے۔  سکیں کر تکمیل اور کنارے کی یںمنسلک کر بندشیں  •

 

  لرنن 

ٹ
 

 حالتیں   سلائی   کی   ں اور جیبو   ںپلیٹو   .7.1 یون
Stitch variations of Pleats 

and Pockets 
 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ:  
 
 کے اختتام پر ٹرینر اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

سمختلف قسم کے •

ٹ

ییی
ئ ل

 pleats ۔سکیںکر کو سلائی 

و  سلائیٹکڑوں/ پیچ کے  ں مختلف قسم کے جیبو •
ک

 ۔ سکیںکر 

 ۔سکیںکر کو سلائی ں جیبو یلٹمختلف قسم کے و •

ی   سکے کی پتلون کی  •
 

ی   ح
 

 ۔ سکیںکر کو سلائی کے ساتھ اسکوپ ح

س   .7.1.1

ٹ

ییی
ئ ل

  (Types of Pleats) اقسام کی 

 

 

ئ ل

 

یی

س

ٹ

ی

اکہ کپڑوں میں  پیااسےدب  سلائی  جنہیں  فولڈ ہوتے ہیں  میں  کفیبر  

 

ا ہے پ

 

 اور حرکت پید  جاپ

 
 

 کہ آستین  ںیہاہو۔ وہ سکرٹ، کپڑے، پتلون، اور    احجم، ساح

 

جا   استعمال کیا  میں ی

 ۔ ہیں  سیکھتے یقہکرنے کا طر کچھ عام اقسام کو سلائی کی  pleats سکتا ہے. آئیے 

ے کے مراحل  ت خصوصیا  قسم   کی   پلی 

 

سلِی
 احتیاط  

س 

ٹ

ییی
ئ ل

 

ٹ

ی جاتی   پن ی

سِل

  
ی
ن ر

 

ازک تہیں جو کنارے کے ف

 

، پ پ اریی

ہیں، عام طور پر بلاؤز، لباس اور بچوں کے کپڑوں میں 

 استعمال ہوتی ہیں۔

ات لگائیں۔ .1

 

اپ

 
 

س کے ن

ٹ

ییی
ئ ل

 کپڑے پر 

انوں کے مطابق کپڑے کو موڑیں اور  .2

 
 

 استری کریں۔ن

  )تقریباً  .3
ی
ن ر

 

 انچ( سلائی کریں۔ 1/8تہہ شدہ کنارے کے ف

رائیں۔ .4
 
س کے لیے یہ عمل دہ

ٹ

ییی
ئ ل

 تمام 

س کو پن پیا کلپ سے 

ٹ

ییی
ئ ل

سلائی سے پہلے 

 محفوظ کریں۔

 

ئ ل

 

 
 

اٹ

 

 پ

یی

س 

ٹ

ی

رتیب سمت میں  ہی یی جو ا تہیں  یی پ ار ، تیز 

 

 ی د ت

ر اسکول  دہپیاز ، ہیں جاتی

 

 اور اسکرٹس میں رمنیفایوت

 ۔ہیں استعمال ہوتی 

ان لگائیں۔ .1

 
 

س کے لیے کپڑے پر ن

ٹ

ییی
ئ ل

ر کی 

 
 

ر سات رات   ت 

 تہیں ایی ہی سمت میں اوورلیپ کریں۔ .2

 ۔بٹھائیںاستری سے کنارے کو  .3

س کو محفوظ کریں۔ .4

ٹ

ییی
ئ ل

 اوپر کے کنارے پر سلائی کرکے 

س  
کلی 

س کو پن پیا 

ٹ

ییی
ئ ل

سلائی سے پہلے 

 سے محفوظ کریں۔

 

ئ ل

 پ اکس 

یی

س 

ٹ

ی

دوسرے سے دور موڑ کر پ اکس  یی ا تہیں  کپڑے کی 

ہے، عام طور پر اسکرٹس اور  جاتی ی شکل د جیسی

رھا ہیں استعمال ہوتی میں یسزڈر

ٹ

اکہ حجم ت 

 

 جا سکے۔  پیاپ

ات لگائیں جو ایی دوسرے سے دور ہوں۔ .1

 

اپ

 
 

 کپڑے پر دو تہوں کے ن

اکہ پ اکس کی شکل بنے۔ .2

 

 کپڑے کو موڑ کر کناروں کو درمیان میں لائیں پ

 تہوں کو استری کریں اور اوپر کے کنارے پر سلائی کریں  .3

س ایی منظم اور اسٹریکچرڈ لک 

ٹ

ییی
ئ ل

اکس 

 دینے کے لیے بہترین ہیں۔
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ڈ پ اکس 

ٹ ٹ

انِوری

س 

ٹ

ییی
ئ ل

 

رعکس، اس میں تہیں ایی  س کے ت 

ٹ

ییی
ئ ل

پ اکس 

دوسرے کی طرف موڑی جاتی ہیں، جو اندر کی  

 بناتی ہیں۔طرف کھلنے والی پلی 

ات لگائیں جو ایی دوسرے کی طرف  .1

 

اپ

 
 

کپڑے پر دو تہوں کے ن

 ہوں۔

ڈ پ اکس کی شکل  .2

ٹ ٹ

اکہ انِوری

 

کپڑے کو موڑ کر کناروں کو درمیان میں لائیں پ

 بنے۔

 تہوں کو استری کریں اور اوپر کے کنارے پر سلائی کریں۔ .3

رھانے کے لیے بہترین 

ٹ

س حجم ت 

ٹ

ییی
ئ ل

یہ 

ہیں لیکن اضافی بھاری پن پیدا نہیں 

 کرتیں۔ 

 

ی  کی اقسام .7.1.2
 

  (Types of Pockets)ح

 

ی  کی قسم 
 

ے کے مراحل  ت خصوصیا  ح

 

سلِی
 احتیاط  

ی   سادہ پیچ
 

 ح

(simple patch 
pocket) 

ا کے  لباس   یی کپڑے  کو  ٹکڑے 

ا ی
ِ
س اوپر  پر   کے  طور  عام  ہے،  ا 

 

جاپ

 

م
ق

 
ی ی

و ں،

 

ض
میں    پتلون  اور   کپڑوں 

ا ہے

 

 استعمال ہوپ

ی  کی  .1
 

ر میں کپڑے کو کاٹیں۔ ح

 
 

 مطلوبہ شکل اور سات

اکہ صاف ہیم بنے۔ .2

 

 کناروں کو فولڈ کریں اور استری کریں پ

ی  کو لباس پر پن کریں اور کناروں کے گرد سلائی کریں، اوپر کا حصہ کھلا  .3
 

ح

 چھوڑیں 

ری 
 
دوہ کو  کناروں  اوپری  کے  ی  

 
ح

زپیادہ  اکہ 

 

پ کریں  مضبوط  سے  سلائی 

 پ ائیدار ہو۔

ی  گول 
 

 Round)پیچ ح

Patch Pocket) 

ی  کی طرح لیکن گول 
 

پیچ ح سادہ 

شکل میں، جو لباس میں ایی دلکش 

ا ہے۔

 

امل کرپ

 

 انداز ش

 کپڑے کو گول پیا بیضوی شکل میں کاٹیں۔  .1

کناروں کو فولڈ کریں اور استری کریں، گولائی میں تہہ آنے سے بچنے کے  .2

راشیں۔

 

 لیے کنارے ت

ی  کو لباس پر پن کریں اور کناروں کے گرد سلائی کریں  .3
 

 ح

سانچہ  لیے  کے  شکل  یکساں  کی  ی  
 

ح

 استعمال کریں 

ی فل  ی   والی  ٹ  ی
 

 Pocket)ح

with flap) 

ی  
 

فل   ح اوپر  ی کے  ہے   جاتی  لگائی  ٹ  ی

اکہ اشیا

 

کو محفوظ رکھا جا سکے، عام   ءپ

 

چ 

اور  کوٹ  پر   طور 

یی

س

ٹ

کی

 میں   

 ہے استعمال ہوتی 

ن۔ .1
ی
یلی ی
سِ

ی  
 

 لباس پر ایی سادہ پیچ ح

یٹ  کے لیے کپڑے کا ایی ٹکڑا کاٹیں، فولڈ کریں اور استری کریں۔ .2  فلی

ی  کے اوپر سلائی کرکے جوڑیں۔ .3
 

یٹ  کو ح  فلی

یٹ  پر  ڈ لک دینے کے لیے فلی

ٹ

د

 

س
ل
ی  کو پ ا
 

ح

ی  لگائیں۔

 

 بٹن پیا س

ی   یلٹ سنگل و
 

 ح

(Single welt 

pocket)  

ی    ہوئی  چھپی  ،نفیس  یی ا
 

جو عام   ح

استعمال   میں  رزطور پر پتلون اور بلیز

 ہے۔ جاتی کی

ی  کے لیے ایی چیرا لگائیں۔ .1
 

 لباس میں ح

ویلٹ )کپڑے کی ایی پٹی( کو چیرے پر لگائیں اور صاف کنارہ بنانے کے   .2

 لیے فولڈ کریں۔

ی  کا بی جوڑیں۔ .3
 

 ویلٹ کو جگہ پر سلائی کریں اور چیرے کے پیچھے ح

اصل لباس پر کرنے سے پہلے کسی اضافی 

 کپڑے پر پریکٹس کریں

 و
 
ی   یلٹ ڈب

 
 Double)ح

welt pocket) 

و ی    یلٹسنگل 
 

 طرح، لیکن   کی  ح

میں و  اس  ہیں  یلٹدو  جو   ،ہوتے 

 نظر آتی نفیس  دہپیاز

 

س

ل

 

ئ

 ہے  اور اسٹا

ی  کے لیے چیرا لگائیں اور دو ویلٹ پٹیاں جوڑیں۔ .1
 

 لباس میں ح

اکہ  .2

 

 متوازی کھلنے والا صاف کنارہ بنے۔ویلٹ کو فولڈ کریں پ

ی  کا بی جوڑیں۔ .3
 

 ویلٹ کو جگہ پر سلائی کریں اور ح

اس  ویلٹ کے لیے پیمائش 

 
 

موار اور م

 کے لیے اسکیل کا استعمال کریں۔ 

ی  )پتلون کی 
 

ہ ح
ّ
ی  بمع سک

 
سکوپ ح

) ی 
 

 scoop pocket)ح

with coin pocket of 
trouser) 

پر  پتلو طور  عام  میں  استعمال ن 

جس   ، ی 
 

ح ہوئی  ری 

ٹ

م والی  ہونے 

ہوتی  ی  
 

ح ہ 
ّ
سک چھوٹی  ساتھ  کے 

 ہے۔

ی  کی شکل میں کپڑے کو کاٹیں اور پتلون پر جوڑیں۔ .1
 

ری ہوئی ح

ٹ

 م

رے ہوئے کنارے کو سلائی کریں، اوپر کا حصہ کھلا رکھیں۔  .2

ٹ

 م

ی  کے  .3
 

ری ح

ٹ

ا مستطیل کپڑا کاٹ کر ت 

ٹ

ی  بنانے کے لیے ایی چھوپ
 

ہ ح
ّ
سک

 اوپر سلائی کریں

مضبوط  کو  کنارے  کے  ی  
 

ح سکوپ 

اکہ  

 

پ بنانے کے لیے اضافی سلائی کریں 

 یہ کھنچاؤ سے محفوظ رہے

 عملی سرگر   می:  

ر
 
ی   قسم کے پلی  ہ

 
  ۔نمونہ کتاب بنائیں یی مثالوں کے ساتھ ا ہوئی  سل  کی اور ح
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  لرنن 

ٹ
 

 اقسام مختلف    کی  سلائی  کی لائینز   نیک   .7.2 یون
Stitch variations of 

Necklines 
 

 ( : Learning Outcomesتدریسی  نتائج )

 ہو جائیں گی کہ :  
 
 کے اختتام پر ٹرینر اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

 کر کی ت خصوصیا مختلف اقسام اور ان کی  کی  گل •

 
 

 ۔سکیںشناح

 ہارٹ،  Vمربع،    گول، •

ٹ
ی
والی  کی  اور کشتی  سون کا   کو سمجھیں  اقساممختلف    کی  سلائی  کے لیے  گلوںمختلف    سمیت  شکل  ان  اور 

 ۔ سکیںاطلاق کر

رپ ائی اور فنشنگ کی گل •

 

 ۔سکیںکر  ت

  (Types of Necklines )اقسام  لائنز کی  نیک 7.2.1 

رس  سے اہم ڈ میں فیشن

 

رہیں یی سے ا عناصر میں ائنتی

 

 ہیں طور پر لباس کی اور ڈرامائی کرتے ہیں یم. وہ چہرے کو ف

 

۔ اس پ اب  شکل بدل سکت

 گے۔ یںمختلف حالتوں کو تلاش کر کی  ںسلائیو استعمال ہونے والی کے لیے فنشنگ پ انچ عام اقسام اور  کی گلوں ہم  ، میں

 گول گلا 

ا ہے۔    دبنیا   کلاسک اور ورسٹائ اسٹائ ہے جو گردن کی  یی ا   گلا  گول •

 

ارد گرد آہستہ سے گھما جاپ شرٹس،   عام طور پر ٹی  یہکے 

اپس میں 

ٹ

ا ہے۔ پیاپ ا لباس اور پ

 

 جاپ

  ڈب   •
ٹ

سی

 ا

یی

 
 
 جہاں کپڑے کو دو پ ار فولڈ کیا یی : اہیم ج

  
 

ا ہے اور جھڑکنے سے بچنے کے لیے سادہ اور صاف ف

 

 ہے۔ جاتی کی سلائی جاپ

: ہموار اور پ ائید ٹیپ پ ائیس •

 

 کا استعمال۔  ٹیپ پ ائیس  لائن کے کچے کناروں کو بند کرنے کے لیے نیک کے لیے تکمیل ار پ ائنڈن

 جس میں پیشہ  یی : اسلائی اوورلاک  •

  
 

 سلائی کا استعمال کرتے ہوئے کنارے کو بیک اوور لاک مشین ورانہ ف

 
 

راشی  وق

 

 ہے۔ جاتی اور ت

 مربع گلا 

  گردن میں مربع •

 

ا ہے۔ لباس اور بلاؤز میں اکثر رسمی یہہے۔  مربع شکل بناتی یی ہے، جو ا ہوتی  لکیر  افقی ، ھیسید یی کے پ ار ا سی

 

 استعمال ہوپ

ا ہے، ٹکڑا گل یی : کپڑے کا اسلائی سامنا •

 

ا جاپ

ٹ

ا ہے، اور صاف کنارے کے لئے سلائیاورسے ملنے کے لئے کاپ

 

 ہے۔ جاتی اندر سے منسلک ہوپ

اپ •
ٹ

  پ

ٹ

سی

 ا
ی
ی

گ

 

امل کی سلائی نظر آنے والی  یی کنارے کے ساتھ ا کے لیے اور محفوظ تکمیل کو جوڑنے کے بعد، آرائشی فیبرک پٹی: چ ی

 

 ہے۔ جاتی ش

ا۔ پٹی پتلی کی یڈور پیاکنارے کے ساتھ کپڑے  شکل کے لیے اور ساختی : آرائشیپ ائپنگ •

 

امل کرپ

 

 ش

 لائن   نیک   ی و 

 مقبول انتخاب ہے۔ یی ا لباس دونوں کے لیے آرام دہ اور پرسکون اور رسمی یہہے۔  شکل بناتی V سامنے والی میں  لباس کے بیچ یہ •

: گول نیک پ ائیس •

 

ا ہے، خاص طور پر   کیا کا استعمال کچے کناروں کو بند کرنے کے لیے ٹیپ طرح، پ ائیس لائن کی پ ائنڈن

 

  Vجاپ

 نقطہ پر۔ گہرےکے 

رنچ •
 

 ۔ کے اندر بند ہوتے ہیں سیم جہاں کچے کنارے  تکمیل ار اور پ ائید یصاف ستھر یی : اسیم ف

ا ہے۔گلکپڑےکو والے استر  یی ا : ہموار اور چمکدار نظر کے لیےسلائی کی استر  •

 

 کے اندر سے جوڑا جاپ

 ہارٹ گلا  

ٹ

ی

 

 سون

اوپر • کی  یدل کے  ر میں  طرح ہوتی  حصے 

 

جو مرک رے ہوئے کناروں کے ساتھ 

ٹ

م اور    یہ۔  ڈوبتے ہیں  ہے،  دلہن  کو اکثر  ام 

 

ش

ا ہے۔  میں  ملبوسات

 

 استعمال ہوپ

 جہاں کنارے کو رول کیا یی : اہیم رولڈ •

  
 

ازک ف

 

ا ہے اور ا پ

 

 ہے۔ جاتی سلائی بنانے کے لیے نرم، تنگ ہیم یی جاپ

ا۔ کنارے کے ساتھ لیس اور خوبصورت ٹچ کے لیے ٹرم: آرائشی  لیس •

 

امل کرپ

 

 ش

 بوٹ نیک لائن 

 افقی 

 

ا ہے۔ یکھد لباس میں  آرائشی اور  یٹرعام طور پر سو یہہے۔  ہوتی  اشکل پید اور کھلی وسیع  یی ہے، جس سے ا طور پر چلتی کندھے سے کندھے ی

 

 جاپ

 : ات کے تغیر   سلائی 

رچھی( دانوں پر 

 

پ ائیس ٹیپ: تعصب )ت

کپڑے کی  ایی پٹی، جو کناروں کو پ اندھنے 

 کے لیے استعمال ہوتی ہے۔ 

ا: کپڑے کا ایی ٹکڑا جو کپڑے 

 

سامنا کرپ

کے اندر سے کچے کناروں کو ختم کرنے کے 

ا ہے۔ 

 

 لیے سلاپیا جاپ

اپ سلائی: ارٓائشی اور فنکشنل دونوں 

ٹ

پ

مقاصد کے لیے استعمال ہونے والی ایی 

 نظر انٓے والی سلائی۔ 

 کیا اپٓ جانتے ہیں

رائن میں نیک لائنز ایی اہم عنصر 

 

فیشن ڈتی

ہیں، اور ان کی سلائی کی مختلف حالتوں میں 

ا پیشہ ورانہ نظر انٓے 

 

مہارت حاصل کرپ

والے ملبوسات بنانے کے لیے ضروری 

ہے۔ گردن کی مختلف اقسام کو سمجھ کر اور 

سلائی کی مناس  تکنیکوں پر عمل کر کے، 

رھا 

ٹ

 ہیں اپٓ اپنی سلائی کی مہارت کو ت 

 

سکت

اور خوبصورت، اچھی طرح سے تیار شدہ 

 ہیں۔ 

 

 ملبوسات بنا سکت

 کیا اپٓ جانتے ہیں



رائننگ )لیول تد          صفحہ نمبر      104

 

ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

  لچک

ٹ

سی

اپ ا

ٹ

 کے ساتھ پ
ی
ی

گ

 

ا۔ نیک کے لیے : فٹ اور آرام دہ تکمیل چ ی

 

امل کرپ

 

 لائن کے اندر لچکدار ش

   عملی سرگرمی: 

ی 

ک

 کرگلوں

 
 

ر ا لائنوں میں : پ انچوں نیک اور خاکہ بنائیں یںشناح
 
 ۔ یںکر کو لیبل ت اہم خصوصیا اور ان کی کا خاکہ بنائیں یی سے ہ

  مشق: سکر کی سلائی
ی
ر نیک کفیبر ن

 
ر پ ائپنگ کا استعمال کرتے ہوئے  ۔ یںمشق کر کرنے کی لائن کے نمونے سلائی کا استعمال کرتے ہوئے ہ

 

گااف

 

یسی
فی
 گل کی تمام اقسام پر انورٹ 

 

  لرنن 

ٹ
 

 یں کر   کو سلائی   اقسام مختلف   کالر اور پلاکٹس کی   .7.3 یون
Stitch variations of Collars 

and Plackets 
 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ وہ: 
 
 کو مکمل کرنے کے بعد ٹرینر اس قاب

ٹ
 

 یون

 

 اس لرن

 : سکیںکر سلائی مختلف قسمیںدرج ذیل  کالر کی •

 band collarکالر بینڈ •

  one piece collar کالر ون پیس •

  two piece collarکالر ٹو پیس •

  peter pan collarکالر پی پیٹر •

  lapel collar کالر ی لیی ل  •

  sailor collar کالر سیلر •

  سلائی کر سکیں کے ساتھ مختلف قسم کے  کف •

ٹ

یکٹ ی
 ئ ل

ر •

 

 سادہ /یمرک

ٹ

یکٹ ی
 ۔ ئ ل

 مسلسل /Allen Sollegeسولی یل ا •

ٹ

یکٹ ی
 ۔ ئ ل

 یںسادہ کف منسلک کر یی کے ساتھ ا لباس •

 (Stitching of Different Collars )سلائی   مختلف اقسام کی   کالر کی    .7.3.1

ر نکہ کیو اہم حصہ ہیں  یی لباس کا ا کالر

 

امل کرتے ہیں اور لباس میں کرتے ہیں یموہ چہرے کو ف

 

ا ہے۔  کچھ عام قسموں کو سلائی کہ کالر کی ہیں  سیکھتے ۔ آئیے اسٹائ ش

 

 کرپ

  قسم   کالر کی

 

 کے مراحل   سلائی  وضاح

ر پٹی پتلی یی ا کالر  بینڈ

 

  جو گردن کے ف
ی
  ہوتی ن

م
ق

 ہے، عام طور پر 
ی ی

و ں 

 

ض
اور  

رتوں میں
ُ
 ہے۔ جاتی یکھ د ک

 گردن کی پیمائش کے مطابق کپڑے کی ایی مستطیل پٹی کاٹیں۔  .1

پٹی کو لمبائی میں آدھا موڑیں، دائیں طرف ایی دوسرے کے سامنے رکھ کر لمبی کنارے پر سلائی  .2

 کریں۔ 

ن اور اچھی طرح دپ ائیں۔   .3
ی
ی

ٹ

ئ لی

 پٹی کو صحیح طرف 

ر ہو۔ کالر کو گل .4 رات   کے ساتھ جوڑیں، اس پ ات کو یقینی بناتے ہوئے کہ یہ ت 

ا ہے جو درمیا یی ا کالر ون پیس

 

ا   میں نواحد کپڑے کے ٹکڑے سے بنا ہوپ

 

فولڈ ہوپ

 

م
ق

 ہے، عام طور پر آرام دہ 
ی ی

و ں 

 

ض
ا ہے۔ میں 

 

 استعمال ہوپ

 پیٹرن کے مطابق کالر کا ٹکڑا کاٹیں۔  .1

کالر کو آدھا موڑیں، دائیں طرف ایی دوسرے کے سامنے رکھ کر بیرونی کنارے پر سلائی  .2

 کریں۔ 

ن۔  سیدھی زائد کپڑے کو کاٹ دیں اور کالر کو  .3
ی
ی

ٹ

ئ لی

 طرف 

 کے ساتھ جوڑیں اور صاف ستھری شکل کے لیے اوپر سلائی کریں۔ گلکالر کو  .4

ا ہے، عام طور پر رسمی  ی اوپر اس میں کالر ٹو پیس

 

امل ہوپ

 

  اور نچلا کالر ش

م
ق

 
ی ی

و ں

 

ض
 میں  

ا ہے۔

 

 استعمال ہوپ

 دو کالر کے ٹکڑے )اوپری اور نچلا( کاٹیں۔  .1

 دونوں ٹکڑوں کو دائیں طرف ایی دوسرے کے سامنے رکھ کر بیرونی کنارے پر سلائی کریں۔  .2

ن۔  .3
ی
ی

ٹ

ئ لی

راشیں اور کالر کو صحیح طرف 

 

 زائد کپڑے کو کاٹ کر کناروں کو ت

 کے ساتھ جوڑیں اور ایی خوبصورت شکل کے لیے اوپر سلائی کریں۔ گلکالر کو  .4
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رہتا ہے، عام طور پر بچوں کے  چپٹا، گول کالر جو کندھوں پر فلیٹ  یی ا کالر پی پیٹر 

ا ہے۔  یکھ د کپڑوں اور بلاؤز میں

 

 جاپ

 دو گول کالر کے ٹکڑے کاٹیں۔  .1

دونوں ٹکڑوں کو دائیں طرف ایی دوسرے کے سامنے رکھ کر بیرونی کنارے پر سلائی کریں،  .2

 کی طرف کھلا چھوڑ دیں۔  گللیکن 

ن۔  .3
ی
ی

ٹ

ئ لی

راش کر کالر کو صحیح طرف 

 

 زائد کپڑے کو ت

 کے ساتھ جوڑیں اور اوپر سلائی سے محفوظ کریں۔ گلکالر کو  .4

 

ل

 
ی
ی

ل
ی 
ا ہے، عام طور پر بلیز-V فولڈ ہونے والا کالر جو  یی ا کالر  

 

اور  رزشکل بناپ

ا ہے یکھد کوٹ میں 

 

 جاپ

ل کے ٹکڑے کاٹیں۔  .1
یی 
لی

 پیٹرن کے مطابق کالر اور 

 کالر کے ٹکڑوں کو آپس میں سلائی کریں اور گردن کے ساتھ جوڑیں۔  .2

ل کو رول لائن کے ساتھ موڑیں اور اچھی طرح دپ ائیں۔   .3
یی 
 لی

ل کو اوپر سلائی سے محفوظ کریں۔ .4
یی 
لی

 صاف ستھری شکل کے لیے 

 sailor)کالر سیلر

collar)  

ر، اس کا پچھلا حصہ چوکور اور سامنے رمنیفایو ملاح 

 

شکل -V سے متات

ا ہے۔

 

 کا ہوپ

 نوچ ہو۔  -V کالر کے ٹکڑوں کو چوکور شکل میں کاٹیں جس کے سامنے .1

 کے ساتھ جوڑیں۔  گلکالر کے ٹکڑوں کو آپس میں سلائی کریں اور  .2

 کالر کو اچھی طرح دپ ائیں اور اوپر سلائی سے محفوظ کریں۔ .3

 (Stitching of Different Plackets)کف کے ساتھ تختوں کی مختلف اقسام کی سلائی  .7.3.2

 

ٹ

یکٹ ی
اکہ ایی مکمل ئ ل

 

ا ہے پ

 

 شکل پیدا کی جا سکے۔ لباس میں کھلنے والے سوراخ ہیں جو آسانی سے پہننے اور ہٹانے کی اجازت دیتے ہیں۔ انہیں اکثر کف کے ساتھ جوڑا جاپ

  سلائی کے مراحل 

 

 کی قسم  وضاح

ٹ

یکٹ ی
َ  ئ ل

 
َ  یی ئ ل

ٹ

 ۔ کپڑے کے ٹکڑے کاٹیں دو مستطیل  کے لیے کٹ

ر ٹکڑے کو لباس استری کر لیںاور  یںٹکڑوں کو فولڈ کر صاف کنارے بنانے کے لیے
 
۔ہ

 کے کھلنے والے حصے کے دونوں 

 ۔ طرف جوڑیں
لَ
  
ی

 کے

ٹ

  اوپر سے سلائی کر کے محفوظ کریںییکٹ

و ں اور بلاؤز 

 

یض ی
م
ق

 ہے جو عام طور پر 

ٹ

ییکٹ
َ یہ ایی بنیادی ئ ل

ا ہے۔ 

 

 میں استعمال ہوپ

 

ٹ

ییکٹ
َ  سینٹر/سمپل ئ ل

(cotton/ simple placket) 

 
َ  یی ئ ل

ٹ

اکہ صاف کنارے بن  پٹی ۔ کاٹیں پٹی لمبی یی ا کے لیے کٹ

 

کو فولڈ کریں اور دپ ائیں پ

جائے۔ لباس کے کھلنے والے حصے پر پٹی جوڑیں اور اسے ایی مسلسل لوپ میں فولڈ 

 کو سلائی کر کے اوپر سے محفوظ کریں ۔کریں

ٹ

ییکٹ
َ  ئ ل

ا ہے جو صاف 

 

یہ ایی مسلسل کپڑے کی پٹی پر مشتمل ہوپ

ا ہے۔

 

راہم کرپ

 

 ستھری اور پ ائیدار اوپننگ ف

 

ٹ

ییکٹ
َ یو س ئ ل
ی

 

ییی

ٹ

ی

 ایل سولی/کی 

(Allen solley/continuous 

placket) 

ا   یی ا

 

 سادہ کف منسلک کرپ

ا ہے۔ ا کف کا استعمال کیا کو ختم کرنے کے لیے آستین  کی کپڑے •

 

ا آسان ہے اور لباس میں  یی جاپ

 

 چمکدار نظر ڈالتا ہے سادہ کف بناپ

 :کرنے کے اقدامات  سلائی 

 بنائیں۔  ۔یںٹکڑا کاٹ د مستطیل یی کے لئے کپڑےکا ا کف •

ٹ

یکٹ ی
 بکرم چسپاں کریں۔ ئ ل

 ۔یںکر اور چھوٹے کناروں کے ساتھ سلائی ، یںساتھ جوڑ یی طرف ا دائیں ، کو آدھے حصے میں کف •

ر طرف کی کو دائیں کف •

ٹ

 ۔یںاور اسے چپٹا دپ ا د یں طرف م

 ہو۔ طور پر تقسیم ں یکسا یہبناتے ہوئے کہ  یقینیاس پ ات کو  ، یںجوڑ آگے کے  کو آستین کف •

  کے لیے ستھرا تکمیل  صاف •

ٹ

سی

اپ ا

ٹ

 کف کو پ
ی
ی

گ

 

 ۔یںکے ساتھ محفوظ کر چ ی

 عملی سرگرمی: 

 کریں اور خاکہ بنائیں  •

 
 

 کالر کی شناح

 کریں اور خاکہ بنائیں  •

 
 

 سلائی کی مشق کریں کالر کی تمام اقسام کی سلائی کر کے سیمپل ی  بنائیں پلی کی شناح

 سلائی کی مشق کریں •

 اور کف کی تمام اقسام کی سلائی کر کے سیمپل ی  بنائیں •

ٹ

یکٹ ی
 ئ ل
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  لرنن 

ٹ
 

   یں کر   تکمیل  اور کنارے کی   یں منسلک کر  بندشیں   .7.4 یون
Attach closures and 

perform edge finishing 
 

 (  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ:  
 
 کے اختتام پر ٹرینر اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

ریل سے پروڈکٹ تیار کر سکیں گے  خام •

ٹ

ی
 م

گ انجام د •

 

یمی
ہ ی
 ے سکیں۔ ایج فنشنگ/

  سکیں گے،  جیس  کہبندشیں منسلک کر •

 آئ ہک اور  •

 ہک اور پلیٹی  •

 بٹن •

 زپ •

 ٹوگلرز •

زرو ٹیپ •
یلک ئ
 و

 (Tech-Pack Specifications )ت تفصیلا  کی   پیک   ٹیک     .7.4.1

ردستاو  تفصیلی  یی ا  پیک  ٹیک 

 

راہم کرتی  تپیاہدا  ہے جو لباس بنانے کے لیے  تی

 

اس میں  ف پ ارے میں  ت،تفصیلا  کی  سلائی  ئش،پیما  ک،فیبر  ہے۔  امل ہیں  اور بندش کے 

 

۔ معلومات ش

، درستگی

 
 

 ۔ یںسے رجوع کر پیک ٹیک  ہمیشہ بنانے کے لیے یقینیکو  بندش اور کناروں کو جوڑتے وق

 عناصر:  یکلید میں پیک ٹیک  کے لیے تکمیل  اور کنارے کی بندش

 قسم )مثال کے طور پر، زپر، بٹن، و بندش کی جانے والی کی استعمال •
ی ئ
زرو
لک

 (۔ 

 (۔نسیو سائیڈ ، بیک جگہ )مثلاً، سینٹر  کی  بندش •

ی ہ   • گی
 

۔ کی سلائی اور بندش کے لیے می

 

 قسم اور دھاگے کا رن

 ۔ ئشپیما کی چوڑائی  کی الاؤنسز اور ہیم نسیو •

اؤ )گر کفیبر •

 

رپ  الاؤنسز(  نلائن اور سیو ینت 

 ہے۔  یبہت ضرور اور بندش کو منسلک کرنے کے لیے تکمیل  کو سمجھنا کنارے کی یے کے روکپڑے •

 ۔ یںالاؤن کو دو پ ار فولڈ کر ن سیو بنانے کے لیے صاف ہیم ،کے لیے تکمیل کی  کنارے •

 مختلف اقسام   لائنز اور کالرز کی   نیک 

 : کچھ عام اقسام ہیں ںیہاہے۔  ضرورت ہوتی  اور بندش کی تکمیل لائنوں اور کالروں کو اکثر کنارے کی  نیک 

 یں لکیر   کی   گردن 

  لائن جس میں  سرکلر نیک  یی : الکیر گردن کی گول •

ہ 
 صاف 
ی
ی

گ

 

 کی  پیا می

 

 ہے۔  ضرورت ہوتی  پ ائنڈن

• V-Necklineیی : ا V ر کی

 
 

 ہے۔  ضرورت ہو سکتی بٹن بند کرنے کی پیا پر ہک اور آنکھ  دلائن جس کو بنیا نیک  کے سات

ر  •

 

 جا سکتا ہے۔ سے ختم کیا ٹیپ تعصب والی  پیالائن جسے چہرے  نیک دھار والی  ھیسید یی لائن: ا نیک  اسکوات

 کالر 

ا ہے۔ پیاکالر: لباس کے ساتھ چپٹا پڑا ہے اور اکثر بٹن  فلیٹ •

 

 ہک بند کرنے سے ختم ہوپ

 و پیازپ  کھڑا ہے اور اسے بند کرنے کے لیے ھاکالر: سید اسٹینڈ  •
ی ئ
زرو
لک
 ہے۔  ضرورت پڑ سکتی کی ٹیپ 

 جاسکتا ہے۔ بٹنوں سے ختم کیا پیارولڈ کالر جسے ٹوگلرز  یی کالر: ا رولڈ •

 (Types of Plackets and Cuff )مختلف اقسام   اور پلاکٹس کی   کف .7.4.2

 ہے۔ ضرورت ہوتی  اکثر بند کرنے کی جنہیں  عناصر ہیں فعال اور آرائشی  پلاکٹس اور  کف
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 کف 

  یی کف: ا لبیر •

م
ق

 بٹن والا کف عام طور پر 
ی ی

و ں

 

ض
ا ہے۔  پیاپر پ ا 

 

 جاپ

رنچ •
 

 لمبائی یی کف: ا ف
 
ک کے ساتھ محفوظ کیا  والا کف جسے پیچھے  ڈب

 

فلی
ک
ا ہے اور 

 

ا ہے۔ جوڑا جاپ

 

 جاپ

  کھینچا یی کف: ا لچکدار •

ہ 
 ہوا کف اکثر 
ی
ی

گ

 

ا ہے اور کوئی می

 

ا ہے۔  بند نہیں اضافی  کے ساتھ ختم ہوپ

 

 ہوپ

س 

ٹ

کی
یی
ئ ل

 

  مسلسل •

ٹ

یکٹ ی
 ئ ل

ہ 
 : 
ی
ی

گ

 

  یی اور بٹنوں کے ساتھ ختم ہونے والا ا می
ی سادہ ئ ل  ی

ٹ

 ۔کٹ

•  

ٹ

یکٹ ی
 ۔مضبوط تختی یی : تہہ شدہ کنارے اور بٹن ہولز کے ساتھ اشرٹ ئ ل

ی ئ ل  زپر •  ی
ٹ

رڈ : زپ بند کرنے کے لیے کٹ

 

 ۔تختی یی ا گیا  کیا ائنتی

   یجا 

ہ 

 فنشنگ/
ی
ی

گ 

 

ی
م

ا   

 

 پرفارم کرپ

اکہ بھڑکنے سے بچ سکے اور صاف ستھرا نظر آئے۔ کفنشنگ فیبر یجا •

 

 کے کچے کناروں کو صاف کرنے کا عمل ہے پ

 

ہ 

 
ی
ی

گ

 

ی
م

 اقدامات   کے لیے   

ر سینٹ  1کپڑے کے کچے کنارے کو دو پ ار ) کنارے کو ڈھانپنے کے لیے کچے •
ٹ

ی
ر تہہ( فولڈ کر م
 
 ۔یںہ

 ۔فولڈ کو لوہے سے دپ ائیں کنارہ بنانے کے لیے کرکرا •

ر کا استعمال کرتے ہوئے اندرونی سلائی بلائنڈ ہیم پیا سلائی ھیسید •

 

  تہہ شدہ کنارے کے ف
ی
 ۔یںکر  سلائی ن

 (Types of Edge Finishing)اقسام   فنشنگ کی   یجا  .7.4.3

 ۔مثالی : ہلکے کپڑوں کے لیےفولڈ ہیم ڈب   •

: گردن کی تعصب •

 

رے ہوئے کناروں کے لیے جیسے  وں لکیر پ ائنڈن

ٹ

ا ہے۔  استعمال کیا  م

 

 جاپ

 : کچے کناروں پر بھڑکنے سے روکتا ہے۔لاک سلائی اوور  •

سلکاات کو انجام د   بندش 

 

می
 ینا کے 

ا ہے۔ آئیے  کیا سوراخوں کو محفوظ بنانے کے لیے کا استعمال کپڑوں میں  بندش •

 

 جائے۔  منسلک کیا کہ مختلف قسم کے بندوں کو کیسے یںکر فتپیادر جاپ

 آئی   ینڈ ا  ہک 

 ۔طرف رکھیں ی طرف اور آنکھ کو دوسر یی کو لباس کے ا ہک •

انکے استعمال کرکے ہک کو جگہ پر سلائی چھوٹے،  •

ٹ

 ۔یںکر تنگ پ

 ۔یںکرکے آنکھ کو جوڑ سے سلائی  یقکے ارد گرد محفوظ طر لوپس •

  ہک 

ئ ل

 اور 

یی

س 

ٹ

 ی

 گے۔ یںآپ ہک اور آنکھ سے کر جیسے یںکر طرح سلائی کو کپڑےپر اسی ہک •

 ۔یںدھات کا ٹکڑا( جوڑ فلیٹ یی )ا مخالف طرف پلی  کو محفوظ کرنے کے لیے ہک •

 بٹن 

ان زد کر پر بٹن کی کفیبر •

 
 

 ۔یںجگہ کو ن

 دھاگے کا استعمال کرتے ہوئے بٹن کو سلائیں یی ا •
 
 ۔بنائیں پنڈلی یی ا موٹے کپڑوں کے لیے ،ڈب

 ۔یںطرف گرہ کے ساتھ دھاگے کو محفوظ کر کی نیچے  •

 زپ 

 ۔ کو کپڑےکے کناروں پر لگائیں ٹیپ زپ •

ر دانتوں  •

 

  کے ف
ی
 ۔ یںپر زپ پ اؤں کا استعمال کر مشین سلائی کرنے کے لیے سلائی ن

ی ئ   • گ ی

 

ی

ٹ

سی
انکے ہٹائیں 

ٹ

 ۔یںجانچ کر زپ کی کے لیے یشناور ہموار آپر پ
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 ٹوگلرز 

 ۔ یںطرف سے جوڑ یی پ ار کو لباس کے ا ٹوگل •

را ہے۔ کافی پ ار کے فٹ ہونے کے لیے یہبناتے ہوئے کہ  یقینیاس پ ات کو  ،لوپ کو مخالف سمت سے سلائیں ٹوگل •

ٹ

 ت 

 و 
ی ئ
زرو 
لک
   
 
ی

ٹ

 ٹ

ی و •  ۔یںکاٹ د میں کو مطلوبہ لمبائی ٹیپ لکزرو ئ

 ۔ یںکر کو مخالف کنارے پر سلائی کنارے پر اور لوپ سائیڈ یی کے ا ککو فیبر سائیڈ ہک •

 و کہ محفوظ بندش کے لیے بنائیں یقینی •
ی ئ
زرو 
لک
 ہے۔ میں ھپ الکل سید 

ریل کے • ی

ٹ

 بی کی پیمائش کے مطابق لمبائی چوڑائی رکھی جائے پیکنگ م

 
ی

 

ا کہ پیکنگ پ اکس پیا پولی ت

 

ا ہے پ

 

ر کو تہہ دار بناپیا جاپ

 
 

ر سات
 
مطابق پراڈکٹس کو پیک کرنے کے بعد پیکنگ    ہ

ڈ کے اسٹیکرز لگائے جاتے ہیں۔ 

ٹ  

رای  پ اکس  پیا ہتھیلی کے اوپر بھی کمپنی/ ت 

 عملی سرگرمی  

  کپڑےکے سکر •
ی
 فولڈ ہیم ن

 
 ۔یںجوڑ  آئیکے ساتھ ہک اور  کپڑے کے ٹکڑے ۔کا نمونہ لیں ٹکڑے پر ڈب

 ۔یںمشق کر بنانے کی  یبٹن سلائ یی چھوٹے سے ٹکڑے پر ا یی کے ا کپڑے •

 ۔یںزپ داخل کر کے تختے میں کپڑے •

 

 کا خلاصہ   ل یو ماڈ 

ی   پیاکے ساتھ حجم کا اضافہ کر رہے ہوں  pleatsچاہے آپ  •
 

  یہ ، کے ساتھ فعالی  ح

 

کی

 

ئ

 

یی

 

ک

ی 
ی

 دونوں ہوں۔  اور عملی جو سجیل گی یںمدد کر لباس بنانے میں یسےآپ کو ا  ن

رھانے کے لیے ں اپنے اعتماد اور صلاحیتو •

ٹ

ر قسم کے  کو ت 
 
رھائیکی ہیں مشق  کی pocketاور  pleatہ

ٹ

کو جوڑ کر، اور بوبن کو دوپ ارہ بھر کر   کو پلگ ان لگا کر، سوئی مشین کی  ۔ک

 

ٹ

 ۔سکتے ہیںاپ کر شی

 ۔ یںکر اور کفوں کو سلائی ں مختلف قسم کے کالروں، تختیو •

ا  مہارت کو بہتر بنانے کے لیے  کی سلائی  ۔ اپنیہیں یضرور اور فعال لباس بنانے کے لیے  سجیل  مہارتیں  یہ • ر 
 
مختلف   اور منفرد ٹکڑوں کو بنانے کے لیے  یںمشق کر کی  تکنیک   یی ہ

رکپڑوں اور ڈ

 

 ۔ یںکے ساتھ تجربہ کر ائنوں تی

  

 پوچھے جانے والے سوالات   اکثر 

ا ہے؟    :  1س

 

 گول گلا عام طور پر کن اقسام کے کپڑوں میں استعمال ہوپ

اپس ج: 

ٹ

 ٹی شرٹس، لباس اور پ

ا ہے؟    :  2س

 

 اوور لاک سلائی کا استعمال کس لیے کیا جاپ

 کناروں کو صاف اور جھرکنے سے بچانے کے لیے۔ ج: 

 ہارٹ نیک لائن عام طو پر کن ملبوسات میں نظر آتی ہے؟  :  3س

ٹ

ی

 

 سون

ام کے ملبوسات میں ج: 

 

 دلہن اور ش

ا ہے؟  :  4س

 

 پ ائیس ٹیپ کا استعمال نیک لائن میں کیوں کیا جاپ

 نیک لائن کے کچے کناروں کو بند کرنے کے لیے۔  ج: 

 چلتی ہے؟  :  5س

 

 بوٹ نیک لائن کہاں سے کہاں ی

۔ ج: 

 

 کندھے سے کندھے ی

ک کے ساتھ استعمال ہوتی ہے؟  :  6س

 

ی
کفل
 کف کی کون سی قسم 

رنچ ج: 

 

 ف
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ا ہے؟  :  7س

 

 کو کیسے بند کیا جاپ

ٹ

یکٹ ی
ئ ل
 مسلسل 

گ کے ساتھ۔ ج: 

 

یمی
ہ ی
 بٹنوں اور 

ا ہے؟    :  8س

 

 زپ بندش کے لیے سلائی مشین کا کون سا پرزہ استعمال کیا جاپ

 زپ، پ اؤں ج: 

 دھاگے کی کون سی شکل موٹے کپڑوں کے لیے بنائی جاتی ہے؟  :  9س

 
 

 بٹن لگاتے وق

 بنڈلی۔  ج: 

ا ہے؟  :  10س

 

ا جاپ  پیکنگ کے بعد پ اکس پیا بی پر کیا لگاپی

ڈ کے اسٹیکرز ج: 

ٹ  

رای  کمپنی پیا ت 

 خود کو ازٓمائیے  

 کے سامنے  

 

ات میں سے درس

 

 ہیں۔    ✓دیے گئے بیاپ

 

 سے موازنہ کر سکت

 

ر میں دی گئی جوابی فہرس

 

 لگائیں۔ اپٓ اپنے جواپ ات کاماڈیول کے آج

 کون سی تکنیک گول ٹیک لائن کے لیے استعمال ہوتی ہے؟   ۔   1

  ا۔ 
 
 ٹیپ پ ائیس  ہیم اسٹیج ڈب

 

 پ ائپنگ د۔  ج۔ سلائی اوور لاک  ب۔ پ ائنڈن

 مربع نیک لائن کی تکمیل کے لیے کیا کیا جا سکتا ہے؟   ۔  2

اپ ب۔ سلائی سامنا  ا۔ 

ٹ

گ پ

 

چ ی
ی
ی

ٹ

سی

 بندش زپ  د۔  پ ائپنگ ج۔ ا

امل  ہوتی ہیں؟     ۔  3

 

ن ش
ی
کی
یی

 

کی

 

ئ

 وی نیک لائن میں کون سی 

 پ ائیس ا۔ 

 

رنچ ب۔ پ ائنڈن

 

 ہیم رولڈ د۔ سلائی کی استری ج۔ سیم ف

یلات ہوتی ہیں؟    ۔  4 ی
م
ک

 

یی
ی

 

س

 

ٹ

 ہارٹ نیک لائن میں کون سی آرا

ٹ

ی

 

 سون

 زپ  ج۔ ٹرم لیس ب۔ ہیم رولڈ ا۔ 

ٹ

یکٹ ی
 لوپ بٹن د۔ ئ ل

ا ہے؟     ۔  5

 

امل ہوپ

 

 ٹیک پیک میں بندش سے متعلق کیا ش

 کا دھاگے اور قسم کی سلائی ج۔ جگہ کی بندش ب۔ قسم کی بندش ا۔ 

 

 الاؤنسز سیون د۔ رن

 ایج فنشنگ کی اقسام کون سی ہیں؟     ۔  6

  ا۔ 
 
 تعصب ب۔ ہیم فولڈ ڈب

 

 لائن نیک وی د۔ سلائی لاک اوور ج۔ پ ائنڈن

 کون سے کالرز بندش کی ضرورت رکھتے ہیں؟     ۔  7

 کالر تعصب د۔ کالر رولڈ ج۔ کالر اسٹینڈ ب۔ کالر فلیٹ ا۔ 

امل ہے؟    ۔  8

 

 کف کی اقسام میں کیا ش

رنچ ب۔ کف بیرل ا۔ 

 

اپسند د۔ کف لچکدار ج۔ کف ف

 

 کف پ

س بندش فاہم کرتی ہیں؟   ۔  9

ٹ

کی
یی
ئ ل

 کون سی 

 مسلسل ا۔ 

ٹ

یکٹ ی
 شرٹ  ب۔ ئ ل

ٹ

یکٹ ی
 زپر  ج۔ ئ ل

ٹ

یکٹ ی
یلف  د۔ ئ ل  وئ

ٹ

یکٹ ی
 ئ ل

امل ہیں؟   ۔  10

 

راء ش

 

 
سلکاات میں کون سے اج

 

می
 بندش 

زرو د۔ زپ ج۔ بٹن ب۔ آئی اینڈ ہک ا۔ 
یلک ئ
 و

 جواپ ات  

 

 درس

 جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر 

1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

6 
 

7 
 

8 
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ڈریعہ   مہارتیں  ی کاروپ ار   .8 نمبر  ماڈیول 

 

   پیا سوشل میڈ  ی 
Develop Entrepreneurial 

Skills Using social media 
 

 تدریسی نتائج  

ر اس 

 

ی

 

ی

 ہو جائیں گے کہ وہ :اس ماڈیول کے اختتام پر ٹری
 
 قاب

 ۔ سکیںکر یحتشر مہارت کے عناصر کی یکاروپ ار •

رن پلان کا تعارف  •

 

 ۔ بیان کر سکیں گےت 

  ے سکیں گےانجام د مارکیٹنگ پیاسوشل میڈ •

 ۔ سکیںپلان بنا مارکیٹنگ ینڈ ا سیلز •

 

  لرنن 

ٹ
 

ڈ ا   .8.1 یون
ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ٹیکسٹا  وب یی

 

 تیا  ئ فوٹوش

ٹ 

   یں کر   رموٹ
Interpret elements of 

Entrepreneurial Skills 

 

 تدریسی نتائج: 

 ہو جائیں گے کہ وہ : 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 اس لرنن یون

 ۔ ا
 
اپ کا استعمال کرتے ہوئے ریسرچ بورڈ اور موڈ بورڈ تیار کرنے کے قاب

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 یی

  کو ٹریس اور رینڈر 

ٹ 

۔ بنیادی تکنیکوں کا استعمال کرتے ہوئے موٹ
 
 کرنے کے قاب

 ۔
 
س بنانے کے قاب

ٹ

 ییی
ئیی

 میرر، سائیڈ اور ڈائمنڈ/ہاف ڈراپ ر

  
 
اپ میں عام مسائ کا حل نکالنے کے قاب

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 ایی

ڈ ا  .8.1.1
ٹ

اپ کا تعارف  وبی یی

 

 (Introduction to Adobe workshopفوٹوش

اپ ایی 

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

رینایی

 

ر ت

 

   موت

ٹ 

رائننگ میں، یہ ٹیکسٹائ موٹ

 

ڈٹ کرنے اور انہیں تبدیل کرنے کے لیے استعمال کرتے ہیں۔ فیشن ڈتی

ٹ

ر بنانے، ایی رائنرز تصاوتی

 

، پیٹرن اور ٹول ہے جسے ڈتی

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ایی ٹیکسٹا

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

ا ہے۔ یہ پ اب آپ کو ایی

 

رائن لے آؤٹ تیار کرنے کے لیے وسیع پیمانے پر استعمال ہوپ

 

 بنانے کے عمل کے ذریعے رہنمائی کرے ڈتی

ٹ 

ئ موٹ

۔

 

رائن ی

 

 گا، تحقیق سے لے کر فائنل ڈتی

  

ٹ 

 ٹیکسٹائ موٹ

ا ہے۔ ٹیکسٹائ میں، مو 

 

ر ہوپ

 

ڈی خیالات سے متات ا ہے، جو اکثر فطرت، ثقافت پیا تجریی

 

رائن میں پ ار پ ار آنے والا عنصر پیا تھیم ہوپ

 

 ڈتی

ٹ 

ا ہے جو موٹ

 

 کا استعمال ایسے پیٹرن بنانے کے لیے کیا جاپ

ٹ 

ٹ

 ہیں۔ 

 

 کیے جا سکت

ٹ
 

 کپڑوں پر پرن

اپ شروع

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 مندرجہ ذیل نکات پر غور کیجی  کرنے سے پہلے ایی

رہ •

 
 

ر کے پ ارے میں جانیں۔ :انٹرفیس کا جات

 
 

ی  

 ورک اسپیس، ٹولز اور پ

رش ٹول، پی ٹول، لیئرز اور سلیکشن ٹولز سے واقف ہوں۔  :بنیادی ٹولز •  ت 

 اپ •

ٹ

رائن کے لیے صحیح طول و عرض اور  :فائ شی

 

ر بنائیں۔ٹیکسٹائ ڈتی

 

رولوشن کے ساتھ ایی نیا دستاوتی

 

 رتی

رقی .8.1.2

 

 کی ت

ٹ 

  (Motif Development for Market and Industry )صنعت اور مارکیٹ کے لیے موٹ

ر پر تحقیق 

 
 

ات، رنگوں اور پیٹرت

 

ڈسٹری میں مقبول رجحاپ

ٹ  

 بنانے سے پہلے، صنعت اور مارکیٹ کی ضرورپیات کو سمجھنا ضروری ہے۔ فیشن ای

ٹ 

 کریں۔موٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ریسرچ بورڈ تیار کریں 

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 ایی

س جمع کریں۔ •

ٹ

ییی
ئ ل

 

 

زرز اور رن
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

ر،    سائٹس پیا فطرت سے تصاوتی
ی
رین، ون

 

ی
 م

اپ کھولیں اور ایی نیا  •

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 بنائیں۔ ڈوکیومنٹایی

رتیب دیں۔ •

 

ر درآمد کریں اور انہیں کینوس پر ت  تصاوتی

امل کرنے کے لیے ٹیکسٹ لیئرز اتخیلات /اپنے تصورات •

 

 استعمال کریں۔ کاکے پ ارے میں نوٹس ش

 فائ کے طور پر محفوظ کریں۔  PSD اپنے ریسرچ بورڈ کو مستقبل کے حوالے کے لیے •
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اپ کا استعمال کرتے ہوئے موڈ بورڈ تیار کریں  .8.1.3

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 (Mood Board byadobe PhotoShop )ایی

ا ہے۔ 

 

ڈپ ات کو بصری طور پر پیش کرپ

 

رائن کے تھیم اور ج 

 

 موڈ بورڈ آپ کے ڈتی

رک، فلورل(۔  تخیلایی   .1

ٹ

ی
 کریں )مثلاً، ٹراپیکل، جیوم

 استعمال کریں پیا ایی نیا بنائیں۔ ڈوکیومنٹ اپنے ریسرچ بورڈ کے طور پر ایی ہی  .2

امل کریں۔ •

 

ر ش زرز اور تصاوتی
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

 ،

 

ر کرنے والے رن
 
 اپنے تھیم کو ظاہ

 موڈز کا استعمال کرتے ہوئے ایی  •

 

 مربوط لے آؤٹ بنائیں۔لیئرز اور بلینڈن

 کو ٹریس کریں  •

ٹ 

اپ کا استعمال کرتے ہوئے موٹ

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 ایی

ری شکل اپنے  •
 
  تخیلات کو ظاہ

ٹ 

ی  حاصل کرنے کے بعد، اب اپنا موٹ

 

 ۔بنایی

 کو کاغذ پر پیا ڈیجیٹ ڈرائنگ ٹیبلٹ کا استعمال کرتے ہوئے بنائیں۔  •

ٹ 

 اپنے موٹ

ر لیں   • اپ میں درآمد کریں۔اپنے خاکے کو اسکین کریں پیا تصوتی

 

 اور اسے فوٹوش

 کو ٹریس کریں •

ٹ 

 :موٹ

 کی آؤٹ لائن کو ٹریس کریں۔ •

ٹ 

 پی ٹول کا استعمال کرتے ہوئے اپنے موٹ

 سے بھریں۔ •

 

 کے لیے ایی نئی لیئر بنائیں اور اسے رن

ٹ 

 ٹریس شدہ موٹ

ر •
 

رتی رش ٹول کا استعمال کرتے ہوئے کناروں کو بہتر بنائیں۔ راتی  ٹول پیا ت 

 کو رینڈر کریں  .8.1.4

ٹ 

 (Rendering Of Motif )بنیادی تکنیکوں کا استعمال کرتے ہوئے موٹ

امل کرتی ہے۔

 

 میں گہرائی اور تفصیلات ش

ٹ 

 آپ کے موٹ

 

 رینڈرن

امل کریں 

 

 اور ہائی لائٹس ش

 

 :شیڈن

امل کریں۔  •

 

رش ٹول کا استعمال کرتے ہوئے سایہ اور روشنی ش ی لیولز کے ساتھ ت 

ٹ

یشی
ئ ی

 مختلف او

 موڈز جیسے •

 

 کے ساتھ تجربہ کریں۔  Overlay اور Multiply لیئر بلینڈن

امل کریں

 

زرز ش
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

: 

 پر لاگو کریں۔ •

ٹ 

س کا استعمال کرتے ہوئے اپنے موٹ

سک

گ ما

 

 ی
کلی
زرز )مثلاً، کپڑا، واٹر کلر( درآمد کریں اور انہیں 

چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

 

 کو حتمی شکل دیں 

ٹ 

 :موٹ

• Hue/Saturation  ڈجسٹ کریں۔

ٹ

 ٹول کا استعمال کرتے ہوئے رنگوں کو ایی

 کو شفاف پس منظر کے ساتھ •

ٹ 

 فائ کے طور پر محفوظ کریں۔  PNG اپنے موٹ

رائن   مختل  اقسام  ک   .8.1.5

 

س بنائیں ڈتی

ٹ

 ییی
ئیی

 (Types of Repeats of Design)کے ر

س کو درپیافت کریں

ٹ

 ییی
ئیی

س ضروری ہیں۔ آئیے تین قسم کے ر

ٹ

 ییی
ئیی

رتیب پیٹرن بنانے کے لیے ر

 

 :بے ت

1.  

ٹ

ی  
ی

 میرر ری

 ایی 

ٹ

ی  
ی

ا ہے۔میرر ری

 

رائن بناپ

 

 متوازی ڈتی

 لیئر کو ڈ •

ٹ 

 پلیکیٹ کریں۔واپنی موٹ

ینوڈ •
ی

ٹ

ئ لی

 ۔(Edit > Transform > Flip) پلیکیٹ لیئر کو افقی پیا عمودی طور پر 

س کو میرر  •

ف

ٹ

ٹ

 بنانے کے لیے سیدھ میں لائیں۔ جیسامو

2.  

ٹ

ی  
ی

 سائیڈ ری

ا ہے۔

 

س کو ایی دوسرے کے ساتھ رکھ

ف

ٹ

ٹ

 مو

ٹ

ی  
ی

 سائیڈ ری

 کو ڈ •

ٹ 

 پلیکیٹ کریں اور اسے اصل کے ساتھ رکھیں۔ واپنے موٹ

س کو پ الکل سیدھ میں لانے کے لیے •

ف

ٹ

ٹ

 ٹول کا استعمال کریں۔ Move مو

ی کریں۔ • رتیب کناروں کے لیے چ 

 

 لیئرز کو ملا دیں اور بے ت
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3.  

ٹ

ی  
ی

 ڈائمنڈ/ ہاف ڈراپ ری

ا ہے۔

 

رتیب پیٹرن بناپ

 

 ایی بے ت

ٹ

ی  
ی

 ڈائمنڈ پیا ہاف ڈراپ ری

 کو ڈ .1

ٹ 

رچھی طور پر منتقل کریں۔واپنے موٹ

 

 پلیکیٹ کریں اور اسے ت

 بنانے کے لیے .2

ٹ

ی  
ی

رتیب ری

 

 ۔ (Filter > Other > Offset) فلٹر کا استعمال کریں Offset بے ت

ڈجسٹ کریں۔ .3

ٹ

س کی پوزیشن کو ایی

ف

ٹ

ٹ

 خالی جگہوں کو بھرنے کے لیے مو

 (Trouble shooting)مسائ کا حل  .8.1.6

اپ میں کام کرتے ہوئے، آپ کو کچھ چیلنجز کا سامنا ہو سکتا ہے۔ یہاں کچھ حل ہیں

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 :ایی

 
س
ئ ک

 

ٹ 

 موٹ
ل
ڈ 

ٹ

د

ٹ

یی
ا ہے  (pixelated)ی

 

 :نظر آپ

رولوشن 

 

ر کی رتی

 

 ہے۔ DPI 300یقینی بنائیں کہ آپ کے دستاوتی

ٹ

 پر شی

 صاف کناروں کے لیے پی ٹول جیسے ویکٹر ٹولز کا استعمال کریں۔

 ہیں- 1

 

 :لیئرز الجھن کا پ اع

ام دیں۔ •

 

 اپنی لیئرز کو واضح طور پر پ

 متعلقہ لیئرز کو ایی گروپ میں جمع کریں۔ •

رتیب نہیں ہیں  . 1

 

س بے ت

ٹ

 ییی
ئیی

 :ر

ی کرنے کے لیے •  فلٹر کا استعمال کریں۔  Offset خالی جگہوں کو چ 

ڈجسٹ کریں •

ٹ

س کی پوزیشن کو ایی

ف

ٹ

ٹ

 خالی جگہوں کو بھرنے کے لیے مو

   عملی سرگرمی 

ر ہو کر ایی ریسرچ بورڈ اور موڈ بورڈ 

 

 بنائیں فطرت سے متات

 کو ٹریس اور رینڈر کریں

ٹ 

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ایی فلورل موٹ

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 .ایی

 

  لرنن 

ٹ
 

  .8.2 یون
ڈ ا 

ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے لے آؤٹ ڈ   وب یی

 

ر فوٹوش

 

کے    ائننگ تی

رہ کر 
 
   یں عمل کا مظاہ

Demonstrate the Process of 

Layout Designing using 

Adobe Photoshop 

 

 :تدریسی نتائج

 ہو جائیں گے کہ وہ : اس لرنن 
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 کے اختتام پر ٹری

ٹ
 

 یون

 ۔سکیں گےسروے کر مارکیٹ معلومات جمع کرنے کے لیے مندرجہ ذیل  •

ڈا •
ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ا وب یی

 

 سکیں کر رموڈ بورڈ تیا  یی فوٹوش

ڈا •
ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ا وب یی

 

 ۔سکیںکر  ربورڈ اور موڈ بورڈ تیا  تحقیق یی فوٹوش

رائن لے آؤٹ بنا •

 

 سکیںمنظم لیئرز اور چینلز کے ساتھ ایی ڈتی

 سکیں اپنے لے آؤٹ کو رینڈر کریں اور کلاس میں پیش کر •

رآؤٹ ڈ  لے

 

رڈ  فیشن   ائننگتی

 

رڈ  اہم قدم ہے۔ اس میں  یی ا   کے عمل میں  ائنتی

 

اکہ وہ بصر  کو منظم اور پیش  لاتکے خیا   ائن تی

 

امل ہے پ

 

ا ش

 

ڈ۔ اورانہ نظر آئیں طور پر پرکشش اور پیشہ یکرپ

ٹ

 وب یی

اپ ا

 

رطاقتور ٹول ہے جو ڈ یی فوٹوش

 

رکے بورڈ، موڈ بورڈز، اور ڈ کو تحقیق ائنرزتی

 

رلے آؤٹس کو مؤ ائنتی

 

 :ہے۔  یتامدد د سے بنانے میں یق طر ت

ڈسٹر ا  .8.2.1

ٹ  

ر ڈ  کے لیے   اور مارکیٹ  ی ی

 

 یلپمنٹ ڈو  ائن تی

رڈ  فیشن

 

 پہنچانے کے لیے  اور مارکیٹ  رز،فیکچرکو کلائنٹس، مین   لاتاپنے خیا  ائنرزتی

 

رڈاچھا  یی ۔ ا لے آؤٹس کا استعمال کرتے ہیں  ی

 

 کرنے میں   بہتر  مصنوعات کو    لے آؤٹ حتمی  گیا کیا  ائنتی

ا ہے کہ ڈ یقینی یہہے اور  یتامدد د

 

ربناپ

 

ا ہے۔ راتصنعت کے معیا ائنتی

 

رپ

 

 پر پورا ات
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رڈ 

 

 کے مراحل   یلپمنٹ ڈو   ائن تی

ات، کپڑے، رنگوں، اور پیٹر: تحقیق  •

 

ررجحاپ

 
 

 ۔ یںحاصل کر ائیڈپیا سے  ت

راپنے ڈ:  تصور  •

 

 ۔ یںکر رتیا  تھیم  یی ا کے لیے ائن تی

ڈا  کرنے کے لیے  کو پیش  لاتاپنے خیاخاکہ:    تصوراتی  •

ٹ

استعمال کر  وبیی کا  اپ 

 

    یں فوٹوش

 

راؤزن  / ت 

 

 
لوڈ  سرچ ڈاؤن   Browsing/ searching and)اور 

download       

ریشن لائن   آن 
 

 

ا   ان

 

 تلاش کرپ

  و  کی  ضرورت ہے۔ فیشن  حوالہ جات جمع کرنے کی  یآؤٹ بنانے سے پہلے، آپ کو بصر  لے •
ی
ر جیسے  پلی   پیاسائٹس، بلاگز، اور سوشل میڈ  ن

 

اگرام کو   فارم

ٹ

 

ان  اور 

ٹ

رس

ٹ
 

 

ی

راؤز کر ر تصاو۔یںت    کپڑے،۔یںاور وسائ ڈاؤن لوڈ کر تی

ٹ

ٹ

 

ی ی

زرز،
چ 
کس

ر اور پیٹر 

 
 

رتصاو کی  رمعیا اعلیٰ کی ت  ۔یںتلاش کر تی

ر رائلٹی •

 

ر تصاو یف   اسٹاک فوٹو و پیا یںڈاؤن لوڈ کر تی
ی
 ۔یںکا استعمال کر Pexels پیا  Unsplash سائٹس جیسے ن

اکہ وہ آسانی یںمحفوظ کر فائلوں کو منظم فولڈر میں گئی ڈاؤن لوڈ کی اپنی  •

 

 رسائی پ
 
 ہوں۔ سے قاب

رڈ  .8.2.2
 

 ر   ائن تی

ئی

 

 
ی

 

یی

س 

ٹ

ی

اپ(   

 

 (Design repeats in Adobe photoshop)     )فوٹوش

رڈ •
 

 ر  ائنتی

ئی

 

 
ی

 

یی

س

ٹ

ی

رپیٹر  کے لیے  ئٹیکسٹا  

 
 

ڈ۔ اہیں  یضرور  بنانے کے لیے   ت

ٹ

اپ آپ کو بے جوڑ ر  وبیی

 

 فوٹوش

ئی

 

 
ی

 

یی

س

ٹ

ی

جا    استعمال کیے   ہے جو کپڑوں کے لیے  یتا اجازت د  بنانے کی  

 ہیں

 

 ۔ سکت

رڈ 

 

 ر   ائن تی

ئی

 

 
ی

 

یی

س 

ٹ

ی

 بنانے کے مراحل   

ڈا •
ٹ

اپ کھولیں وب یی

 

 ۔بنائیں ڈوکیومنٹ  نیا یی اور ا فوٹوش

ا پیٹر یی ٹولز کا استعمال کرتے ہوئے ا ڈرائنگ •

ٹ

 بنائیں پیا نچھوپ

ٹ 

 ۔موٹ

 جوڑ ر بے •

ٹ

ی  
ی

 ۔ یںکا استعمال کر) (off-set filterفلٹر آفسیٹ بنانے کے لیے ی

رڈ اپنے •
 

  یپر نکو پیٹر ائنتی

ٹ

اکہ مستقبل میں یںکے طور پر محفوظ کر شی

 

 جا سکے۔ استعمال کیا  پ

ڈ ا  .8.2.3
ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے    وب یی

 

 (Research board By Adobe Photoshop)یںکر   ر بورڈ تیا   ریسرچ فوٹوش

ربورڈ تصاو تحقیق    ،تی

ٹ

ٹ

 رنگوں، اور 

ی ی

زرز
چ 
کس

رڈ مجموعہ ہے جو آپ کی یی کا ا 

 

ریشن ائن تی
 

 

ا ہے۔ کو پیش ان

 

 کرپ

 بورڈ بنانے کے مراحل   تحقیق 

ڈا) •
ٹ

اپ کھولیں وب یی

 

ر نئے دستاو یی اور ا فوٹوش

 

ر کے ساتھ بنائیں تی

 
 

ر  1920x1080مثلاً ) کو مناس  سات

 

ز
سل
 ئ ک

ر تصاو گئی ڈاؤن لوڈ کی اپنی  • رکو دستاو تی

 

 ۔یںدرآمد کر میں تی

ر تصاو • رتیب سکو کینو تی

 

رکیب یکہ وہ بصر یںد پر اس طرح ت

 

 ۔بن جائیں طور پر پرکشش ت

  ٹیکسٹ کرنے کے لیے نکو بیا تحقیق اپنی  •

ل

 
ی
ی

ر

 

ز
ی ل
امل کر 

 

  یںش

ٹ

ی
 

"(۔  )مثلاً "رجحان: پ

 

 رن

 ۔ یںفائ کے طور پر محفوظ کر PNG پیا  JPEG بورڈ کو تحقیق  اپنے •

ڈ ا  .8.2.4
ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے موڈ بورڈ تیا   وب یی

 

 (Mood Board by Abode Photoshop)یںکر   ر فوٹوش

ربورڈ آپ کے ڈ موڈ

 

  کے پیچھے ائنتی

ھ

 

ن

ڈپ ات اور 

 

 ج 
ی
ی

ر

 

ز
م
 ہے۔ نمائندگی یبصر کی 

  طریقہ بورڈ بنانے کا   موڈ 

ڈا •
ٹ

اپ کھولیں وب یی

 

ر دستاو نیا یی اور ا فوٹوش

 

 بنائی تی

رڈ اپنے •
 

ر کرنے والی تھیم  ائنتی
 
رتصاو کو ظاہ   ، تی

ٹ

ٹ

 

ی ی

زرز،
چ 
کس

 ۔ یںاور رنگوں کو درآمد کر 

ر تصاو •  ۔ یںماسک ٹول کا استعمال کر لیئر سے ملانے کے لیے یقطر کو بے عیب تی

رھانے کے لیے موڈ •

ٹ

امل کر پیا ٹیکسٹ کو ت 

 

 ۔یںاقتباسات ش

رر موڈ بورڈ کو ہائی اپنے •

 

 ۔ یںفائ کے طور پر محفوظ کر ولوشنتی

رڈ مختلف •

 

 بنائیں ز لیئر/لے آؤٹس کے مطابق چینلز ائن تی

اپ 

 

 کو سمجھنا   ز لیئر   میں   فوٹوش
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  زلیئر •

 

س

 شفاف 

یی

س

ٹ

ی

رجو آپ کو اپنے ڈ طرح ہیں کی 

 

رڈ اس کے کہ پ اقی بغیر  ہیں یتےاجازت د  کے مختلف حصوں پر کام کرنے کی ائنتی

 

ر ہو۔ ائنتی

 

 متات

رڈ اپنی  •
 

ڈفائ کو ا ائنتی

ٹ

اپ میں وبیی

 

 ۔ کھولیں فوٹوش

ر • ڈ، ٹیکسٹ )مثلاً بیک بنائیں زالگ لیئر کے لیے(element)عنصر ہ 

ٹ  

رتصاو ، گراؤی  (۔ تی

ام د زلیئر اپنے •

 

  لیئر اور منظم کرنے کے لیے ینے کو پ

 

ی
 

 ۔یںکا استعمال کر پ

اکہ بہتر تنظی  یںگروپ کر کو فولڈرز میں زلیئر متعلقہ •

 

 ہو سکے۔ پ

لیے   رنگوں  .8.2.5 کے  کرنے  الگ  استعمال   چینلز   کو   use of Channels for )کا 

color seperations)  

رآپ کو اپنے ڈ  چینلز •

 

 ینڈجو پرنٹنگ اور ر  ،ہیں  یتےمدد د  رنگوں کو الگ کرنے میں  میں  ائنتی

 

 کے لیے  رن

 ۔  ہے مفید

اپ •

 

  چینلز میں فوٹوش

 

ی
 

 ۔ پر جائیں پ

رڈ اپنے •
 

 کے لیے میں  ائنتی

 

ر رن
 
 ۔ بنائیں نئے چینلز ہ

•  

 

رش ٹول کا استعمال کر کرنے کے لیے نکے علاقوں کو بیا رن  ۔ یںت 

رڈ  .8.2.6
 

 (Rendering with respect to Lay outs)یںکر   ر ینڈ کے مطابق لے آؤٹس کو ر   ائنز تی

 ینڈر •
 

امل کرتے ہیں حتمی ورانہ نظر آنے کے لیے آپ اپنے لے آؤٹ کو پ الش اور پیشہ وہ عمل ہے جس میں رن

 

ر ش

 

 

ٹ

 ۔ ی

رڈ اپنے •
 

رات کا استعمال کر کو بہتر بنانے کے لیے ائنتی

 

 بلر(۔ گاسین )مثلاً نرم کناروں کے لیے یںفلٹرز اور ات

ڈا •
ٹ

  ، کا استعمال کرتے ہوئے روشنی زلیئر جسٹمن یی

س

، اور 

ٹ

 کنٹراس
ی
ی

و ر
چ 

ڈکو ا یشن

ٹ

 ۔یںکر جسٹیی

امل کر سائے اور روشنی کرنے کے لیے اپید گہرائی  •

 

 یںش

 ۔ (PSD پیا، JPEG ،PNG مثلاً) یںمحفوظ کر میں لے آؤٹ کو مطلوبہ فارمیٹ حتمی اپنے •

ر  .8.2.7
 

ر ڈ  مؤت

 

ارٹ کی   کے لیے  ائننگ تی

 

 (short keys for Effective Designing)ش

 بچا سکتا ہے اور آپ کے کام کے بہاؤ کو ز کی

 
 

ارٹ کٹس کا استعمال وق

 

ر بنا سکتا ہے۔ دہ پیابورڈ ش

 

 مؤت

• Ctrl + N  ردستاو نیا

 

 ۔بنائیں تی

• Ctrl + O ۔ موجودہ فائ کھولیں 

• Ctrl + S ۔یںاپنا کام محفوظ کر 

• Ctrl + T ر

 

ر تبد ی ف

 
 

شفاارم )سات

 

ٹ
 (گھمائیں پیا یںکر یلٹرا

• Ctrl + J ۔یںکر کو ڈپلیکیٹ لیئر 

• Ctrl + Zر

 

 ۔یںعمل کو واپس کر یآج

• Ctrl + Alt + Z متعدد واپسی جائیں پیچھے( ) 

• Ctrl + D  ۔یںکرانتخاب کو ختم 

   سرگرمی عملی  

راپنا لے آؤٹ ڈ

 

رڈ فیشن اپنے۔  بنائیں ائنتی

 

ڈا (۔ یئرونٹر و ، )مثلاً سمر کولیکشن یںمنتخب کر تھیم  یی ا کے لیے ائنتی

ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ا وبیی

 

  ۔ یںکر ربورڈ اور موڈ بورڈ تیا تحقیق یی فوٹوش

رڈ یی کے ساتھ ا اور چینلز زلیئر منظم 

 

 ۔یںکر پیش  اور کلاس میں یںکر رینڈلے آؤٹ کو ر اپنے ۔لے آؤٹ بنائیں ائنتی

 

  لرنن 

ٹ
 

  .8.3 یون
ڈ ا 

ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ٹیکسٹا  وب یی

 

ر ڈ   ئ فوٹوش

 

   یں کر   ر تیا  ائن تی
Develop textile design 

using Adobe Photoshop 

 

 :    Learning Outcomesنتائج  یسی تدر 

 یواس لرنن 

ٹ
 

رکے اختتام پر ٹر ن

 

ی

 

ی

 ہو جائینگے ی
 
 کہ وہ  اس قاب

رائن کے لیے ریسرچ بورڈ تیار کرا •

 

 سکیں پنے ٹیکسٹائ ڈتی
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 کو بصری طور پر پیش کرنے کے لیے موڈ بورڈ بنا •

ٹ

یی ٹ
سی

 

ٹ
رائن کو

 

 سکیںاپنے ڈتی

 تکنیکوں کو درپیافت کر •

 

ا اور مختلف رینڈرن

 

 کو ٹریس کرپ

ٹ 

 سکیں موٹ

رائن بنا •

 

رائے جانے والے ڈتی
 
 کا استعمال کرتے ہوئے دہ

ٹ 

اپ میں اپنے تیار کردہ موٹ

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 سکیںایی

رائن ڈویلپمنٹ کی اہمیت کو سمجھ •

 

ڈسٹری اور مارکیٹ کے لیے ڈتی

ٹ  

 سکیں ای

ڈسٹری  .8.3.1

ٹ  

 (Understanding Market and Industrial needs )کی ضرورپیات کو سمجھنا اور مارکیٹ  ای

 بناتے ہیں جو کپڑوں، گھر کی سجاوٹ، اور

ٹ 

رائنرز ایسے پیٹرن اور موٹ

 

ڈسٹری کا ایی اہم حصہ ہے۔ ڈتی

ٹ  

رائن فیشن ای

 

میں استعمال ہوتے ہیں۔ اس   (Accessories)لوازماتٹیکسٹائ ڈتی

ات، رنگوں کے مجموعے، اور مقبول 

 

رائن بنائے جا فیلڈ میں کامیاب ہونے کے لیے، آپ کو یہ سمجھنے کی ضرورت ہے کہ مارکیٹ کیا مانگتی ہے۔ موجودہ رجحاپ

 

اکہ ایسے ڈتی

 

 پر تحقیق کریں پ

ٹ 

موٹ

 سکیں جو صارفی کو پسند آئیں۔ 

ر ڈ  ئ ٹیکسٹا 

 

ا کا ر   ائن تی

 

 یسرچ بورڈ تیار کرپ

ا ہے۔ ریسرچ بورڈ بنانے کے لیے

 

ر کرپ

 

رائن کو متات

 

ا ہے جو آپ کے ڈتی

 

ر کا ایی مجموعہ ہوپ

 
 

زرز، رنگوں، اور پیٹرت
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

ر،   :درج ذیل اقدامات پر عمل کریں ریسرچ بورڈ تصاوتی

راؤز کریں  .1 ر ہونے کے لیے مواد جمع کریں۔ :آن لائن وسائ کو ت 

 

ر سے متات

 

ان، پیا فیشن بلاگز جیسے پلی فارم ی
 
، ی

ٹ

رس

ٹ
 

 

 ی

زرز کو گروپ کریں۔ :اپنے نتائج کو منظم کریں .2
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

ر، رنگوں، اور   کے لیے ایی جیسی تصاوتی

 
 

 ایی تھیم کی شناح

   :ڈیجیٹ بورڈ بنائیں .3

 

اپ پیا کینوا جیسے ٹولز کا استعمال کریں۔اپنی تحقیق کو بصری طور پر پرکشش بورڈ میں مرن

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 کرنے کے لیے ایی

 اور ڈاؤن لوڈ ٹیکسٹائی کے لیئ  .8.3.2

 

راؤزن   (Downloading and Browsing of Textiles)ت 

ر کی تلاش 

 
 

 اور پیٹرت

ٹ 

 موٹ

ر کریں۔ آپ یہ کر

 

رائن پیا پیٹرن( تلاش کرنے کی ضرورت ہے جو آپ کو متات

 

 )چھوٹے سجاوٹی ڈتی

ٹ 

رائننگ شروع کرنے سے پہلے، آپ کو ایسے موٹ

 

 ہیںڈتی

 

 : سکت

ی لاش  •
ش

 

ٹ

ریپ Unsplash آ

 

ڈوبی اسٹاک Freepik ، ف

ٹ

راؤز کریں۔  Adobe Stock ، پیا ایی رائن کو ت 

 

 جیسے مفت ڈتی

ر لیں۔  • رک شکلوں جیسے قدرتی عناصر کی تصاوتی

ٹ

ی
 پتوں، پھولوں، پیا جیوم

ا 

 

 :  فائلوں کو ڈاؤن لوڈ اور منظم کرپ

 ملنے کے  •

ٹ 

ام استعمال کریں، جیسےموٹ

 

" پیا بعد، انہیں ڈاؤن لوڈ کریں اور اپنے کمپیوٹر پر فولڈرز میں منظم کریں۔ اپنی فائلوں کو ٹریی رکھنے کے لیے واضح پ

ٹ 

 "پھولوں کے موٹ

ر"۔

 
 

رک پیٹرت

ٹ

ی
 "جیوم

ا 

 

 کو ٹریس کرپ

ٹ 

 موٹ

ا 

 

اپ میں درآمد کرپ

 

 کو فوٹوش

ٹ 

 اپنے موٹ

ر بنائیں .1

 

اپ کھولیں اور ایی نیا دستاوتی

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 ۔ (File > New) ایی

 کو ورک اسپیس میں ڈرنی اینڈ ڈراپ کر کے پیا .2

ٹ 

 کا استعمال کر کے درآمد کریں۔  File > Place Embedded اپنے موٹ

 ٹریسنگ تکنیک 

 کی آؤٹ لائن کو ٹریس کرنے کے لیے .1

ٹ 

 کا استعمال کریں۔ (P) پی ٹول اپنے موٹ

امل کرنے کے لیے .2

 

زرز ش
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

رش ٹول تفصیلات اور   کے ساتھ تجربہ کریں۔ (B) ت 

ڈجسٹ کریں۔ .3

ٹ

ی اور لیئر اسٹائل کو ایی

ٹ

یشی
ئ ی

رات بنانے کے لیے او

 

 مختلف ات

 تکنیکوں کو درپیافت کریں  .8.3.3

 

 (Serach of Different Rendering Techniques)متعدد رینڈرن

ا 

 

امل کرپ

 

زر ش
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

 اور 

 

 رن

 سے بھرنے کے لیے .1

 

 کو رن

ٹ 

 کا استعمال کریں۔  (G) پینٹ بکٹ ٹول اپنے ٹریس کردہ موٹ

ر کے ساتھ تجربہ کریں۔ .2

 
 

ڈینٹس اور پیٹرت

ٹ

امل کرنے کے لیے گریی

 

 گہرائی ش

زرز لگائیں۔  (Filter > Filter Gallery) فلٹر گیلری .3
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

 کا استعمال کرتے ہوئے 

 لیئر اسٹائل کا استعمال 
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 کلک کریں۔  •
 
 لیئر اسٹائ مین کھولنے کے لیے کسی لیئر پر ڈب

 نماپیاں ہو۔  •

ٹ 

اکہ آپ کا موٹ

 

امل کریں پ

 

رات ش

 

 ڈراپ شیڈو، بیول، اور گوند جیسے ات

 میں   .8.3.4

ٹ 

اائ موٹ

ٹ

ی
ش
یک ئ

اپ( 

 

س )فوٹوش

ٹ

 ییی
ئیی

رائن ر

 

 ڈتی

ا 

 

 بناپ

ٹ

ی  
ی

س ری

ی ملی
ی
سی

 

 لیئر کو ڈپلیکیٹ کریں .1

ٹ 

 ۔ (Command+J پیا  Ctrl+J) اپنے موٹ

رتیب دیں۔ (V) موو ٹول .2

 

 کو گرڈ پیٹرن میں ت

ٹ 

 کا استعمال کرتے ہوئے موٹ

 بنانے کے لیے .3

ٹ

ی  
ی

س ری
ی ملی
ی
سی

 کا استعمال کریں۔ (Filter > Other > Offset) آفسیٹ فلٹر 

ا 

 

 کو ٹیسٹ کرپ

ٹ

ی  
ی

 اپنے ری

رائن سے بھریں۔ .1

 

رائے گئے ڈتی
 
ر بنائیں اور اسے اپنے دہ

 

 ایی نیا دستاوتی

ڈجسٹ کریں۔ .2

ٹ

ی کریں اور ضرورت کے مطابق ایی  کسی بھی نظر آنے والے سیون پیا گیپس کو چ 

ارٹ کی  .8.3.5

 

رائننگ کے لیے ش

 

ر ڈتی

 

 موت

• Ctrl+Z (Command+Z): ڈو

ٹ  

ا کام واپس لانے کے لیئ/ای

 

 پراپ

• Ctrl+S (Command+S): کو محفوظ کرنے کے لیئ 

ٹ

ٹ

 

یمی
کی
 ڈوا

• Ctrl+Alt+Z (Command+Option+Z): ا

 

 پیچھے جاپ

• Spacebar: )کے لیے 

  

ی
 

 ہینڈ ٹول )پ

ا 

 

ارٹ کٹس کو اپنی مرضی کے مطابق بناپ

 

 ش

ڈٹ  •

ٹ

ارٹ کٹس کو اپنی مرضی کے مطابق ایی

 

اپ میں ش

 

 ہیں۔  <آپ فوٹوش

 

ارٹ کٹس میں جا کر بنا سکت

 

 کی بورڈ ش

 :  سرگرمی عملی  

 تکنیکوں کو لاگو کریں

 

 کو ٹریس کریں اور کم از کم دو رینڈرن

ٹ 

رائن کریں ۔ایی پھول کے موٹ

 

 پیٹرن ڈتی

ٹ

ی  
ی

س ری
ی ملی
ی
سی

 کا استعمال کرتے ہوئے ایی 

ٹ 

 اپنے موٹ

 

  لرنن 

ٹ
 

  .8.4 یون
ڈ ا 

ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے ڈ   وبی یی

 

ر فوٹوش

 

   یں کر   ر لے آؤٹ تیا  ائن تی
Develop a Design Layouts 

using Adobe Photoshop 

 

 :    Learning Outcomesنتائج  یسی تدر 

 یواس لرنن 

ٹ
 

رکے اختتام پر ٹر ن

 

ی

 

ی

 ہو جائینگے ی
 
 کہ وہ  اس قاب

 تیار کر سکیں گے۔ اپنے خیالات اور تحریی کو جمع کرنے کے لیے ایی ریسرچ بورڈ  •

 کو بصری طور پر پیش کرنے کے لیے ایی موڈ بورڈ  •

ٹ

یی ٹ
سی

 

ٹ
رائن کو

 

 بنا سکیں گے۔ اپنے ڈتی

اپ کا استعمال  •

 

ڈوبی فوٹوش

ٹ

 کر سکیں گے۔ اپنے ریسرچ کے مطابق مختلف کمپوزیشنز بنانے کے لیے ایی

ارٹ کٹس کا استعمال آپ نے  •

 

س اور ش

ٹ

 ییی
ئیی

رائن ر

 

 ۔ کر سکیں گے کام کو بہتر بنانے کے لیے ڈتی

 (Composition According to research ) یشنز کے مطابق مختلف کمپوز   چ یسر ر  .8.4.1

رڈ یشنکمپوز

 

رتیب عناصر کی میں  ائنتی

 

ر، پیٹر میں یشنزکمپوز ،میں ہے۔ فیشن ت

 
 

  ت

ٹ

ٹ

 

ی ی

زرز،
چ 
کس

 ہیں  

 

امل ہو سکت

 

رطور پر پرکشش ڈ یجو بصر اور لے آؤٹس ش

 

 ۔بناتے ہیں ائنتی

اپ 

 

 کا طریقہ بنانے    یشنز کمپوز  میں   فوٹوش

اپ میں: کھولیں   س کینو   نیا  •

 

  مطلوبہ طول و عرض کے ساتھ فوٹوش

ٹ

 ۔یںکر اپنا کام کا علاقہ شی

ربورڈ سے تصاو چیسراپنے ر: یں درآمد کر   عناصر  • ر، پیٹر ، تی

 
 

  ت

ٹ

ٹ

 اور 

ی ی

زرز
چ 
کس

امل کر 

 

 ۔ یںش

شفاارم، اور لیئر: یں آؤٹس کے ساتھ تجربہ کر   لے  •

 

ٹ
ی ا جیسے زموو ٹول، ٹرا

 

رب

 

 ۔بنائیں تٹولز کا استعمال کرتے ہوئے مختلف ت

ر محفوظ کر   مختلف  •

 
 

ر کو محفوظ کر یشنزکمپوز اپنی : یں ورژت

 
 

اکہ ان کا موازنہ کیا  یںکے متعدد ورژت

 

 جا سکے۔ کو منتخب کیا ینجا سکے اور بہتر پ

   عملی سرگرمی 
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ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

امل کریں

 

رائن لے آؤٹ بنائیں۔ اس میں ایی ریسرچ بورڈ، موڈ بورڈ، اور کم از کم تین مختلف کمپوزیشنز ش

 

 کے لیے ایی ڈیجیٹ ڈتی

 

ن

 

کش
ل

ارٹ کٹس کا سمر کو

 

اپ ش

 

س اور فوٹوش

ٹ

 ییی
ئیی

رائن ر

 

۔ ڈتی

 یںاستعمال کر

 خلاصہ ماڈیول کا  

ا  آپ نے سیکھا  ،پ اب میں  اس • ڈکہ 

ٹ

اپ کا استعمال کرتے ہوئے تحقیق  وبیی

 

ربورڈز، موڈ بورڈز، اور ڈ  فوٹوش

 

رڈ  ۔ آپ نے فیشنبنائے جاتے ہیں  لے آؤٹس کیسے  ائنتی

 

 میں  ائنتی

 ینڈاور ر ،چینلز ز،لیئر

 

  ۔ ان مہارتوں پر عمل کر کے، آپ پیشہکیا فتپیادر کو بھی اہمیت کی رن

 

رتے ہیں راتجو صنعت کے معیا ہیں ورانہ لے آؤٹس بنا سکت

 

 اور آپ کی پر پورا ات

ر کرتے ہیں ں صلاحیتو  تخلیقی
 
 ۔کو ظاہ

ارٹ کٹس کا استعمال کرنے کا بھی تجربہ کیا۔ یہ مہارتیں آپ کو پیشہ   •

 

س بنانے اور اپنے کام کو بہتر بنانے کے لیے ش

ٹ

 ییی
ئیی

رائن ر

 

رائنز بنانے آپ نے ڈتی

 

 ڈتی
 
ی

ورانہ اور مارکیٹ ای

رائن میں اپنا سفر جاری رکھیں گے 

 

 میں مدد دیں گی جبکہ آپ فیشن ڈتی

 

 پوچھے جانے والے سوالات   اکثر 

 ریسرچ بورڈ کیا ہے؟   :  1س

ا ہے۔ج: 

 

راہم کرپ

 

رائن کے لیے تصورات ف

 

زرز کا مجموعہ ہے جو ڈتی
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

 اور 

 

ر، رن  یہ تصاوتی

 کو رینڈر کرنے کا کیا مطلب ہے؟   :  2س

ٹ 

 موٹ

امل کرکے اسے تفصیلی اور ج: 

 

زرز ش
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

، ہائی لائٹس اور 

 

 میں شیڈن

ٹ 

املاس میں موٹ

 

ا ش

 

 ہے۔ خوبصورت بناپ

 کیا ہے؟ :  3س

ٹ

ی  
ی

 میرر ری

ا ہے۔ ج: 

 

 کو افقی پیا عمودی طور پر پلٹا جاپ

ٹ 

 جواب: یہ ایی متوازی پیٹرن ہے جس میں موٹ

اپ میں :  4س

 

 ؟ فلٹر کا کیا استعمال ہے  Offset فوٹوش

ا ہے۔ج: 

 

ی کرپ ا ہے اور خالی جگہوں کو چ 

 

رتیب پیٹرن بنانے میں مدد کرپ

 

 یہ بے ت

اپ میں :  5س

 

ر بے جوڑ ڈ   فوٹوش

 

 ر   ائن تی

ٹ

ی  
ی

 جا سکتا ہے؟   پیا بنا   کیسے   ی

اپ میںج: 

 

ربے جوڑ ڈ فوٹوش

 

 ر ائنتی

ٹ

ی  
ی

ا ہے اور پیٹر فلٹر کا استعمال کیا  آفسیٹ بنانے کے لیے ی

 

  یپر ن کو پیٹر نجاپ

ٹ

ا ہے۔  کے طور پر محفوظ کیا شی

 

 جاپ

رآؤٹ ڈ   لے :  6س

 

 کر   کی   اہمیت  کی   ز لیئر   میں   ائننگ تی

 

 ۔ یں وضاح

رآؤٹ ڈج: 

 

رڈ اہمیت کی زلیئر میں ائننگ تی

 

 ہے  ینامدد د کے ساتھ کام کرنے میں کرنے، اور بے ساختگی اکو منظم کرنے، لچک پید ائن تی

اپ میں :  7س

 

ارٹ کٹس اور ان کے افعال کی   تین   فوٹوش

 

 بنائیں  ش

 

 ۔ فہرس

ر Ctrl + T ، کریں( )محفوظ  Ctrl + S ،ڈاکیومنٹ(  )نیا  Ctrl + Nج: 

 

شفاارم(  ی )ف

 

ٹ
 ۔ٹرا

ر ڈ  ئ ٹیکسٹا   :  8س
 

 ینڈ ر   میں   ائن تی

 

 کردار ہے؟   کا کیا   ں تکنیکو  رن

رائن زپیادہج: 

 

امل ہوتی ہے، جس سے ڈتی

 

زر، اور حقیقت پسندی ش
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

رائن میں گہرائی، 

 

 تکنیکوں سے ڈتی

 

ا ہے۔ رینڈرن

 
 

 
 پرکشش اور منفرد ب

اپ میں :  9س

 

 ر   لیس  سیم  فوٹوش
ٹ

ی  
ی

 ہے؟   ی ضرور   ں فلٹر کا استعمال کیو   آفسیٹ   بنانے کے لیے   ن پیٹر   ی

رائے جانے پر کوئی واضح سیون پیا گیپ نظر نہ آئے۔ ج: 
 
اکہ دہ

 

ا ہے پ

 

 آفسیٹ فلٹر پیٹرن کے کناروں کو ہموار کرپ

رق ہے؟   کیا   بورڈ میں   چ یسر موڈ بورڈ اور ر :  10س

 

 ف

رائن اور تھیمج: 

 

ا ہے، جبکہ موڈ بورڈ ڈتی

 

ر کن مواد کا مجموعہ ہوپ

 

رائن کے لیے متات

 

ا ہے۔  ریسرچ بورڈ ڈتی

 

 کا بصری معائنہ ہوپ

 

 خود کو ازٓمائیے  

 کے سامنے  

 

ات میں سے درس

 

 ہیں۔    ✓دیے گئے بیاپ

 

 سے موازنہ کر سکت

 

ر میں دی گئی جوابی فہرس

 

 لگائیں۔ اپٓ اپنے جواپ ات کاماڈیول کے آج

ا ہے؟   ۔   1

 

 کو ٹریس کرنے کے لیے کون سا ٹول استعمال ہوپ

ٹ 

اپ میں موٹ

 

ڈوبی فوٹو ش

ٹ

 ایی
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رش ٹول    رر ٹول  ا۔ت 

 

رتی

 

 د۔ فارمیٹ ٹول  ج۔پی ٹول   ب۔اتی

ا ہے؟   ۔  2

 

ر کرپ
 
 موڈ بورڈ کس چیز کو ظاہ

   

 

رائن کے رن

 

ڈپ ات  ا۔ڈتی

 

رائن کا تھیم اور ج 

 

 کی تفصیلات  ب۔ڈتی

ٹ 

 د۔ ریسرچ کے نتائج  ج۔موٹ

ا ہے؟    ۔  3

 

 کس طرح کا پیٹرن بناپ

ٹ

ی  
ی

 ڈائمنڈ/ ہاف ڈراپ ری

رتیب  ا۔متوازی  

 

 د۔گول  ج۔سیدھا  ب۔بے ت

اپ میں لیئرز کو منظم کرنے کا بہترین طریقہ کیا ہے؟   ۔  4

 

 فوٹو ش

ام دیں اور گروپ کریں  ب۔لیئرز کو چھپا دیں   ا۔لیئرز کو ملا دیں  

 

 د۔لیئرز کو ڈیلیٹ کریں   ج۔لیئرز کو پ

رائن میں موڈ بورڈ کا بنیادی مقصد کیا ہے؟     ۔  5

 

 فیشن ڈتی

ا  

 

راجات کا حساب لگاپ

 

رائن کے اج

 

ا    ا۔ڈتی

 

ر کرپ
 
رائن کے تھیم کو ظاہ

 

 ب۔ڈتی

ا   

 

رے کی مقدار کا اندازہ لگاپ ا   ج۔ک 

 

 د۔کپڑے کو بہتر کرپ

 ریسرچ بورڈ بنانے کا بنیادی مقصد کیا ہے؟     ۔  6

ا  

 

رائن کو فائن کرپ

 

ارٹ کٹس سیکھنا  ا۔ڈتی

 

ا  ب۔ش

 

ر کن مواد جمع کرپ

 

رائن کے لیے متات

 

ا   ج۔ڈتی

 

 کو ٹریس کرپ

ٹ 

 د۔موٹ

 

 جواپ ات  

 

 درس

 جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر 

1 
 د

2 
 ب

3 
 ب

4 
 ب

5 
 ب

6 
 د
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رتیب دینا    .9 نمبر  ماڈیول 

 

 لباس کا حتمی مجموعہ ت

Develop Fuel Outfit 

Collection   
 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ:  
 
 اس ماڈیول کے اختتام پر ٹرینر اس قاب

 لباس کے حتمی مجموعے کے موضوع کے انتخاب کے لیے تحقیق کر سکیں گے۔  •

رائن پر عمل درامٓد کر سکیں گے۔  •

 

 منتخب شدہ موضوع کے مطابق حتمی ڈتی

  بنا سکیں گے۔  •
ی
 لباس کے حتمی مجموعے کا پیٹرن / ڈرن

 سطحی ارٓائش سر انجام دے سکیں گے۔  •

 حتمی لباس کی سلائی کر سکیں گے۔  •

 

  لرنن 

ٹ
 

  .9.1 یون
لباس کے حتمی مجموعے کے موضوع کے انتخاب کے لیے تحقیق  

ا  

 

  کرپ

 

 مرن

Compile research to select 

of theme for the final outfit 

collection 
 

 (:  Learning Outcomesتدریسی نتائج )

 ہو جائیں گے کہ:  
 
 کے اختتام پر ٹرینر اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

• Brain Stroming  کر سکیں گے۔ 

 درج ذیل ریسرچ بور ڈبنا  سکیں گے۔  •

 پرائمری ریسرچ بورڈ   •

 سیکنڈری ریسرچ بورڈ   •

 ریسرچ بورڈ کی مدد سے موڈ بورڈ بنا سکیں گے۔  •

ڈسٹری کے معیار کے مطابق ایی لباس تیار کرے گا جس کی تکنیکی تفصیلات انسٹرکٹر مہیا کرے گا

ٹ  

ات اور ای

 

ڈ رحجاپ ڈیی ۔ اس پراجیکٹ میں مندرجہ ذیل نکات کا خیال اس پراجیکٹ میں ٹرینی ج 

 رکھنا ضروری ہے۔ 

 دینا   9.1.1

 

ی
ا  ذہنی خیالات کو تقون  (Brain Stroming) پی

رائن کرنے کے لیے موضوع کا انتخاب کریں اور 

 

 بورڈفیشن کو لیکشن ڈتی

ٹ

یی ٹ
سی

 

ٹ
ر، تکنیکی ڈرائنگ پینٹ اور کپڑے وغیرہ کا استعمال کرتے ہوئے موڈ بورڈ پیا کا  Concept Board تصاوتی

ا ہے۔ حالانکہ ان کے پ اس کپڑوں 

 

ر ہوپ

 

رائنر کئی دفعہ ایی پیا ایی سے زپیادہ موضوع سے متات

 

رائن کا مطلب سمجھائے۔ ڈتی

 

 اور کپڑوں کے نمونے ہوتے ہیں بنائیں جو فائنل ڈتی

ٹ

یلٹ  ی
ٹ
سے لی گئی کلر 

ڈ کر اپنے موضوع بتائیں جو 

ٹ  

ر ڈھوی ر ہو کر ان کے ذہن میں آپیا تھا۔ موضوع کو بیان ہیں مگر پھر بھی ان کے لیے ضروری ہے کہ وہ مختلف تصاوتی

 

ر کرتے کہ کپڑے سے متات ر کن تصاوتی

 

ہوئے متات

ا ہے جو کام میں استعمال ہوتی ہیں۔ یہ حتمی موڈ بورڈ نہیں 

 

ر اکھٹ کو لگاپیا جاپ رائنر نے اپنی پ اقی تصاوتی

 

ا ہے جہاں ڈتی

 

 فائ میں ہی لگا ہوپ

 
ی

رائنر کو پسند ہے تو فائنل بھی ہو سکتا ہے ( اور س

 

ا )اگر ڈتی

 

کر   ہوپ

ر کرنے کے  ہیں خیالات اور تصورات تحرتی

 

 ہیں اور نئے تخلیقی خیالات پیش کر سکت

 

 Brain Storming لیے دماغ لڑائیں کے لگائی ہوتی ہیں۔ یہاں پر آپ کھلے طریق سے سوچ سکت

ریل کا انتخاب بھی کیا جا سکے۔

ٹ

ی
رائن کے مطابق کپڑے اور پ اقی کے م

 

 بہت کارآمد ہے۔ موضوع کے انتخاب کے لئے ضروری ہے کہ ڈتی

ا  9.1.2

 

 ریسرچ بورڈ بناپ

و   

 

ھی

 

یی ٹ

ا ر جا کر خود سے اکٹھی کرتے ہیں مثال کے طور پر سروے انٹرویو، مشاہدات اور 
 
گرا ایی تحقیق ۔ ایی اچھا محقق یہ پ ات جانتا ہے کہ  بنیادی تحقیقی کسی بھی قسم کی تحقیق ہے جو آپ پ اہ

ا ہے۔ بنیادی ذرائع س  

 

انوی تحقیق کو اپنی تحقیق میں کس طرح سے استعمال کرپ

 

پ اور  اور بنیادی  ان کے خیالات   کر کے 

 

ی
 

پ ات ح  ہیں۔ جیسا کہ لوگوں سے 

 

 ہو سکت

 

 
ان

 

پ ر 

 

 سے زپیادہ موت

ا وغیرہ کسی قسم کی معلومات حاصل کرنے کے لیے بنیادی تحقیق ایی کارآمد ہنر ہے۔ 

 

ا اور مارکیٹ کے دورے کرپ

 

 ضرورپیات کا انداز ہ لگاپ

ا  9.1.3

 

 موڈ بورڈ بناپ
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رائنرز کا استعمال کیے جانے والا وہ آلہ ہے جو ان کو معلومات حاصل کرنے میں مدد دیتا ہے کہ ان کے کلائنٹ کو کیا چیز در

 

ر، خاکوں، کپڑوں کے موڈ بورڈ ڈتی کار ہے؟ موڈ بورڈ دراصل تصاوتی

ر  نمونے ، رنگوں کے نمونے اور دیگر اشیاء کے نمونے ہوتے ہیں۔ موڈ بورڈ حقیقی اور خیالی بھی
ی

 
 

رائنر اور ان

 

ر استعمال ہے جیسا کہ فیشن ڈتی رائنرز کے زتی

 

 ہو سکتا ہے۔ موڈ بورڈ مختلف اقسام کے ڈتی

رائنر وغیرہ۔ 

 

 پیر ڈتی

 ہیں اور  (Soft form and Hard form) یہ مادی اور ڈیجیٹ

 

 ہیں۔ مختصر اموڈ بورڈ بھری مضامین   Presentation بھی ہو سکت

 

 ہو سکت

 

 
ان

 

ر آلہ پ

 

کے لیے انتہائی موت

اکہ دوسروں کو ایی خیال کے مجموعی احساس کے متعلق جلدی بتاپیا جا سکے۔ مو

 

 محدود نہیں بلکہ بصری آلے کے طور پر پیش کیے جاتے ہیں پ

 

ڈ بورڈ کسی بھی پروجیکٹ کے ابتدائی مراحل ی

رھنے سے پہلے

ٹ

انوی تحقیقی  میں آگے ت 

 

پ ر میں بنیادی اور   بورڈ کے  کلائنٹس سے منظوری کے لیے گائیڈ کرنے کے آلے کے طور پر استعمال کرنے کے لیے مفید ہوتے ہیں۔ درج ذیل تصاوتی

اذریعے آرٹسٹ صادقین کی لکھائی اور پینٹنگز

 

رائن بنانے میں مددگار پ

 

ر کیا گیا ہے جو کہ آگے ڈتی
 
زر اور نمونوں کو بھی ظاہ

چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

 

 

 ہوں گے۔ کو موڈ بورڈ میں نماپیاں کیا گیا ہے ان میں رن

 

 
 ن

 

  لرنن 

ٹ
 

ا    .9.2 یون

 

رائن پر عمل درآمد کرپ

 

 منتخب شدہ موضوع کے مطابق حتمی ڈتی
Execute the Final design 

according to a select theme 

رائن تخلیق کر سکیں گے  •

 

 منتخب شدہ موضوع کے مطابق سطحی ڈتی

رتیب دے سکیں گے  •

 

 منتخب شدہ موضوع کے مطابق لباس ت

رائن کی  •

 

 بنا سکیں گے  Technical Drawingمنتخب شدہ ڈتی

ا   .9.2.1

 

کرپ تخلیق  رائن 

 

ڈتی سطحی  مطابق  کے  موضوع  شدہ   (Application of different Surface embellishmentمنتخب 

techniques  ) 

رئین و ارٓائش کے مواد کا انتخاب کریں۔  •

  

رائن کے مطابق ت

 

 ڈتی

ریل •

ٹ

ی
، کپڑا م

 

رائن ، رن

 

رائن کی تیاری مکمل کی جاتی ہے۔ ان ہی میں سے ڈتی

 

رائن بنانے کیلئے بنائے گئے تمام بورڈز سے حوالہ لے کر ڈتی

 

ا ہے  ڈتی

 

، اور کٹ لائن کو نکالا جاپ  لیکچ 

ا ہے پیاد رکھیے کہ سٹوری بورڈ فائنلجس کی بنیاد

 

رائن بنانے کا عمل کہا جاپ

 

رائن بننا شروع ہو جتا ہے اس سارے مرحلے کو ڈتی

 

رائن بنانے کے بعد بنائیں۔ پر اہٓستہ اہٓستہ ڈریس ڈتی

 

  ڈتی

رائن بنائیں۔  •

 

 اپنا حتمی ڈتی

 کپڑے پر مطلوبہ جگہ پر ٹریس کریں۔   •

رائن کو تکنیک کے مطابق مکمل کر لیں۔  •

 

 ڈتی

رتیب دینا   .9.2.2

 

 منتخب شدہ موضوع کے مطابق لباس ت

   Colors Selectionرنگوں کا انتخاب 

 ہیں اور اس کے بعد ریسرچ بورڈ بنا 

 

ر سے بھی منتخب کر سکت  اپنے ریسرچ بورڈ سے رنگوں کا انتخاب کریں پیا آپ اپنے کلر ز کو کسی ایی تصوتی

 

رائن کا حوالہ اور رن

 

 ہیں جس میں آپ کے ڈتی

 

 سکت

ر ہو

 

 کپڑے سے بھی متات

 

راہ راس رائنر ت 

 

ا ہے کبھی کبھار ڈتی

 

ر کرپ
 
ا ہے اس صورت میں ریسرچ بورڈ منتخب کیے گئے کپڑے کی مدد سے بنائے جاتے ہیں۔ آپ   بہت ہی مضبوط موڈ کو ظاہ

 

جاپ

 ہیں۔ 

 

اندہی پینٹ کے چپس ، کلر بورڈ پیا کپڑوں کے نمونوں کو استعمال کرتے ہوئے بھی کر سکت

 
 

 رنگوں کی ن

رائن  

 

   Final Designفائنل ڈتی

رائن گاہک کے مطالبے کے حساب سے بنائے جاتے 

 

ا ہے فائنل کو لیکشن کے ڈتی

 

رائن کا مرحلہ آپ

 

رائن ڈویلپمنٹ کرنے کے بعد فائنل کولیکشن ڈتی

 

رائن بناتے ہوئے اس کے ڈتی

 

 ہیں۔ فائنل ڈتی

ا ہے۔ 

 

رائن کو نماپیاں کیا جاپ

 

 اور آگے پیچھے کے تمام ڈتی

ٹ
 

زر ، پرن
چ 
یکس ی

ٹ

ٹ

 ، کپڑے، کٹ لائن 

 

 رن

رائن کی تکنیکی ڈرائنگ 

 

   Technical Drawing of Final Designفائنل ڈتی

رائن کے پیٹر

 

ا کہ اس کی مدد سے ڈتی

 

ا ہے پ

 

رائن کو پیٹرن ڈرافٹ کرنے سے پہلے بناپیا جاپ

 

 ن کا صحیح اندازہ لگاپیا جا سکے۔  یہ ایی پ الکل فلیٹ ڈرائنگ ہوتی ہے جسے فائنل ڈتی

رائن کی  .9.2.3

 

ا    Technical Drawingمنتخب شدہ ڈتی

 

 بناپ

• Technical Drawing  رائن کے

 

ا کہ اس کی موہ سے ڈتی

 

ا ہے کہ پ

 

  کرنے سے پہلے بتاپیا جاپ
ی
رائن کے مطابق پیٹرن / ڈرن

 

رائننگ ہوتی ہے۔ جسے فائنل ڈتی

 

ایی فلیٹ ڈتی

 پیٹرن کا صحیح اندازہ لگاپیا جا سکے۔  

• Croquis Template  کو ٹریس کریں۔ 

راء کی ڈرائننگ کریں۔  •

 

 
رائن کے اج

 

 ڈرائننگ میں سطحی ڈتی
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 بھریں۔  •

 

 مطلوبہ رن

رہ لیں۔  •

 
 

ر کا جات

 

ات

 

 ڈرائننگ مکمل کرنے کے بعد مجموعی پ

 

  لرنن 

ٹ
 

  بنائیں    .9.3 یون
ی
 لباس کے حتمی مجموعے کا پیٹرن/ ڈرن

Make pattern / draping of 

final outfit Collection 

  تخلیق کر سکیں گے۔  •
ی
 لباس کے حتمی مجموعے کا پیٹرن / ڈرن

  کاٹ سکیں گے۔  •
ی
 لباس کے حتمی مجموعے کا پیٹرن / ڈرن

اندہی کر سکیں گے۔   •

 
 

 پیٹرن بنانے کے دوران ضیاع کو روکنے کے عمل کی ن

ا  .9.3.1

 

  تخلیق کرپ
ی
  Final Pattern of garmentلباس کے حتمی مجموعے کا پیٹرن / ڈرن

ر کے مطابق  •

 
 

 بنائیں  Size Chartمطلوبہ سات

 تمام پیمائشوں کو احتیاط سے قلمبند کریں   •

 پیمائش کے مطابق ڈرافٹ بنائیں۔ اس کے لیے اپٓ بنیادی بلاک کو ٹریس کر کے بھی ڈرافٹ  بتا سکتی ہیں  •

 پر بتائیں اور کاٹ لیں۔  •

ٹ

ی

 

راء کا حتمی پیٹرن کارڈ ش

 

 
 ڈرافٹ کی مدد سے لباس کے اج

 بھی تیار کر لیں۔   Drapeاگر ضرورت ہو تو پیٹرن کے مطابق  •

  کاٹنا  •
ی
 لباس کے حتمی مجموعے کا پیٹرن / ڈرن

 درج ہوں۔  Notchesاس پ ات کا خاص خیال رکھیں کہ پیٹرن پر تمام ہداپیات اور 

اندہی ) .9.3.2

 
 

 (  Waste Managementضیاع کے عمل کی ن

 پر مشتمل ہے۔   3R Conceptدراصل 

Reduce, Reuse, Recycle کا مناس  استعمال کیا جائے۔ کسی بھی طرح غیر ضروری طور پر اضافی 

ٹ

ی

 

 کارڈ ش

 
 

ا ہے کہ پیٹرن بناتے وق

 

  جسے میں اس امر کا خیال رکھا جاپ

ٹ

ی

 

ش

، اسٓتین( کی پیٹرن بنانے کے لیے  استعمال کیا جائے۔   ی 
 

راء )کالر، کف، ح

 

 
 بچ جائے تو اسے مستقبل میں استعمال استعمال نہ کی جائے۔ سائیڈ سے کتنے والے کپڑوں کو چھوٹے اج

ٹ

ی

 

اگر کچھ ش

 کے لیے محفوظ کر لیا جائے۔  

 

  لرنن 

ٹ
 

   Perform Surface Cubelliohuert سطحی ارٓائش  سر انجام دینا    .9.4 یون

رائن کا خاکہ پیا سکیچ بنا سکیں گے  •

 

 حتمی ڈتی

رائن کے سیمپل نمونے بنا سکیں گے  •

 

 منتخب شدہ ڈتی

 کر سکیں گے  •

ٹ
 

رائن کے مطابق ارٓائشی سجاوٹ پیا پرن

 

 لباس کے حتمی مجموعے کو ڈتی

•   

 

 کر سکیں گے  Waste Materialسطحی سجاوٹ میں استعمال کیے جا سکت

 
 

 کی شناح

 اور 

ٹ 

رائن موٹ

 

ا ہے جس میں اپٓ اپنا ڈتی

 

رائن کا کاکہ بناپیا جاپ

 

 کا یقین کریں گی۔ اس کے علاوہ کلر اسکیم کا اطلاق بھی کر سکتی ہیں۔   Repeatلباس کی ارٓائش کے لیے حتمی ڈتی

ا    .9.4.1

 

رائن کے سیمپل / نمونے بناپ

 

  sample of chosen designsمنتخب شدہ ڈتی

 بھریں۔   •

 

رھائی کریں پیا رن

ٹ

 کو کپڑے کے ٹکڑے پر ٹریس کریں اور مطلوبہ تکنیک کے مطابق ک

ٹ 

 ارٓائشی خاکے کے کسی ایی حصے پیا موٹ

 سیمپل بنائیں۔   •

ٹ
 

ا چاہتی ہیں تو پرن

 

 کی کوئی تکنیک استعمال کرپ

ٹ
 

 اگر اپٓ پرن

ا ہے۔  •

 

ا ہے اور حتمی لباس کو غلطیوں سے محفوظ بناپ

 

رائن کی تمام غلطیوں کو دور کرپ

 

 سیمپل بنانے کا مقصد ڈتی

ا  .9.4.2

 

 کرپ

ٹ
 

ا پرن رائن کے مطابق آرائشی سجاوٹ پی

 

 Print and decortion final designلباس کے حتمی مجموعے کی ڈتی

رائن کو مد نظر رکھیں۔   •

 

رائن ٹریس کریں۔ اس ضمن میں ڈتی

 

 اپنے لباس کے فیبرک پر مطلوبہ جگہ پر ڈتی

رائن کو  •

 

 کے نمونے کے مطابق مکمل کریں۔  Sampleڈتی
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 کی تمام تقاضوں کو احسن طریق سے مکمل کریں۔  •

ٹ
 

رھائی، پینٹ پیا پرن

ٹ

 اس مقصد کے لیے ک

ً تبدیلی کریں۔   • ا

 

رائن کی حتمی جانچ کریں اور ضرورپ

 

 ڈتی

ا  خکی شنا   Waste Materialسطحی سجاوٹ میں استعمال کیے جانے والے  .9.4.3

 

 ت کرپ

Green Consumables  امل ہیں۔

 

رات کی وسیع اقسام ہو سکتی ہیں جن میں ش

 

انی صحت اور ماحولیاتی اج

 

 مصنوعات کے ان

ریلے اور مضر صحت کیمیکلز کا استعمال  •
 
 زہ

 فضائی الٓودگی   •

 آبی الٓودگی   •

 ابٓ و ہوا کی تبدیلی  •

 اوزون کی کمی   •

ا   •

 

 فضلہ کو ٹھانے نہ لگاپ

ماحولیا جو  کریں  پرہیز  سے  اقدامات  منداری  غیر  ایسے  اور  رکھیں  نظر  مد  کو  راجات 

 

اج ماحولیاتی  تمام  پ الا  درج  کہ  کریں  کوشش  الامکان  پیا  حتی  بنیں  ش    کا  الٓودگی   Greenتی 

Consumables   امل نہ ہوں۔

 

 میں ش

ر پ ا ہو پیا اُسے ضرورت کے اختتام پر  کے طور پر استعمال کیا جا سکے۔ کاٹن، سل پیا لینن اس کی بہترین  Sustaiable Fashionکیا جا سکے۔ پیا  Recycleایسا  فیبرک استعمال کریں جو دتی

ڈ وسائ سے    تجدیی
 
رائن کیا گیا ہے کیونکہ یہ اکثر قاب

 

ائی اور پ انی مثالیں ہیں۔ یہ مواد ماحول کو  پہنچنے والے نقصان کو کم از کم کرنے کے لیے ڈتی

 

بنائے جاتے ہیں جن کی پیداوار کے دوران کم تواپ

 تی ہے۔ یہ روایتی مواد کے مقابلے میں کم گرین ہاؤس گیس اور الٓودگی بھی خارج کرتے ہیں۔ کی ضرورت ہو

 

  لرنن 

ٹ
 

 کی سلائی کریں   Collectionحتمی لباس کی   .9.5 یون

Stitch Final Outfit 

Collection   

راء کی کٹائی کر سکیں گے۔  •

 

 
 پیٹرن کے  مطابق حتمی لباس کے اج

 موضوع کے مطابق لباس کی سلائی کر سکیں گے۔  •

 کر سکیں گے۔   Finishingکی صفائی  Collectionحتمی لباس کی  •

راء کی کٹائی  .9.5.1

 

 
  Cutting of parts according to final patternپیٹرن کے مطابق حتمی لباس کے اج

 سلائی کا طریقہ  

  ں کے ساتھ کندھے جوڑیں  •

  

 س  سے پہلے پ ائ

 بیلٹ تیار کریں   •

 میانی کی سلائی لگائیں  •

روں کے درمیانی فاصلے پر ڈالیں  •

 

ر کرتی رات  اپ کے چوتھائی فاصلے کے ت 

 

 سامنے حصوں پر چونٹیں کولہوں کے پ

 ڈالیں چنٹ پچھلے حصے پر نصف کی  •

 بیلٹ شلوار کے ساتھ جوڑ دیں  •

  تیار کر کے درمیانی سلائی لگائیں اور فالتوں دھاگے کاٹ دیں  •

  

 پ ائ

ا  .9.5.2

 

  Stitch according to requirementموضوع کے مطابق لباس کی سلائی کرپ

 شلوار کی سلائی  

س کر مکمل کریں دونوں حصوں کی سلائی مکمل کرنے   شلوار کی سلائی کے لیے اگر کندوں والی شلوار ہو تو کندوں کو پ انچوں کے ساتھ جوڑ کر سلائی کر لیں دونوں طرف کے پ انچوں اور کندوں کو

ا ہو کرہی لیں۔ اس عمل کے بعد بیلٹ والی شلوار کے لیے کندوں والی جگہ پر چونٹیں بنالیں اور بیلٹ کو سی کر شلوار مکمل کریں بیلٹ پر اگر کے بعد شلوار کو میانی سے آپس میں جوڑ 

 

ہک پیا زپ لگاپ

   یں۔تو اسے سی لیں بیلٹ مکمل کرنے کے بعد شلوار کے پ انچوں کو مکمل کریں اور شلوار کی سلائی لگا کر شلوار کی سلائی مکمل کر

 قمیض کی سلائی  
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 کو بیک کے ساتھ جوڑ 

ٹ
 

رن

 

 کے ف

 

ص

یم
قی

کر کندھے کی سلائی مکمل کریں کندھے کی  قمیض کی سلائی کے لیے قمیض پر موجود ڈاٹسن کو س  پہلے بتائے گئے طریق کے مطابق سی لیں اس کے بعد 

 ا

ٹ
 

رن

 

ور بیک کو آپس میں جوڑ کر مکمل کریں۔ پیادر ہے کہ سائیڈ کی سلائی کرتے ہوئے چاک سلائی کے بعد قمیض کے آستین کی جگہ پری لیں آستین کی سلائی کے بعد سائیڈ کی سلائی قمیض کے ف

ا درکار ہو تو پہلے پلی کو سی کر سائیڈ کی سلائی کی جائے گی اور س   

 

ر میں کف کو آستین کیستھ جوڑ کر سلائی مکمل کریں کا مارجن چھوڑ دیں اگر کسی قمیض کی آستین پر پلی اور کف لگاپ

 

سے آج

ر پ ائی کر کے قمیض کوقمیض

 

ر میں قمیض کے دامن اور چاک کو استری کر کے فولڈ کریں اور ضرورت کے مطابق سلائی پیا ت

 

 مکمل کریں۔   کی سلائی میں س  سے آج

ا   فنشن    لیکش حتمی لباس کی کی  .9.5.3

 

  Finishing of final Garmentکرپ

رہ  

 
 

 سلائی کے معیار کا جات

رہ لین کے لیے  مندرجہ ذیل نکات کا خیال رکھنا ضروری ہے۔ 

 
 

 لباس کے معیار کا جات

انکوں کی تعداد )

ٹ

 (  Stitch Countپ

انگوں کی تعداد ایی اہم کردار ادا کرتی ہے عموما ایی انچ میں 

ٹ

ر ہ لیتے ہوئے اس پ ات کا بھی خیال رکھیں   11سے  10لباس کی سلائی کے میعار میں پ

 
 

انکوں کی تعداد کا جات

ٹ

انکے لگائے جاتے ہیں۔ پ

ٹ

پ

رے نہیں ہیں۔

ٹ

ر میں لگے ہوئے ہیں اور چھوٹے پیا ت 

 
 

انکے ایی ہی سات

ٹ

  کہ پ

 (  Thread Breakageدھاگے کا ٹوٹنا )

ا ہوا نہ ہو کیونکہ ایسی صورت میں

ٹ

 لباس کی سلائی کمزور ہو جائے گی جس سے اس سلائی کی مضبوطی کے لیے ضروری ہے کہ اس پ ات کا خیال رکھا جائے کہ سلائی کے دوران دھاگہ کہیں سے ٹوپ

رہ لے رہے ہوں تو ایی 

 
 

  آپ لباس کے معیار کا جات
 
ر ولیں اور ٹوٹے ہوئے دھاگے پیا سلائی میں خلاء کی صورت میں   کے پھٹنے کا خطرہ ہوگا۔ اس لیے ضروری ہے کہ ح

 
 

ایی سلائی کا بغور جات

   پہلے سے لگی ہوئی سلائی ادھیڑ کر دوپ ارہ سے سلائی لگا ئیں۔

 (  Thread Overlappingسلائی  کے دوران زائد دھاگے )

رار رکھنے

 

رف  کے لیے ضروری ہے کہ زائد دھاگوں کو سلائی  بعض اوقات سلائی کے دوران زائد دھاگے سلائی میں ہی ہل جاتے ہیں جو دیکھنے میں معیوب محسوس ہوتے ہیں۔ سلائی کے میعار کو ت 

ا ہے۔ زائد دھاگے نکالنے کیلئے

 

ا ہے جس کی شکل ایی چینی کی سی ہوتی ہے۔ اس کے دونوں  (Clipper) میں سے نکال دپیا جائے جس کے لیے عموما قینچی کا استعمال کیا جاپ

 

کا استعمال بھی ہوپ

  سروں پر بلیڈ لگے ہوتے ہیں۔ جس کی مدد سے زائد دھاگے کاٹ دیے جاتے ہیں۔

 (  Stains and Fabric Temperingسلائی کے دوران لگنے والے داغ دھبے )

امل ہیں کیونکہ مشین کے صحیح استعما

 

ا ہے جس کی وجہ اکثر اوقات سلائی کے دوران کپڑوں پر دھبے لگ جاتے ہیں جن میں خاص طور پر مشین کے تیل کے دھبے ش

 

ل کے لیے مشین کو تیل دپیا جاپ

ا ہے  سے بعض اوقات یہ دھبے کپڑوں پر آ جاتے ہیں ۔ ایسی صورت میں ضروری ہے کہ سلائی شدہ لباس کو ا

 

ن دھبوں سے پ اک کر لیا جائے ۔ اس عمل کے لئے کپڑوں کو ڈرائی کلین کیا جاپ

  کیونکہ پ انی سے دھونے کی صورت میں اکثر کپڑے ڈھیلے اور پھیکے پڑ جاتے ہیں۔

ا ) 

 

ر جاپ

ٹ

 (  Puckeringسلائی کے دوران کپڑے کا سُ

 بھی ہو سکتا ہے پیا پھر سلائی مشین کی سوئی کے ٹو 

 

رابی کے پ اع

 

ا ہے یہ مشین میں ج

 

 جاپ
 
ج

 

ھی
ک

ٹ جانے کی وجہ سے بھی ہو سکتا ہے۔ جس کی وجہ لباس کی سلائی کے دوران کسی وجہ سے دھا گے 

رار رکھنے کے 

 

رف لیے ضروری ہے کہ دھاگے کے کھنچنے والے حصے کو کھینچ کر سیدھا کر لیا جائے جس کی صورت میں سے کپڑے پر چٹیں پڑ جاتی ہیں جو سکڑنے کا ش   بنت ہیں۔ لباس کے معیار کو ت 

  اگر دھاگہ ٹوٹ جائے تو اس جگہ کو دوپ ارہ سلائی کیا جائے کیونکہ ایسی صورت میں لباس کی پیمائش پیٹرن کے مطابق نہیں ہوگی ۔

انکے  

ٹ

 سیدھے پ

ڈا اسلائی کے بعد اس پ ات کی تصدیق کر لیں کہ تمام سلائیاں ایی  

 

ا ہے ل

 

رق ہو تو اس لباس کی خوبصورتی اور معیار کا دارو مدار سیدھی سلائی پر ہوپ

 

سیدھ میں ہی لگائی گئی ہیں اور اگر کہیں کوئی ف

  جگہ سے سلائی کو ادھیڑ کر دوپ ارہ سے سیدھی سلائی لگائی جائے۔

 (  Overlockingاوور لاک )

ا کہ کپڑے کی  

 

ا ہے پ

 

سلائی نہ نکل سکے ۔ ریشمی پیا شفون کے کپڑے پر کی گئی سلائی عموماً نکل جاتی ہے جس کے لیے اوور لا کنگ لباس کی سلائی کے بعد کپڑے کے سلائی شدہ سروں کو موڑ دپیا جاپ

ا ہے۔

 

رار رہے۔ اس امر کے لیے اوور لاک مشین کا استعمال کیا جاپ

 

رف ا کہ سلائی کی مضبوطی ت 

 

  بہت ضروری ہے پ

ا )

 

 (  Button Attachmentsبٹن لگاپ

رہ اس پ ات کی تصدیق کریں کہ بٹنوں کے درمیان مناس  فاصلہ ہے اور یہ مناس  

 
 

رائن اور پیٹرن کے مطابق بٹن لگائے جاتے ہیں دورانِ جات

 

 کے دھاگے سے لگے ہوئے ہیں۔  ڈتی

 

 رن

ا )

 

 (  Label Attachmentsلیبل لگاپ
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ر درج کیا 

 
 

ام اور سات

 

ڈ کا پ

ٹ  

رای ا ہے جس پر ت 

 

ڈسٹری میں لباس پر لیبل کا استعمال کیا جاپ

ٹ  

ر پر لباس کی قیمت کا ٹیگ بھی چسپا کرتے ہیں جس کی وجہ یہ ہے کہ قیمت گارمنٹ ای

 

ز
یی ل
لی

ڈ ز انہیں 

ٹ  

رای ا ہے کچھ ت 

 

جاپ

ا ہے جس کی و

 

ا ہے ۔ ٹیگ لگانے کے لئے لوپ کو کپڑے میں پروپیا جاپ

 

ا ہے اوکا ٹیگ سلائی شدہ لباس میں کسی بھی جگہ لگانے سے پھٹنے کا خطرہ ہوپ

 

ر بھیجنے سے جہ سے کپڑے میں سوراخ ہو جاپ

ا ہے۔

 

  پھٹ جانے کا خطرہ ہوپ

 (  Care Labelsکیئر لیبل )

 کیئر لیبل کپڑوں کے متعلق اختیاطی تدابیر کے ساتھ ساتھ حفاظتی تدابیر بتائی ہوتی ہیں۔ 

ر لیبل ) 

 
 

 (  Size Labelsسات

ا ہے جیسا کہ 

 

ر کے متعلق بتاپیا ہوپ

 
 

ر لیبل  میں کپڑوں کے سات

 
 

  Small, Medium, Largeسات

 لیبل    Contentفیبرک 

  /Ratioاس میں استعمال ہونے  والے دھاگوں کی مقدار 

ٹ

 پولیسٹر  20فیصد کاٹن  80سے  Count 100بتائی ہوتی ہیں جیسا کہ ٹوب

Brand Name (Tag)   

ام لیگ کی صورت میں لگاتے ہیں جو کہ 

 

ا  ہے وہ اپنی کمپنی کا پ

 

ڈسٹری نے کپڑا تیار کیا ہوپ

ٹ  

ا ہے۔   Brand Nameاس ٹیگ میں جس ای

 

 کہلاپ

 

 پوچھے جانے والے سوالات   اکثر 

ا جا سکتا ہے؟    Final Technical Dracoing :  1س  کے لیے طریقۂ کار عمل میں لاپی

 ج: 

• Drawing  رائن کے

 

ا کہ اس کی موہ سے ڈتی

 

ا ہے کہ پ

 

  کرنے سے پہلے بتاپیا جاپ
ی
رائن کے مطابق پیٹرن / ڈرن

 

رائننگ ہوتی ہے۔ جسے فائنل ڈتی

 

پیٹرن کا صحیح اندازہ ایی فلیٹ ڈتی

 لگاپیا جا سکے۔  

• Croquis Template  کو ٹریس کریں۔ 

راء کی ڈرائنگ کریں۔  •

 

 
رائن کے مطابق لباس کے اج

 

 ڈتی

راء کی ڈرائننگ کریں۔  •

 

 
رائن کے اج

 

 ڈرائننگ میں سطحی ڈتی

 بھریں۔  •

 

 مطلوبہ رن

رہ لیں۔ •

 
 

ر کا جات

 

ات

 

 ڈرائننگ مکمل کرنے کے بعد مجموعی پ

ا ہے۔    Cheepeلباس کے حتمی مجموعے کا پیٹرن/   :  2س

 

ا جاپ

ٹ

 کس طرح کاپ

 پر بنائیں اور کاٹ لیں۔ 

ٹ

ی

 

راء کا حتمی پیٹرن کارڈ ش

 

 
 ج: ڈرافٹ کی مدد سے لباس کے اج

 بھی تیار کر لیں۔   Shapeاگر ضرورت ہو تو پیٹرن کے مطابق 

اندہی کس طرح کریں گے؟  3س

 
 

 : آپ ضیاع کے عمل کی ن

 پر مشتمل ہے۔  3R Conceptج: دراصل 

Reduce, Reuse, Recycle کا مناس  استعمال کیا جائے۔ کسی بھی طرح غیر ضروری طور پر اضافی 

ٹ

ی

 

 کارڈ ش

 
 

ا ہے کہ پیٹرن بناتے وق

 

  جسے میں اس امر کا خیال رکھا جاپ

ٹ

ی

 

ش

، اسٓتین( کی پیٹرن بنانے کے لیے  استعمال کیا جائے۔   ی 
 

راء )کالر، کف، ح

 

 
 بچ جائے تو اسے مستقبل میں استعمال استعمال نہ کی جائے۔ سائیڈ سے کتنے والے کپڑوں کو چھوٹے اج

ٹ

ی

 

اگر کچھ ش

 کے لیے محفوظ کر لیا جائے۔ 

 بنانے کا طریقہ کار وضح کریں۔  Sample: آرائشی نمونے کا 4س

 بھریں۔   

 

رھائی کریں پیا رن

ٹ

 کو کپڑے کے ٹکڑے پر ٹریس کریں اور مطلوبہ تکنیک کے مطابق ک

ٹ 

 ج: ارٓائشی خاکے کے کسی ایی حصے پیا موٹ

 سیمپل بنائیں۔  

ٹ
 

ا چاہتی ہیں تو پرن

 

 کی کوئی تکنیک استعمال کرپ

ٹ
 

 اگر اپٓ پرن

ا ہے۔

 

ا ہے اور حتمی لباس کو غلطیوں سے محفوظ بناپ

 

رائن کی تمام غلطیوں کو دور کرپ

 

 سیمپل بنانے کا مقصد ڈتی

  



رائننگ )لیول تد          صفحہ نمبر      127

 

ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

  



رائننگ )لیول تد          صفحہ نمبر      128

 

ریل:فیشن ڈتی ی

ٹ

ربیتی م

 

(  3اینڈ  2ریسی و ت  

 

 

روغ دینا    .10 نمبر  ماڈیول 

 

 سوشل میڈپیا کے ذریعے کاروپ اری مہارتوں کو ف
Develop Enterpeneurial 

Skills using social media  
 

 تدریسی نتائج: 

 ہو جائیں گے کہ وہ
 
ر اس قاب

 

ی

 

ی

 :اس ماڈیول کے اختتام پر ٹری

 ۔گے سکیں  سمجھ بندی کو منصوبہ یکاروپ ار •

 اور صفحہ بنا فیس •

ٹ
 

رتیب  یداور بنیا گے  سکیں ی  اکاؤن

 

 دے سکیں گے ت

رتیب ی  پوسٹس اور صفحہ کی فیس •

 

 ۔ کر سکیں گے ت

اگرام  •

ٹ

 

 بنا ان

ٹ
 

 ۔ سکیں گے اکاؤن

اگرام  •

ٹ

 

 کو  استعمال کر سکیں گے۔  ان

 

  لرنن 

ٹ
 

 مہارتی  کی  مارکیٹن   .10.1 یون
Understand 

Business Plan 

 ( Fundamentals of Marketing)   اصول   بنیادی   کے   مارکیٹن    .10.1.1

دمات ت ا مصنوعات اپنی ہ ذریعے کے جس ہے طریقہ وہ مارکیٹن

 

  لوگوں  کو خ

 

اکہ ہیں پہنچاتے  ی

 

دیں۔ انہیں وہ  ت زی 

 

زھائی خوبصورت ای   ن  آپ اگر پر،  طور کے مثال خ

 

 ہے،  بنات ا دوپٹہ والا ک

  لوگوں  اسے  تو

 

  اور  پہنچان  ی

 
 

زوخ

 

 ہے۔ کہلاتی مارکیٹن وہ  ہے، جاتی کی بندی منصوبہ جو لیے کے کرن  ف

 اہمی   کی (  Customer)   صارف   

اری جو ہے شخص وہ صارف
 
ا پروڈک  ہ

 

دت زی 

 

 گے۔ سکی  بنا مصنوعات بہتر ہ تو گے،  سمجھیں کو رجحان کے فیش اور ضرورت پسند،  کی صارف ہ اگر ہے۔ خ

زق   کا   اشتہارات  اور  مارکیٹن   

 

 ف

ا،  پروڈک  میں  مارکیٹن

 

ا،   طے قیمت  کی  اس  بنات

 

   کہاں  کرت

 
 

زوخ

 

زوغ  اسے  اور  ہوگی ف

 

امل  س    دینا  ف

 

    ہے، ش
 

زوغ  صرف  اشتہار  کہ  خ

 

 میڈت ا   سوشل  کمرشل،  پر  وی   ٹی  جیس ہے  طریقہ  ای    کا  ف

 وغیرہ۔  پوسٹس،

10.1.2.    4P’s   مارکیٹن  آف( 4P’s of MArketing) 

 ( Product)   پروڈک   2.1

دہ وہ  کہ ہے یہ خاصیت کی پروڈک  اچھی ای   جوتے۔  ت ا بیگ  کپڑے، کے فیش جیس  ہیں، رہے بیچ آپ  جو ہے چیز وہ  پروڈک    دی 
 
 ہو۔  مطابق کے پسند کی صارف اور ہو کارآمد ہو،  زن

 ( Price)   قیمت   2.2

دن  پروڈک صارف جو ہے رقم وہ  یہ زی 

 

 ہو۔ فائدہ بھی کو کاروت ار مگر لگے،  مناس   کو صارف جو چاہی  ہون ایسی قیمت ہے۔ دیتا لیے کے خ

 ( Place)   جگ   2.3

  پروڈک آپ جہاں  ہے مقام وہ  یہ

 
 

زوخ

 

  پروڈک کی آپ اگر  لائن۔ آن  ت ا مارکیٹ بوتیک،  جیس ہیں،  کرتے ف

 

دار تو ہو نہ دستیاب پر جگ درس زی 

 

 گا۔  سکے کر نہیں حاصل اسے  خ

زوغ   2.4

 

 ( Promotion)   ف

زوغ •

 

ا کو لوگوں  میں ت ارے کے پروڈک اپنی  مطلب کا ف

 

زز، سیل میڈت ا،  سوشل لیے کے فیش ہے۔ بتات

 

گ ش  اور اشتہارات آف

 

سی
کن 

 ہیں۔  اہ 

• People (لوگ :)زاد  وہ

 

 اسٹاف۔ سیلز کا بوتیک  جیس ہیں۔  کرواتے تعارف کا اس  ت ا ہیں بیچتے پروڈک  جو اف

• Process (عمل :) دار اور ہے ہوتی تیار طرح ک پروڈک زی 

 

  خ

 

 ہے۔  پہنچتی ی

• Physical Evidence ( ثبوت مادی :)د  جو تجربہ، کا صارف اور پیکنگ،  یونیفارم،  سجاوٹ،  کی دکان

  

زای ز کا ی 

 

ای

 

 ہیں۔  بناتے ت

زن   فیش 

 

 اطلاق  کا   7P’s میں  ی 

د  کے آپ عناصر یہ میں فیش

  

زای  ہیں۔ دیتے مدد میں بنان  مشہور اور خاص کو ی 

10.1.3.   SWOT   تجزیہ( SWOT ANALYSIS)  

S -   

 
 

 معیار۔ اعلیٰ جیس  خوبی، کی  پروڈک کی آپ (:  Strengths) طاق

روغ دینے کے 

 

کاروپ اری مہارتوں کو ف

ر حکمت عملی 

 

راجی اور مؤت

 

لیے مستقل م

ا 

 

کے ساتھ معیاری مواد شیئر کرپ

 ضروری ہے۔ 

اد رکھیں   پی
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W -  کمزورت اں (Weaknesses :) ،جیس خامیاں  

 
 

ا۔  ب نہ پروڈک پر وق

 

 ت ات

O -  مواق (Opportunities :) ات نئ

 

زھان  سیلز ت ا رجحات

 

 طریقے۔  کے ی 

T - خطرات (Threats :) د  وال  مقابل

  

زای  مسائل۔ کے مارکیٹ ت ا ی 

  SWOT   کریں؟   کیس   تجزیہ 

د کا کپڑوں  میڈ ہینڈ ن  آپ اگر : مثال

  

زای  ہے۔  ضرورت  کی بہتری کہاں  کہ گا چلے پتہ کو آپ  سے تجزیہ  SWOT تو ہے، کیا  شروع ی 

10.1.4. PASTEL   تجزیہ (PASTEL ANAYSIS)  

5.1  PASTEL   مطلب   کا 

• P - Political  (سیاس :) 

 

 وغیرہ  ٹیکس، قوانین،  کے حکوم

• A - Economic  ( معاش :) ،داری کی صارف بیروزگاری، مہنگائی زی 

 

  خ

 
 

 طاق

• S - Social  (سماجی :) ات  کے فیش انداز، کا زندگی کی لوگوں

 

 رجحات

• T - Technological  (ٹیکنالوجی :)سیل لائن آن  مشینیں،  نئی 

• E - Environmental (ماحولیاتی :)زات،  ماحولیاتی

 

  ماحول ای

 

 فیش  دوس

• L - Legal ( قانون :)کاپی ،

 
 

 وغیرہ لائسنس ران

PASTEL   ہے؟   دیتا   مدد  کیس   تجزیہ 

  ماحول ت ا چاہی لگان مشین نئی  جیس ہے، دیتا مدد میں لین  فیصلے بہتر کو کاروت ار فیش تجزیہ یہ

 

ا استعمال فیبرک دوس

 

 چاہی۔  کرت

 

  لرنن 

ٹ
 

 کاروپ اری منصوبہ سمجھیں    .10.2 یون
Understand 

Business Plan 

 

 تدریسی نتائج: 

 ہو جائیں گے کہ وہ 
 
 اس قاب

ٹ
 

 کے اختتام پر سٹوڈن

ٹ
 

 اس لرنن یون

 کا  تعین ہو سکے  مارکیٹ میں کسٹمرز کی تعداد اور ان کی ضرورپیات •

  ک  معلوم ک  سکیں  ضروری آلات اور ان کی قیمتیں اوزار، سامان اور مشینری کی قیمتیں  •

 ک  تعین ک  سکیں  پیداوار کے لیے درکار خام مال اور اس کی قیمتیں •

رز •

 

 کی معلومات حاصل ک  سکیں خام مال اور مشینری کے ممکنہ سپلات

رض کی سہولتیں ذرائع  •

 

 درن افت ک  سکیں  کاروپ ار کے لیے مالی وسائ اور ف

 کے لیے طریق •

 
 

روح

 

ژان  مارکیٹنگ حکمت عملی مصنوعات کی ف

 
 

ات کی ن

 

میں تبدیلیوں اور صارفی کے   مارکیٹ کے رجحاپ

ات کا تجزیہ

 

 ک سکیں رجحاپ

راجات •

 

 کی  تفصی  بیان ک سکیں  کاروپ ار کے تمام ممکنہ اج

 کے درمیان منافع کا تخمینہ •

 
 

روح

 

 اور ف

 

 لگا سکیں لاگ

• (Business Plan اسٹیک اور  کار  ا کہ سرمایہ 

 

پ   کریں 

 

کاروپ اری منصوبے میں مرن ایی جامع  کو  ذریعے جمع کردہ معلومات  مارکیٹ سروے کے  کاروپ اری منصوبہ   )

 ۔ ہولڈرز اسٓانی سے تجزیہ کر سکیں

 ( Specific business terms used in the industry)  صنعت میں استعمال ہونے والی مخصوص کاروپ اری اصطلاحات    .10.2.1

ر 
 
کی قمیض کے کاروپ ار میں درج ذیل اصطلاحات کاروپ اری صنعت میں کچھ مخصوص اصطلاحات استعمال ہوتی ہیں جو کاروپ اری فیصلوں، تجزیے اور حکمت عملی بنانے میں مدد دیتی ہیں۔ خواتین ہ

 :عام ہیں

ا ہے۔  (Margin) مارجن •

 

رق، جو منافع کی نمائندگی کرپ

 

 قیمت کے درمیان ف

 
 

روح

 

 اور ف

 

 لاگ

 کا پورا نظام۔ (Supply Chain) سپلائی چین •

 

 ی

 
 

روح

 

ڈاری سے لے کر مصنوعات کی تیاری اور ف ریی

 

 خام مال کی ج

رن پلان ہمیشہ واضح 

 

ایی کامیاب ت 

مقاصد، مارکیٹ کی تحقیق اور منافق 

ا چاہیے۔ 

 

 بخش حکمت عملی پر مبنی ہوپ

اد رکھیں   پی
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ریی ایون پوائنٹ • ا ہے اور نہ نقصان۔  (Break-Even Point) ت 

 

ر ہو جاتے ہیں، یعنی نہ منافع ہوپ رات  راجات ت 

 

 وہ مقام جہاں کاروپ ار کی آمدنی اور اج

 کرنے کا عمل۔  (Retail) ریٹیل •

 
 

روح

 

 صارفی کو ف

 

راہ راس  ت 

ڈ کر بیچنے کا کاروپ ار۔  (Wholesale) ہول سیل • ریی

 

ری مقدار میں سامان ج

ٹ

 ت 

•  

 

ڈن

ٹ  

رای  بنانے کا عمل۔  (Branding) ت 

 
 

 کاروپ ار پیا مصنوعات کی شناح

 اسٹاک میں موجود خام مال پیا تیار شدہ مصنوعات۔ (Inventory) انونٹری •

  اوزار مارکیٹ سروے اور اس کے   .10.2.2

(Market survey and its tools e.g., questionnaire, interview, observation etc.) 

ات اور مقابلہ جانچنے 

 

ا ہے کیونکہ اس سے کسٹمر کی ضرورپیات، مارکیٹ کے رجحاپ

 

 میں مدد ملتی ہے۔مارکیٹ سروے کاروپ اری فیصلے کرنے میں اہم کردار ادا کرپ

 :مارکیٹ سروے کے عام اوزار 

۔ (Questionnaire) سوالنامہ  .1

 

رز سے معلومات لین کے لیے سوالات کی فہرس

 

 صارفی پیا سپلات

ا۔ (Interview) انٹرویو  .2

 

 کر کے ڈیٹا اکٹھا کرپ

 

ی
 

 انفرادی پیا گروہی طور پر لوگوں سے پ ات ح

ا۔ (Observation) مشاہدہ .3

 

ڈاری کے انداز کا مطالعہ کرپ ریی

 

 مارکیٹ میں جا کر گاہکوں کے رویے اور ج

 مخصوص صارفی کا ایی گروپ بنا کر ان کی رائے لینا۔ (Focus Group) فوکس گروپ .4

5.  

 
 

روح

 

 محدود پیمانے پر پروڈکٹ لانچ کر کے کسٹمر کے ردعمل کو جانچنا۔ (Test Marketing) آزمائشی ف

 (Main elements of business plan)  کاروپ اری منصوبے کے بنیادی عناصر .10.2.3

ا ہے

 

ر کاروپ اری منصوبہ مندرجہ ذیل عناصر پر مشتمل ہوپ

 

 :ایی مؤت

ام، نوعیت، مقام، اور مقصد۔ (Business Introduction) کاروپ اری تعارف .1

 

 کاروپ ار کا پ

رہ۔ (Market Analysis) مارکیٹ تجزیہ .2

 
 

ات کا جات

 

 ہدف شدہ صارفی، مسابقت، اور مارکیٹ کے رجحاپ

رائن، کپڑے کی قسم، اور منفرد پہلو۔ (Product or Service Description) پروڈکٹ پیا سروس کی تفصیل .3

 

 خواتین کی قمیض کے ڈتی

 مصنوعات کو بیچنے کے لیے اشتہارات، آن لائن مارکیٹنگ، اور ریٹیل چینلز۔ (Marketing Strategy) مارکیٹنگ حکمت عملی .4

 پیداوار کا طریقہ، خام مال کے ذرائع، اور مشینری۔ (Operational Plan) آپریشنل منصوبہ .5

 ذرائع۔ (Financial Plan) مالی منصوبہ .6

 

راجات، منافع کا تخمینہ، قیمتوں کا تعین، اور فنڈن

 

 اج

 ذرائع .10.2.4

 

 (Enlist the available funding sources)  دستیاب فنڈن

 ہیں

 

 :کاروپ ار شروع کرنے کے لیے درج ذیل مالی وسائ استعمال کیے جا سکت

اثے  (Personal Investment) ذاتی سرمایہ .1

 

ا۔ اپنے سیونگز پیا اپ

 

 حاصل کرپ

 

 بیچ کر فنڈن

رضے .2

 

ا۔ (Bank Loans) بینک ف

 

رض حاصل کرپ

 

 مقامی بینکوں پیا مالیاتی اداروں سے ف

رضہ جات۔ (Government Schemes) حکومتی اسکیمیں .3

 

ڈی پیا آسان ف

ٹ

سد
سی 
 خواتین کے کاروپ ار کے لیے 

ا۔ (Partnership/Joint Venture) شراکت داری .4

 

 کسی اور کاروپ اری شراکت دار کے ساتھ مل کر سرمایہ کاری کرپ

 لینا۔ (Investors) سرمایہ کار .5

 

ل کمپنیوں سے فنڈن

ٹ

یی
یی ی
کی

ر   

 

ی

 انفرادی سرمایہ کاروں پیا وی

6.  

 

ا۔ (Crowdfunding) کراؤڈ فنڈن

 

ر کے ذریعے عوام سے سرمایہ جمع کرپ

 

 آن لائن پلی فارم

  سرگرمی  

 (Activity) مختلف کاروپ اری منصوبے دوخواتین کی نئی قمیض کے لیے 

ڈی ٹو وئیر کیجول قمیض- 1

ٹ

 (Activity) (Ready-to-Wear Casual Shirt) ریی

 تفصیلات 

 نوجوان لڑکیاں اور کام کرنے والی خواتین جو آرام دہ اور سجیل کپڑے چاہتی ہیں۔  :ہدف شدہ مارکیٹ •

ڈ فیبرک۔ :خام مال •

ٹ ٹ
 

و ن، پرن
یف ی

 

س
 ،

ٹ

 
 کاٹن، جارح
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۔صنعتی سلائی مشینیں، اوورلاک،  :مشینری •

ٹ
 

رنن یون

 

 آت

، مارکیٹ میں اسٹورز، سیلز پروموشن۔  :مارکیٹنگ حکمت عملی •

ٹ
 

  سان
ی
 آن لائن ای کامرس ون

رض پیا سرمایہ کاروں کی شراکت۔  :سرمایہ کاری •

 

 درمیانی سطح، بینک ف

رائنر قمیض - 2

 

رینڈڈ ڈتی  (Activity)  (Branded Designer Shirt) ت 

 تفصیلات 

ڈڈ لباس پسند کرتی ہیں۔ :ہدف شدہ مارکیٹ •

ٹ  

رای س خواتین جو ت 

 

ش

 

ٹ

 فیشن کا

ر۔  :خام مال •

 

ررتی
یس
سی
یک ئ

ڈ فیبرک، اعلیٰ معیار کے بٹن، لیس، اور ا

ٹ ٹ

 امپوری

۔ :مشینری •

ٹ
 

رڈ سلائی مشینیں، ڈیجیٹ پرنٹنگ یون

 
 

ڈ کمپیوٹرات ڈیی  ج 

۔ :مارکیٹنگ حکمت عملی •

 

ڈن

ٹ  

رای م ت 

 

یی یمی
ن

ر، آن لائن پر

 

ی

 

رائنر بوت

 

اپنگ مالز، ڈتی

 

 ش

  :سرمایہ کاری •

 

  فنڈن

 

ل پیا پ ارٹنرس

ٹ

یی
یی ی
کی

ر   

 

ی

 بلند سطح، وی

 

  لرنن 

ٹ
 

رتیب مکمل کریں    .10.3 یون

 

 اور صفحہ بنائیں اور بنیادی ت

ٹ
 

 فیس ی  اکاؤن
Create a Facebook 

account and Page Basic 

Configuration   

 

 تدریسی نتائج: 

 مکمل کرنے کے لیےبھر سکیں سائن اپ فارم  •

ٹ
 

 فارم جمع کر سکیں۔   اور پروفائ اکاؤن

 ۔کار کے مطابق صفحہ بنائیں یقہطر مطلوبہ •

  اپنی  •

ک

/سروس کے مطابق صفحہ 

 

 ملازم

یی

 

ٹ

ی

 
ی ی
زر
گ

 ۔یںمنتخب کر ی 

ام اور تفصیل صفحہ •

 

اکہ  لکھیں کا پ

 

 کی  یہ پ

 

 سروسز سے مطابقت رکھے۔/تفصیل ملازم

رتصو پروفائ • رکور تصو ، تی  اور پروفائ جمع کرائیں  یںاپ لوڈ کر تی

 Types of accounts in Facebook فیس ی  پر اکاؤنٹس کی اقسام .10.3.1

 ہیں

 

 :فیس ی  پر مختلف اقسام کے اکاؤنٹس ہوتے ہیں، جنہیں صارفی اپنی ضرورپیات کے مطابق استعمال کر سکت

1.  

ٹ
 

رنے کے لیے۔  (Personal Account) ذاتی اکاؤن

ٹ

ُ
 
 عام صارفی کے لیے، دوستوں اور خاندان کے ساتھ ج

2.  

ٹ
 

امل ہوتی ہے۔کاروپ اری اور مارکیٹنگ مقاصد کے لیے  (Business Account) کاروپ اری اکاؤن

 

 ش

 

رن پیج اور اشتہارات کی سہول

 

ا ہے، جس میں ت 

 

 استعمال ہوپ

3.  

ٹ
 

رز کے لیے۔( Bloggers & Influencers)مواد تخلیق کرنے والوں جیسے کہ  (Creator Account) کریٹر اکاؤن

  

 بلاگرز، وی لاگرز اور انفلوئ

4.  

ٹ
 

راد کے لیے گروپ بنانے کے لیے۔ (Group Account) گروپ اکاؤن

 

 کسی مخصوص کمیونٹی پیا دلچسپی رکھنے والے اف

 کے فوائد .10.3.2

ٹ
 

  Uses of business account کاروپ اری اکاؤن

ا ہے، جیسے کہ

 

 مختلف تجارتی اور مارکیٹنگ مقاصد کے لیے استعمال ہوپ

ٹ
 

 :کاروپ اری اکاؤن

ڈ کی تشہیر  .1

ٹ  

رای ا۔  ت 

 

 اپنی مصنوعات اور سروسز کو مارکیٹ کرپ

ات اور کسٹمر کی ضرورپیات جاننا۔ مارکیٹ ریسرچ  .2

 

 فالوورز کے ذریعے مارکیٹ کے رجحاپ

3.  

 

رن

 
 

ات

ٹ

ڈورپ

ٹ

 پہنچنا۔  (Advertising) ایی

 

ڈز کے ذریعے زپیادہ سے زپیادہ لوگوں ی

ٹ

 فیس ی  ایی

اپنگ  .4

 

ا۔ (Facebook Shop) آن لائن ش

 

 کرپ

 
 

روح

 

 فیس ی  پر ف

 

راہ راس  مصنوعات کو ت 

۔  (Communication) مواصلات  .5

 

ی
 

 پ ات ح

 

راہ راس زر کے ذریعے گاہکوں سے ت 
چ 

 

یشی
می

 

زری کا استعمال  .10.3.3
یگ ی

ٹ

ی یی
ک

 Use of Page category صفحہ 

اکہ صارفی کو آپ کا کاروپ ار آسانی سے مل سکے۔

 

ا ہے پ

 

ا ضروری ہوپ

 

زری منتخب کرپ
یگ ی

ٹ

ی یی
ک

 صحیح 

 
 

رن پیج بناتے وق

 

 فیس ی  پر ت 

رن پیا مقام •

 

، کیفے وغیرہ کے لیے۔ (Local Business or Place) لوکل ت 

ٹ

 دکانوں، ہوب

ڈ پیا پروڈکٹ •

ٹ  

رای ڈ پیا مصنوعات کی تشہیر کے لیے۔ (Brand or Product) ت 

ٹ  

رای  کسی خاص ت 

 

 
 

 اور پیج بناتے وق

ٹ
 

فیس ی  اکاؤن

 معلومات درج کریں اور اپنی 

 

درس

 کے مطابق مناس  

 
 

کاروپ اری شناح

ر منتخب کریں 

 

ز
گ

 

ی

ٹ

ی یی
س

زری اور 
یگ ی

ٹ

ی یی
ک

 

اد رکھیں   پی
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 اداکار، سیاستدان، پیا مشہور شخصیات کے لیے۔  (Public Figure) عوامی شخصیت •

 کسی گروپ، فلاح تنظی پیا کلب کے لیے۔ (Community or Club) کمیونٹی پیا کلب •

10.3.4.  

 
 

  Identifying target audience ہدف شدہ صارفی کی شناح

ر طریق سے کی جا سکے۔

 

اکہ مارکیٹنگ مؤت

 

 ضروری ہے پ

 
 

 کاروپ ار کے لیے ہدف شدہ صارفی کی شناح

 کون سی عمر کے لوگ آپ کی مصنوعات استعمال کریں گے؟ (Age Group) عمر •

 آپ کا ہدف شدہ علاقہ پیا شہر کون سا ہے؟  (Location) جغرافیائی مقام •

 کون سے لوگ آپ کے پروڈکٹ پیا سروس میں دلچسپی رکھتے ہیں؟ (Interests) دلچسپیاں •

 آپ کی مصنوعات کس معاشی طبقے کے لیے موزوں ہیں؟ (Income Level) آمدنی کی سطح •

   سرگرمی 

 کریں 

ٹ
ی
 بنائیں اور پروفائ مکمل/اپ ڈن

ٹ
 

 اپنا فیس ی  اکاؤن

 آلات اور ضروری اشیاء 

 کمپیوٹر پیا موپ ائ فون •

•  

 

ن

 

یکش
ی

 

کی

 

ٹ

ی

 

 انٹرن

ر اور  •  کور فوٹو پروفائ تصوتی

 بنا رہے ہیں •

ٹ
 

رن اکاؤن

 

 ( کاروپ اری معلومات )اگر ت 

 طریقہ کار 

  کھولیں  .1
ی
 پیا ان

ٹ
 

  سان
ی
 فیس ی  ون

2. "Sign Up"  پر کلک کریں 

اریخ پیدائش اور جنس درج کریں .3

 

ام، ای میل/فون نمبر، پ اس ورڈ، پ

 

 پ

ریفی کیشن کے لیے کوڈ درج کریں  .4  وتی

ٹ
 

 اکاؤن

ر اور کور فوٹو اپ لوڈ کریں  .5  پروفائ تصوتی

، مقام، اور دیگر تفصیلات .6

 

 ( اپنی معلومات مکمل کریں )تعلیم، ملازم

 بنا رہے ہیں تو .7

ٹ
 

رن اکاؤن

 

زری منتخب کریں "Create Page" اگر ت 
یگ ی

ٹ

ی یی
ک

 پر کلک کریں اور متعلقہ 

 اور سروسز  .8

ٹ
 

  سان
ی
ڈریس، فون نمبر، ون

ٹ

امل کریں، جیسے کہ ایی

 

رن تفصیلات ش

 

 اپنی ت 

 رکھیں اور پوسٹس شیئر کریں  .9

ٹ
ی
 اپنی پروفائ اور پیج کو اپ ڈن

 

  لرنن 

ٹ
 

رتیب دیں    .10.4 یون

 

 فیس ی  پوسٹس اور صفحہ کو ت
Manage Facebook posts 

and page settings   

 

 تدریسی نتائج: 

 ہو جائیں گے کہ 
 
 کے بعد اپٓ اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

ا •
ٹ

رن سوٹ کے ذر می

 

ائع کر سکیں گے  پوسٹس  ی  پیج فیس یعےت 

 

 بنا سکیں گے اور ش

 میں ی  پیج فیس •

ٹ

 تبدیلی کر سکیں  پوس

 کو  ی  پیج فیس •

ٹ

 کر سکیں  Deleteپوس

 پر لائیک ی  پیج فیس •

ٹ

 استعمال کر سکیں گے کرنے کے فنکشنز کا  تبصرہ کرنے اور شیئر ،پوس

  (Visibility) مرئیت کی ی  پیج فیس •

ٹ

 سکیں گے  کو شی

 اور اسٹور ی  پیج فیس •

ٹ

 شیئر یپوس

 

  ن

ٹ

 کر سکیں گے  کنٹرولز کو شی
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 سکیں مقرر کر ں پیا پ ابند کے ملک اور عمر کی ی  پیج فیس •

  کے ذریعے  URL فیس ی  پیج پر پوسٹنگ کی بنیادی معلومات .10.4.1
ی
 ۔  اور موپ ائ ان

 (Basics of Facebook page posting with URL and mobile app)    

 :فیس ی  پیج پر پوسٹنگ کرنے کے دو بنیادی طریق ہیں

راؤزر .1   ت 
ی
 بنائیں۔  :(کے ذریعے URL) ون

ٹ

 پوس

 

راہ راس  پر جا کر ت 

ٹ
 

  سان
ی
 فیس ی  کی ون

2.   
ی
  پیا  :موپ ائ ان

ی
ائع کریں۔ Meta Business Suiteفیس ی  موپ ائ ان

 

 بنائیں اور ش

ٹ

  کے ذریعے پوس
ی
 ان

   اوزار اور ضروری سامان 

اپ پیا اسمارٹ فون

ٹ

  کمپیوٹر، لیپ پ

 

ن

 

یکش
ی

 

کی

 

ٹ

ی

 

    انٹرن
ی
 پیا موپ ائ ان

ٹ
 

  سان
ی
 فیس ی  ون

   طریقہ کار 

راؤزر    ت 
ی
 :    کے ذریعے  (URL) ون

1. Facebook.com پر جائیں اور اپنے پیج پر لاگ ان کریں۔ 

 سیکشن میں جائیں۔ "Create Post" پیج کے .2

3. (Contant )امل کریں۔

 

ڈیو پیا لنک ش

ٹ

ر، ویی  متن، تصوتی

4. "Post"  پیا "Schedule" ائع کریں۔

 

 ش

ٹ

 کا انتخاب کریں اور پوس

  کے ذریعے 
ی
   موپ ائ ان

1. Facebook پیا Meta Business Suite کھولیں۔  
ی
 ان

رن پیج پر جائیں۔  .2

 

 اپنے ت 

3. "Create Post" امل کریں۔

 

 پر کلک کریں، متن اور میڈپیا ش

4. "Post"  بٹن دپ ائیں۔ 

 کرنے کی بنیادی اقسام .10.4.2

ٹ

   Explain the Basic Types of Facebook Posting فیس ی  پر پوس

امل ہیں

 

 :فیس ی  پر مختلف قسم کی پوسٹس کی جا سکتی ہیں، جن میں ش

1.  

ٹ

۔  (Text Post) ٹیکسٹ پوس

ٹ

ری معلومات پر مشتمل پوس  صرف تحرتی

2.  

ٹ

 جو زپیادہ توجہ حاصل کرتی ہے۔ (Image Post) امیج پوس

ٹ

ر کے ساتھ پوس  تصوتی

3.  

ٹ

ڈیو پوس

ٹ

ا۔ (Video Post) ویی

 

ڈیوز شیئر کرپ

ٹ

 کاروپ اری تشہیر کے لیے مفید ویی

ڈیو .4

ٹ

ا۔ (Live Video) لائیو ویی

 

 نشرپیات کے ذریعے گاہکوں سے رابطہ کرپ

 

راہ راس  ت 

5.  

ٹ

 پوس

 

ِ
 پیا کسی دوسرے لنک کا اشتراک  (Link Post) لِ

ٹ
 

  سان
ی
ا۔  Shareون

 

 کرپ

6.  

ٹ

 پوس

ٹ
 

ا۔  (Event Post) ایون

 

 بناپ

ٹ
 

  پیا پروموشن کے لیے ایون
ی
 کسی تقرن

   اوزار اور ضروری سامان 

 کمپیوٹر پیا اسمارٹ فون •

راؤزر •   پیا ت 
ی
 فیس ی  ان

ڈیوز، لنکس •

ٹ

ر، ویی  ( میڈپیا فائل )تصاوتی

ی  .10.4.3

ٹ

ی لی
یش
ٹ

ڈیٹنگ )پروفائ/کور امیج اور پیج و

ٹ

 (  فیس ی  پیج میں بنیادی ایی

Basic Facebook Page Editing with Profile/Cover Image and Page Visibility 

 :تفصیلات

امل ہیں

 

ڈیٹنگ ضروری ہے، جس میں ش

ٹ

 :فیس ی  پیج کو پرکشش اور پیشہ ورانہ بنانے کے لیے اس کی ایی

ا .1

 

 کرپ

ٹ
ی
ر اپ ڈن  کا استعمال کریں۔:پروفائ تصوتی

 

ڈن

ٹ  

رای رن لوگو پیا ذاتی ت 

 

 پروفائ پکچر کے طور پر ت 
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 پیج کا بنیادی مقصد واضح کرنے کے لیے ایی اعلیٰ معیار کی کور امیج اپ لوڈ کریں۔  .2

 کرنے کے لیے  .3

ٹ
ی
 میں جائیں۔ Settings → General → Page Visibilityپیج کو پبلک پیا پرائیون

 :اوزار اور ضروری سامان

ر •

 

 
ی

رولوشن ام

 

 ہائی رتی

 رسائی •

 

رن پیج ی

 

 فیس ی  ت 

 موپ ائ ڈیوائس کمپیوٹر پیا  •

10.4.4.  

 

ر کی وضاح

 

ز
گ

 

ی

ٹ

ی یی
س

 Explaination of  the Basic Facebook Settingفیس ی  کی بنیادی 

 :تفصیلات

امل ہیں

 

ر کو سمجھنا ضروری ہے، جن میں ش

 

ز
گ

 

ی

ٹ

ی یی
س

ر طریق سے چلانے کے لیے بنیادی 

 

 :فیس ی  پیج کو مؤت

1. Page Roles: ا۔

 

ڈیٹر پیا موڈریٹر کے طور پر تفویض کرپ

ٹ

ڈمن، ایی

ٹ

راد کو ایی

 

 مختلف اف

2. Notifications: ا۔

 

 کرپ

ٹ

ر شی

 

ر

 

پ

 

یس
ییکی
یف ی

ٹ

ٹ

س کے نو

ٹ

ی

 

می
ک

ر اور 

 

ز
چ 
یس می

 پوسٹس، 

3. Privacy & Security:  ا۔

 

یو رٹی اور پرائیویسی کنٹرول کرپ
یکی ی
س

 پیج کی 

4. Messaging & Auto Replies: ا۔

 

 کرپ

ٹ

ائی شی  
ی
 صارفی کے ساتھ فوری رابطے کے لیے آٹو ری

 :اوزار اور ضروری سامان

رن پیج •

 

 فیس ی  ت 

 کمپیوٹر پیا موپ ائ فون •

  پیا •
ی
 Meta Business Suite فیس ی  ان

   سرگرمی 

رہ کریں •
 
ڈٹ اور ڈیلیٹ کرنے کا عملی مظاہ

ٹ

 اقسام، ایی

ٹ

 فیس ی  پیج کی دستیاب پوس

   تفصیلات 

رہ کریں گے
 
 :اس سرگرمی میں ہم درج ذیل چیزوں کا عملی مظاہ

 فیس ی  پیج وال پر مختلف اقسام کی پوسٹس دیکھنا۔ .1

2.  

ٹ

ا۔  (Edit Post) میں تبدیلیپوس

 

 کرپ

ڈف .3

 

 ج

ٹ

ا۔  (Delete Post) پوس

 

 کرپ

 :اوزار اور ضروری سامان

رن پیج •

 

 فیس ی  ت 

 کمپیوٹر پیا موپ ائ فون •

  پیا •
ی
 Meta Business Suite فیس ی  ان

   طریقہ کار 

 منتخب کریں۔  .1

ٹ

 اپنے فیس ی  پیج پر جائیں اور کوئی پوس

  تین نقطے ) .2

 

 کے دائیں جان

ٹ

 کریں۔ کلک پر( ⋮پوس

3. "Edit Post" کو منتخب کریں، ضروری تبدیلیاں کریں اور "Save"  دپ ائیں۔ 

ڈف کرنے کے لیے .4

 

 کو ج

ٹ

 پر کلک کریں اور تصدیق کریں۔ "Delete Post" پوس
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  لرنن 

ٹ
 

 بنانے کا طریقہ    .10.5 یون

ٹ
 

ا گرام اکاؤن

ٹ

 

 ان
Creat an Instagram 

Account 

 

 تدریسی نتائج: 

 ہو جائیں گے کہ 
 
 کے بعد اپٓ اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

اگرام سائن اپ  •

ٹ

 

 گے  سکیں کران

 گے  سکیں وا سائن اپ فارم پر کریں اور جمع کر •

رتیب د •

 

ی ات کو ت

 

رب

 

 کی ت

ٹ
 

 گے  سکیںے اکاؤن

زری منتخب  •
یگ ی

ٹ

ی یی
ک

 

ٹ
 

 کر سکیں گے اکاؤن

ام اور تفصیل لکھ •

 

 سکیں  گے  صفحہ کا پ

ر اپلوڈ  •  گے سکیں وا کریں اور جمع کرپروفائ تصوتی

اگرام پر سائن اپ کریں  .10.5.1

ٹ

 

 Sign Up on the Instagram Pageان

1. Instagram  کھولیں 

ٹ
 

  سان
ی
ال کریں۔ (www.instagram.com)کی ون

ٹ

 

  ان
ی
 پیا موپ ائ ان

2. "Sign Up" پر کلک کریں۔ 

 دپ ائیں۔  "Next" اپنا ای میل پیا فون نمبر درج کریں اور .3

ام،  .4

 

ام اور خفیہ لفظ )User Name)پورا پ

 

 ( درج کر سکیں گے۔ Password( استعمال کرنے والے کا پ

5. "Sign Up" بنائیں۔ 

ٹ
 

اگرام اکاؤن

ٹ

 

 پر کلک کریں اور ان

 (:  Fill up the Signup Form and Submitسائن اپ فارم پر کریں اور جمع کرائیں ) .10.5.2

 کے لیے Verification) ای میل پیا فون نمبر درج کریں .1

ام ہوگا .2

 

 کا منفرد پ

ٹ
 

 ( یوزر نیم منتخب کریں )یہ آپ کے اکاؤن

 مضبوط پ اس ورڈ بنائیں اور درج کریں .3

اگرام ایی تصدیقی کوڈ ای میل پیا .4

ٹ

 

 پر بھیجے گا، وہ کوڈ درج کریں۔  SMS ان

 پر کلک کریں۔ "Submit" فارم مکمل کریں اور .5

رتیب دیں .10.5.3

 

ی ات کو ت

 

رب

 

 کی ت

ٹ
 

 Configure the Account Setting اکاؤن

1. "Settings"  میں جائیں۔ 

2. Privacy Settings کریں 

ٹ

 منتخب کریں Private پیا Public) شی

ٹ
 

 ۔ اکاؤن

3. Notifications کریں 

ٹ

 ۔ وغیرہ کے لیے Posts ،Messages ،Likes) شی

4. Two-Factor Authentication یو رٹی کے لیے
یکی ی
س

 (۔  آن کریں )اضافی 

5. Linked Accounts آپشن کے ذریعے Facebook ۔ پیا دیگر سوشل میڈپیا اکاؤنٹس لنک کریں 

زری منتخب کریں ) .10.5.4
یگ ی

ٹ

ی یی
ک

 

ٹ
 

 (:  Select Account Categoryاکاؤن

1. "Settings" میں جائیں اور "Account" منتخب کریں۔ 

2. "Switch to Professional Account" چاہتے ہیں 

ٹ
 

رن پیا کریٹر اکاؤن

 

 ( پر کلک کریں )اگر ت 

زری منتخب کریں )مثلاً،  .3
یگ ی

ٹ

ی یی
ک

 (Business ،Creator،  Personalمطلوبہ 

4. "Next" پر کلک کریں اور تبدیلیاں محفوظ کریں۔ 

ام اور تفصیل لکھیں ) .10.5.5

 

 (:  Write Page Name and Descriptionصفحہ کا پ

1. "Edit Profile" پر کلک کریں۔ 

ام لکھیں .2

 

رن کا پ

 

ڈ پیا ت 

ٹ  

رای  ہے تو ت 

ٹ
 

رن اکاؤن

 

ام درج کریں )اگر ت 

 

 ( اپنے پیج کا پ

 ایی 

 
 

 بناتے وق

ٹ
 

ا گرام اکاؤن

ٹ

 

ان

منفرد یوزرر نیم منتخب کری اور سکیورٹی 

 کے لیے مضبوط پ اس ورڈ استعمال کریں 

اد رکھیں   پی

https://www.instagram.com/
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3. "Bio" رن کیا ہے

 

 ( میں ایی مختصر تعارف لکھیں )مثلاً، آپ کیا کرتے ہیں پیا آپ کا ت 

 لنک )اگر کوئی ہو( درج کریں۔ .4

ٹ
 

  سان
ی
 ون

5. "Save" پر کلک کریں۔ 

ر اپلوڈ کریں اور جمع کرائیں .10.5.6  Upload Profile Image and Submitپروفائ تصوتی

 طریقہ کار:  

1. "Edit Profile" میں جائیں۔ 

2. "Change Profile Photo" پر کلک کریں۔ 

 موپ ائ گیلری سے ایی پروفائ پکچر منتخب کریں پیا نیا فوٹو کھینچی۔  .3

4. "Done" ر محفوظ کریں۔  پر کلک کریں اور تصوتی

 سرگرمی  

 کریں۔ 

ٹ
ی
 بنائیں اور پروفائ مکمل / اپ ڈن

ٹ
 

ا گرام اکاؤن

ٹ

 

 اپنا ان

   سرگرمی 

 کریں

ٹ
ی
 بنائیں اور پروفائ مکمل/اپ ڈن

ٹ
 

اگرام اکاؤن

ٹ

 

 اپنا ان

 طریقہ کار:  

1. Instagram بنائیں۔ 

ٹ
 

 پر نیا اکاؤن

ام، ای میل، یوزر نیم اور پ اس ورڈ درج کریں۔  .2

 

 اپنا پ

3. Verification  میں لاگ ان کریں۔مکمل کریں اور 

ٹ
 

 اکاؤن

4. Profile Picture اور Bio  کریں۔ 

ٹ
ی
 اپ ڈن

5. Privacy & Security  رتیب دیں۔

 

ر کو ت

 

ز
گ

 

ی

ٹ

ی یی
س

 

 پیا اسٹوری شیئر کریں۔ .6

ٹ

 پہلی پوس

 

  لرنن 

ٹ
 

ا گرام پوسٹس کا نظم و نسق    .10.6 یون

ٹ

 

 Manage Instagram Posts ان

 

 تدریسی نتائج: 

 ہو جائیں گے 
 
 کے بعد اپٓ اس قاب

ٹ
 

 اس لرنن یون

ائع کر سکیں •

 

 ش

ٹ

 پوس

رمیم کر سکیں •

 

 میں ت

ٹ

اگرام پوس

ٹ

 

 ان

ڈف  •

 

 ج

ٹ

اگرام پوس

ٹ

 

 کر سکیں( Delete)ان

10.6.1.  

 

وضاح کی  اصولوں  بنیادی  کے   

ٹ

پوس اگرام 

ٹ

 

ذریعے  (URL) ان کے    
ی
ان موپ ائ   Demonstrate Basic Postingاور 

Standards of Instagram Post from URL and Mobile App 

راؤزر .1   ت 
ی
  پیا ون

ی
اگرام ان

ٹ

 

 کھولیں۔  (www.instagram.com) ان

 بنانے کے آپشن پر جائیں۔  "+" .2

ٹ

 پر کلک کریں اور نیا پوس

 

ن

یک ی

 

ٹ

 آ

 کے لیے .3

ٹ

ل امیج پوس
یی 
ی

ٹ

ی
مل

ڈیو منتخب کریں )سنگل پیا 

ٹ

ر پیا ویی    ۹تصوتی

ڈیٹنگ آپشنز استعمال کریں۔ .4

ٹ

 فلٹرز اور ایی

ر )#( کا استعمال کریں۔ (Description) تفصیل .5

 

ی

ٹ

 لکھیں اور ہیش ٹ

6. "Share" ائع ہو جائے۔

 

 ش

ٹ

اکہ پوس

 

 پر کلک کریں پ

 بنائیں  .10.6.2

ٹ

ر کی پوس اگرام پر ایی اور متعدد تصاوتی

ٹ

 

  ان

 ایی منفرد  یوزر نیم منتخب 

 
 

 بناتے وق

ٹ
 

ا گرام اکاؤن

ٹ

 

ان

 کریں اور سکیورٹی کے لیے مضبوط پ اس ورڈ استعمال کریں 

اد رکھیں   پی

https://www.instagram.com/
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Create Single Image and Multiple Image Instagram Post 

 دپ ائیں اور "+" .1

 

ن

یک ی

 

ٹ

 کا انتخاب کریں۔ "Post" آ

ر منتخب کریں۔ .2  کے لیے ایی تصوتی

ٹ

 سنگل امیج پوس

ل  .3
یی 
ی

ٹ

ی
مل

 کے لیے

ٹ

ر منتخب کریں۔ 10پر کلک کریں اور  "Select Multiple" امیج پوس  تصاوتی

 

 ی

ڈیٹنگ آپشنز استعمال کریں۔ .4

ٹ

 فلٹرز اور ایی

5. "Next"  شیئر کریں۔ 

ٹ

 دپ ائیں اور تفصیل لکھ کر پوس

 پر تفصیل  .10.6.3

ٹ

اگرام پوس

ٹ

 

 Compose Description on the Instagram Postلکھیں  (Description) ان

 تفصیل کا خانہ بھریں۔ .1

 
 

 اپ لوڈ کرتے وق

ٹ

 پوس

امل کریں۔ .2

 

ڈ کی تفصیلات، اور پیغام ش

ٹ  

رای  اہم معلومات، ت 

 پہنچے۔ .3

 

ڈ لوگوں ی ریی

 

 م

ٹ

اکہ پوس

 

ر )@( کا استعمال کریں پ

 

ر

 

پ

 

س

 

ی یی
م

ر )#( اور 

 

ی

ٹ

 ہیش ٹ

 (لوکیشن ٹیگ کریں )اگر ضروری ہو .4

امل کریں۔ .5

 

 کو دلچسپ اور پرکشش بنانے کے لیے ایموجیز ش

ٹ

 پوس

ڈف کریں  .10.6.4

 

رمیم اور ج

 

 میں ت

ٹ

اگرام پوس

ٹ

 

 Edit and Delete the Instagram Postان

To Edit رمیم کرنے کا طریقہ

 

 :ت

 منتخب کریں۔ .1

ٹ

 اپنی پروفائ کھولیں اور مطلوبہ پوس

 کا انتخاب کریں۔  "Edit" اور کریں کلک پر( ⋮تھری ڈاٹس ) .2

ر، پیا لوکیشن تبدیل کریں۔ .3

 

ی

ٹ

 تفصیل، ٹ

4. "Done"  اکہ

 

 تبدیلیاں محفوظ ہو جائیں۔ دپ ائیں پ

ڈف کرنے کا طریقہ:  

 

 ج

 پر جائیں اور تھری ڈاٹس ) .1

ٹ

 کریں۔ کلک پر(  ⋮پوس

2. "Delete" آپشن منتخب کریں۔ 

ڈف ہو جائے گی۔  .3

 

 مستقل طور پر ج

ٹ

 تصدیق کریں اور پوس

10.6.5.  

ٹ

  (Tweet) ٹویٹر پر پوس

 

  کے ذریعے  URL) کرنے کے بنیادی اصولوں کی وضاح
ی
 Explain the Basics of اور موپ ائ ان

Tweeting (Post) with URL and Mobile App 

راؤزر .1   ت 
ی
  پیا ون

ی
 کھولیں۔  (www.twitter.com) ٹویٹر ان

2. "Tweet" بٹن پر کلک کریں۔ 

امل کریں۔ (Text) اپنا پیغام .3

 

ڈیو پیا لنک ش

ٹ

ر، ویی  لکھیں، تصوتی

ر )@( استعمال کریں۔  .4

 

ر

 

پ

 

س

 

ی یی
م

ر )#( اور 

 

ی

ٹ

 ہیش ٹ

5. "Post" ائع ہو جائے۔

 

 ش

ٹ

ی
اکہ ٹون

 

 پر کلک کریں پ

10.6.6.  

 

 کی وضاح

ٹ
ی
 Describe the Basic Types of Tweets (Text, Image, Links)ٹویٹس کی بنیادی اقسام اور ریٹون

& Explain Retweet and Retweet with Comment   

  Types of Tweets ٹویٹس کی اقسام 

• Text Tweet ا ہے۔

 

 صرف متن پر مشتمل ہوپ

• Image Tweetر پیا  کی جاتی ہے۔ GIF تصوتی

ٹ

 کے ساتھ پوس

• Link Tweet ڈیو کا لنک

ٹ

 پیا ویی

ٹ
 

  سان
ی
ا ہے۔کسی ون

 

امل ہوپ

 

 ش

 

ٹ
ی
   Retweet ریٹون

https://www.twitter.com/
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ا۔  •

 

 کو بغیر کسی تبدیلی کے اپنے پروفائ پر شیئر کرپ

ٹ
ی
 کسی دوسرے صارف کی ٹون

 

ٹ
ی
   Retweet with Comment تبصرہ کے ساتھ ریٹون

ا۔ •

 

امل کرپ

 

 اپنا اضافی پیغام پیا تبصرہ ش

 
 

 کو شیئر کرتے وق

ٹ
ی
 کسی ٹون

 سرگرمی  

 بنائیں  

ٹ

ل امیج پوس
یی 
ی

ٹ

ی
مل

 سے سنگل اور 

ٹ
 

ا گرام اکاؤن

ٹ

 

 اپنے ان

 طریقہ کار  

 میں لاگ ان کریں۔ .1

ٹ
 

اگرام اکاؤن

ٹ

 

 اپنے ان

2. "New Post"  کے بٹن پر کلک کریں۔ 

ر منتخب کریں۔ .3

 

 
ی

ل ام
یی 
ی

ٹ

ی
مل

 سنگل امیج پیا 

امل کریں، اور .4

 

ر ش

 

ی

ٹ

 پر کلک کریں۔  "Post" تفصیل لکھیں، ہیش ٹ

 کو دیکھیں اور دیگر فالوورز کے ساتھ انٹریک  .5

ٹ

 کریں۔اپنی پوس

  لرنن 

ٹ
 

ل  یوٹیوب  .10.7 یون

 

 ی
ن چ 

   کو   
ب
   پوسٹس  اور   بنائی  ضرورت   ح 

Customize YouTube  

channel & manage posts 

 ہے؟   کیا   یوٹیوب   1.1

دیو ای   یوٹیوب

 

  وی 

 

دیوز  اپنی  لوگ جہاں ہے فارم پلی  شیئرن

 

دیوز  کی دوسروں  اور کرتے اپلوڈ وی 

 

زا  سے س   کا دنیا یہ  ہیں۔ دیکھتے وی 

 

دیو ی 

 

 ہے۔ فارم پلی  وی 

زائنن فیش   کا   یوٹیوب   1.2

 

 کردار   میں   ڈی 

زائنرز فیش

 

ات نئ ہیں،  دکھاتے  تخلیقات اپنی پر یوٹیوب ڈی 

 

 ہیں۔  بناتے  ذریعہ  کا سکھان  سیکھن  اور  ہیں، کرتے شیئر رجحات

زائنرز   فیش   پر  یوٹیوب   1.3

 

 ہیں؟   کرتے   کام   کیس  ڈی 

زائنن وہ 

 

دیوز  کی ڈی 

 

د اپنی  اور ہیں کرتے اپلوڈ ٹیوٹوریلز ہیں،  بناتے  وی 

  

زای  ہیں۔  کرتے مارکیٹن کی ی 

  نیا پر یوٹیوب

 
 

ا اکاؤن

 

 بنات

 کھولن   صفح   اپ  سئن   یوٹیوب   2.1

زاؤزر بھی کس  ت ا کروم گوگ   کریں۔  کل  پر Create Account  ت ا  Sign in اور کھولی   YouTube.com میں ی 

ا   بھرا   کیس   فارم  اپ   سئن   2.2

 

 ہے؟   جات

ام، 

 

ا کیا کل پر  Next اور ہیں جاتی کی درج  میں فارم معلومات بنیادی جیس  وغیرہ  ت اسورڈ میل، ای ت

 

 ہے۔ جات

   گوگ   2.3

 
 

 استعمال  کا   اکاؤن

  گوگ لیے اس  ہے، حصہ ہی کا گوگ  دراصل یوٹیوب

 
 

 ہے۔ سکتا جا کیا استعمال یوٹیوب ہی  سے بنان  اکاؤن

ن   لاگ  پہل   بع   کے   کرن   مکم   رجسٹریش   2.4
ب
 ا

 

 
 

ا کھولا پیج ہوم  کا یوٹیوب کے کر Sign in بع  کے بنان  اکاؤن

 

 ہے۔ جات

  یوٹیوب

 
 

ز اکاؤن

 

ز
گ

 

ی

 

ن ی 
س

زتیب کی 

 

 ی

ا   فوٹو   پروفائل   3.1

 

 لگات

ز  اپنی میں  پروفائل ل کا آپ کو دوسروں  سے لگان  تصوی 

 

 ی
ن چ 

 ہے۔ ہوتی آسن  میں پہچاننے 

 و رٹی  اور  ت اسورڈ   3.2
ی کی
س

 آپشن   

 

 
 

 و رٹی اور ت اسورڈ مضبوط ای   لیے کے حفاظ  کی اکاؤن
ی کی
س

ا  ضروری استعمال کا آپشن 

 

 ہے۔  ہوت

ز   نوٹیفکیش   3.3

 

ز
گ

 

ی

 

ن ی 
س

 

ز یہ

 

ز
گ

 

ی

 

ن ی 
س

   کی یوٹیوب کو آپ  کب کہ ہیں  کرتی طے 

 

ز سے جان

 

ز

 

ن

 

 ش
فکن
ی 

 

ٹ

 گی۔ آئی نو
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 تعارف   کا   آپشن   پرائیویسی   3.4

دیوز کے  آپ یہ

 

ززپشن  اور وی 
 شک
سن

  کو 

 
 
  کی کرن  پبل  ت ا پرائیون

 

 ہے۔  دیتا سہول

ل یوٹیوب اپنا

 

 ی
ن چ 

 بنائی 

ل   4.1

 

 ی
ن چ 

 مراح   کے   بنان   

ل نیا آپ کے کر کل پر  Create Channel کے کر Sign in میں یوٹیوب

 

 ی
ن چ 

  بنا  

 

 ہیں۔ سک

ل   4.2

 

 ی
ن چ 

ام   کا   

 

 رکھن   ت

ام  ایسا

 

زائنن فیش کی آپ  جو رکھیں ت

 

  کی ڈی 

 
 

 سکے۔  ب شناخ

ل   4.3

 

 ی
ن چ 

ززی   کی  
ی گ

 

ن ی 
ک

ا   منتخ   

 

 کرت

دیوز  متعلق سے فیش آپ  اگر

 

ززی  How-to ت ا  Lifestyle تو گے کریں اپلوڈ وی 
ی گ

 

ن ی 
ک

 ہوگی۔ موزوں  

ل   4.4

 

 ی
ن چ 

 ( About Section)   تفصی   کی  

ل یہاں 

 

 ی
ن چ 

ا لکھا تعارف مختصر میں ت ارے کے 

 

دیوز پر موضوع ک آپ کہ ہے جات

 

 ہیں۔  بناتے وی 

ل یوٹیوب

 

 ی
ن چ 

  کی 

 

دن

  

زای  ی 

ز   پروفائل   5.1  انتخاب   کا   بین   کور   اور   تصوی 

 

 

دن

  

زای ز بین  اور پروفائل خوبصورت ای   لیے کے  ی   کرے۔ نمائندگی  کی کام کے آپ  جو کریں منتخ تصوی 

5.2   

 

دن

  

زای  اہمی  کی   فونٹ  اور  رنگوں   میں  ی 

 

 

  اور رن

 
 

ل فون

 

 ی
ن چ 

  کی 

 
 

 کریں۔ انتخاب  کا ان  ستھ کے آہنگی ہ لیے اس  ہیں،  بناتے شناخ

    اور  لنک   سوشل   5.3
 
   ون

 
 

د   سن

 

ا   ای 

 

 کرت

اگرام  کے آپ  اگر

 

 

   ت ا ان
 
  ون

 
 

ل تو ہے سن

 

 ی
ن چ 

امل بھی لنک کے اس پر 

 

 کریں۔  ش

 استعمال  کا   لوگو   5.4

ل لوگو منفرد  اور سدہ ای  

 

 ی
ن چ 

ا پروفیشنل کو 

 

 ہے۔ بنات

دیو 

 

ائع اور بنان  وی 

 

 مراح کے کرن  ش

دیو   6.1
 

 کریں؟   ریکارڈ  کیس   وی 

دیو سے  کیمرہ ت ا موت ائل 

 

 ہو۔  اچھی آواز  اور روشن  جہاں کریں، ریکارڈ وی 

دیو   6.2
 

   کو  وی 

 
 
ن د

 

ا   ای 

 

 کرت

دیٹن  سدہ

 

دیو سے   CapCut ت ا   InShot جیس ایپ  ای 

 

 ہے۔  سکتی جا بنائی  بہتر وی 

 لکھن (  Description)   تفصی   اور (  Title)   عنوان   6.3

دیو 

 

دیو میں  تفصی اور لکھیں،  عنوان  دلچس  اور واض  کا وی 

 

 کریں۔ بیان مقص  کا وی 

دیو   6.4
 

ا   منتخ   نی   تھم   کا   وی 

 

 کرت

دیو نی تھم دلکش اور رنگی  ای  

 

 ہے۔ دیتا مدد میں کران  کل پر وی 

دیو   6.5
 

ا   Publish  کو   وی 

 

 کرت

  
 

دیو  تو جائ ہو مکم کچھ س   خ

 

اکہ کریں Publish کے کر Public کو وی 

 

 سکی۔  دیک  س   ت

  یوٹیوب

 

 اقسام  کی پوس

دیو   عام   7.1
 

   وی 

 

 پوس

دیوز وہ  یہ

 

 ٹیوٹوریلز۔ جیس ہیں،  کرتے اپلوڈ کے کر  ریکارڈ ہ جو ہیں  ہوتی  وی 

ارٹ   یوٹیوب   7.2

 

 ہیں؟   ہوتے   کیا (  Shorts)   ش
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Shorts   ،عمودی چھوٹی (Vertical ) دیوز

 

ز زت ادہ  جو ہیں  ہوتی وی 

 

 ہیں۔ ہوتی  کی دورانیہ کم سے  سیکنڈ 60 ی

دیو   لائیو   7.3
 

 ( Live Stream)   اسٹری  وی 

Live Stream   دیو ہ میں

 

زاہب  وی    ی 

 

  دیک فورا   لوگ جسے ہیں،  کرتے نشر راس

 

 ہیں۔ سک

   کمیونٹ   7.4

 

 تعارف   کا   پوس

ز  ت ا پول ٹیکسٹ،  یہ ززائبرز جو ہیں ہوتی  پوسٹس مشتمل پر تصاوی 
 شک
سن

 ہیں۔  ہوتی  استعمال لیے کے رابطے سے  

   موت ائل  اور URL یوٹیوب
 
 استعمال کا ان

    یوٹیوب   8.1
 
   ون

 
 

 ( URL)   پتہ   کا   سن

   کا یوٹیوب
 
دریس ون

 

زاہب  آپ سے  جہاں ہے  www.youtube.com ای    ی 

 

ل راس

 

 ی
ن چ 

دیو ت ا 

 

  کھول وی 

 

 ہیں۔  سک

    موت ائل   8.2
 
ال   کیس  ان

 

 

 کریں؟   ان

Play Store  ت ا App Store  یوٹیوب سے   
 
ال ان

 

 

 کریں۔ ان  سئن اور کریں ان

دیو   ذریعے   کے   ان     8.3

 

ا   اپلوڈ   اور   دیکھن   وی 

 

 کرت

  
 
دیو سے  ان

 

ا، اپلوڈ دیکھن،  وی 

 

  کرت

 
 

ا ک

 

ا شیئر اور کرت

 

ا آسن  بہت کرت

 

 ہے۔ ہوت

ز ان     8.4

 

ز
گ

 

ی

 

ی ن
س

 سمج   کی   

   یوٹیوب
 
ز کی  Privacy اور  Notifications ، Downloads میں ان

 

ز
گ

 

ی

 

ن ی 
س

 ہیں۔  ہوتی  موجود 

ا   منظ  کو   پوسٹس   یوٹیوب 

 

 کرت

دیو   پران   9.1
 

  وی 

 
 
ن د

 

ا   ای 

 

 کرت

دیو  شدہ  اپلوڈ آپ

 

  بدل بھی میں بع  نی تھم ت ا تفصی  عنوان،  کا وی 

 

 ہیں۔ سک

ائع   9.2
 

دیو   شدہ   ش

 

دف   کو  وی 

 

ا (  Delete)   خ

 

 کرت

دیوز  پران ت ا غلط

 

 ہے۔  سکتا جا کیا ڈیلیٹ سے  آسن کو وی 

دیوز   9.3

 

ا   شیڈول   کو   وی 

 

 کرت

دیوز  آپ

 

  اور  دن مقررہ کو وی 

 
 

ائع پر طور  خودکار پر وق

 

  کر شیڈول  لیے کے کرن  ش

 

 ہیں۔ سک

ا   لس   پل   9.4
 

ا   مین   اور   بنات

 

 کرت

دیوز  متعلقہ

 

 ہے۔ جاتی کی پیدا آسن  لیے کے والوں  دیکھنے کر رکھ میں لس پل ای   کو وی 

عمل   پر   یوٹیوب 
ب
 انٹریکش   اور  رد

دیو   کس   10.1

 

ا   Like  کو  وی 

 

 کرت

دیو  اگر

 

اکہ  دت ائی بٹن Like تو  لگے اچھی وی 

 

ز ت  ملے۔ حوصلہ کو یوٹیوی 

ا   شیئر   10.2

 

 کہاں؟   کہاں   اور  کرت

دیو 

 

 ہے۔ سکتا جا کیا شیئر سے  دوسروں  ذریعے کے  Email ت ا  WhatsApp، Facebook کو وی 

س  10.3

 

ن

 

ی
م
ک

 لکھن   

دیو 

 

 ہے۔  سکتا جا لکھا سوال  ت ا رائ اپنی نیچ  کے وی 

س  10.4

 

ن

 

ی
م
ک

 دینا   جواب   کا   

ز اظرین  دوسرے  ت ا یوٹیوی 

 

س  کے ت

 

ن

 

می
ک

 چاہی۔  دینا جواب میں  انداز مثبت کا 

 آداب   کے   گفتگ   اچھی   10.5

س 

 

ن

 

می
ک

ائست  ہمیشہ میں 

 

 کریں۔ استعمال زت ان مثبت  اور ش

ا  پیج شکیس اور پیج کمپنی پروفائل، 

 

 بنات
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   مقاص  کے   سیکھن  

LinkedIn  ز کو فارم اپ سئن ا، ی ُ

 

ا جمع کرت

 

ا  پروفائل مکم اور  کروات

 

 بنات

ا تخلیق پروفائل مطابق کے طریقے  متعین

 

 کرت

 

 

ززی  پروفائل مطابق کے نوعیت کی  سروس / ملازم
ی گ

 

ن ی 
ک

ا منتخ 

 

 کرت

ز،  پروفائل ز کور تصوی  ا اپلوڈ تصوی 

 

ا  جمع پروفائل اور کرت

 

 کروات

 ہے؟   کیا   LinkedIn:  عنوان   

LinkedIn    ورانہ  پیشہ  ای  (Professional  )ز  تجربہ  کا  کام  اور  تعلیم  مہارتی،  اپنی  لوگ  جہاں  ہے  فارم  پلی   میڈت ا  سوشل
 
 کرتے  تلاش  نوکرت اں  لوگ  پر  اس  ہیں۔  کرتے  ظاہ

  اپنا اور ہیں  جڑتے سے  کمپنیوں ہیں، 

 

 

 

زھاتے  ورک ن

 

 ہیں۔ ی 

ز   اور   خصوصیات  کی   LinkedIn:  1 موضوع   

 

ز
گ

 

ی

 

ن ی 
س

 

(Features and Settings of LinkedIn) 

 

 

 پیج   کور   اور   پروفائل :  ہیڈن

LinkedIn  ز،  اپنی  آپ میں جس ہے دیتا موق کا بنان  پروفائل پروفیشنل  ای   کو آپ امل تجرت ات اور مہارتی تعلیم،  فوٹو، کور تصوی 

 

  کر ش

 

 ہیں۔ سک

   

 

ز :  ہیڈن

 

ز

 

ن

 

 ش
کن
ی 
ی ف

 

ٹ

 پرائیویسی   اور  نو

LinkedIn  ز  میں

 

ز

 

ن

 

 ش
ی کن
ی ف

 

ٹ

دیٹس اہ کو آپ ذریعے کے نو

 

ا  علم کا ای 

 

ز پرائیویسی  اور ہے، ہوت

 

ز
گ

 

ی

 

ن ی 
س

  کر کنٹرول آپ سے  

 

 دیکھے۔  پروفائل کی آپ  کون کہ ہیں سک

   

 

ز   دیگ   اور  موڈ  ڈارک   زت ان، :  ہیڈن

 

ز
گ

 

ی

 

ن ی 
س

 

LinkedIn  کر منتخ زت ان  کی پسند اپنی  آپ میں  

 

  ت ا ڈارک ہیں، سک

 
 

  کر استعمال تھی  لان

 

ز مطابق کے مرض  اپنی اور  ہیں، سک

 

ز
گ

 

ی

 

ن ی 
س

  کر تبدیل 

 

 ہیں۔  سک

   کو   پوسٹس  اور  پروفائل :  2 موضوع 

 

ی
 

 

ا   بہتر   لیے   کے   شمولی   اور  مرن

 

 بنات

(Optimize profile pages and posts for visibility and engagement) 

   

 

 کریں   مکم   حصے   اہ   کے   پروفائل :  ہیڈن

امل لازمی فوٹو پروفائل اور تجرت ات،  مہارتی،  تعلیم، اپنی  لیے کے بنان  نمات اں کو پروفائل اپنی 

 

اکہ  کریں ش

 

 آئی۔ پر پروفائل  کی آپ لوگ زت ادہ  ت

   

 

 کریں   پوسٹس   اچھی : ہیڈن

LinkedIn ز  ہیش آئی۔  کام کے دوسروں  جو کریں پوسٹس تعلیمی اور  معلوماتی پر

 

 

 

اکہ کریں استعمال کا)#(  ٹ

 

  کی آپ ت

 

  لوگوں زت ادہ  پوس

 

 پہنچے۔ ی

   

 

 ( Network)   بنائی   رابطے :  ہیڈن

دہ طلبا،  دوسرے 

  

زائن فیش ت ا  اسی

 

زاد متعلق  سے ڈی 

 

زا جتنا کریں۔ کنکشن سے  اف

 

  ی 

 

 

 

  آپ  مواق زت ادہ  اتن  ہوگا،  ورک ن

 

 گے۔  پہنچیں ی

 

 ماڈیول کا خلاصہ 

رن پلان تیا یںسروے کر مارکیٹ •

 

 ۔ یںکر راور ت 

 بنائیں فیس •

ٹ
 

 ۔یںاور مطلوبہ معلومات اپلوڈ کر ،یںکر تخلیق پیج ،ی  اکاؤن

• Meta Business Suite ڈا ،ی  پوسٹس بنائیں فیس یعےکے ذر

ٹ

 ۔ یںکر یلیٹاور ڈ ٹ یی

رو ی  پیج فیس •

 

 تی

ئی

 

 
ی

 

ی ی

 

ل

 

ی ی

 

ٹ

ی

 شیئر ،ی

 

  ں پیاپ ابند کنٹرولز، اور عمر/ملک کی  ن

ٹ

 ۔یںکر شی

 سائن اپ کر •

ٹ
 

اگرام اکاؤن

ٹ

 

  ، یںان

س

 

یی

ر

 

ز
گ

 

ی

ٹ

ی

رتیب 

 

 ۔یںاور پروفائ مکمل کر یںد ت

اگرام پوسٹس تخلیق •

ٹ

 

رمیم ان میں  ، یںکر ان

 

ڈف کر اور انہیں یںکر ت

 

 ۔یںج
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 پوچھے جانے والے سوالات   اکثر 

 کیسے کی جاتی ہے؟    :  1س

ٹ

 فیس ی  پیج پر پوس

امل کریں اور  ”Create Post“ج: فیس ی  پیج پر 

 

ڈیو ش

ٹ

ر/ ویی  پر کلک کریں۔  ”Post“بٹن دپ ائیں، مواد لکھیں، تصوتی

ا ہے؟    :  2س

 

ا جاپ  کیسے بناپی

ٹ
 

ا گرام اکاؤن

ٹ

 

 ان

( 

ٹ
 

  سان
ی
  پیا ون

ی
ا گرام ان

ٹ

 

 کریں اور  www.instagram.comج: ان

ٹ

 Sign“(  پر جائیں، سائن اپ فارم بھریں، ای میل پیا موپ ائ نمبر درج کریں، یوز رنیم اور پ اسورڈ شی

Up”   پر کلک کریں۔ 

ا ہے؟  3س

 

ڈٹ کیا جاپ

ٹ

 : فیس ی   کو کیسے ایی

 کے دائیں اور تین ڈان )

ٹ

 دپ ائیں۔  Saveمنتخب کریں، مطلوبہ تبدیلیاں کریں اور  Edit Post( پر کلک کریں اور .…ج: پوس

رق ہے؟  4س

 

  میں کیا ف

ٹ

ل امیج پوس
یی 
ی

ٹ

ی
مل

ا گرام پر سنگل اور 

ٹ

 

 : ان

 میں زپیادہ سے زپیادہ 

ٹ

ل امیج پوس
یی 
ی

ٹ

ی
مل

ر ہوتی ہے جبکہ   میں ایی تصوتی

ٹ

ر اپلوٹ کی جا سکتی ہیں۔  10ج: سنگل امیج پوس  تصاوتی

 ( کیوں ضروری ہے؟  Visibility: فیس ی  پیج )5س

 کیا جا سکے۔ 

ٹ

راد پیا عوام کے لیے نظر آ سکے اور مواد پرائیویسی کنٹرول کے مطابق شی

 

ا کہ پیج مخصوص اف

 

 ج: پ

 کا بہترین طریقہ کیا ہے؟  6س

ٹ

ا گرام پوس

ٹ

 

 : ان

ا۔  

 

 کرپ

ٹ

 پر پوس

 
 

ر اور وق

 

ی

ٹ

ر، دلکش کیپشن،مناس  ہیش ٹ  ج: اچھی کوالٹی کی تصوتی

 اور شیئر کا کیا فائدہ ہے؟  7س

ٹ
 

، کم

 

 : فیس ی  پیج پر لای

ا ہے۔  

 

ڈ کی مقبولی میں اضافہ ہوپ

ٹ  

رای  پہنچتی ہے، اور ت 

 

 زپیادہ  لوگوں ی

ٹ

رھتا ہے، پوس

ٹ

 ج: انٹر ایکشن ت 

اہے؟    :  8س

 

 مارکیٹ سروے میں کن چیزوں کا تجربہ کیا جا پ

ات اور منافع کی شرح۔ 

 

 ج: گاہکوں کی طلب، خام مال، قیمتیں، مارکیٹ کے رحجاپ

زری کیوں منتخب کی جاتی ہے؟  9س
یگ ی

ٹ

ی یی
ک

 : فیس ی  پیج کی 

راہم کی جا سکیں۔  

 

 معلومات ف

 

ا کہ کاروپ ار کی نوعیت اور متعلقہ صارفی کو درس

 

 ج: پ

ا ہے؟  10س

 

 کو کیسے ڈیلیٹ کیا جاپ

ٹ

ا پوس

ٹ

 

 : ان

 پر تین ڈان )....( پر کلک کریں اور 

ٹ

 کا انتخاب کریں۔  Deleteج: پوس

 خود کو ازٓمائیے  

 کے سامنے  

 

ات میں سے درس

 

 ہیں۔    ✓دیے گئے بیاپ

 

 سے موازنہ کر سکت

 

ر میں دی گئی جوابی فہرس

 

 لگائیں۔ اپٓ اپنے جواپ ات کاماڈیول کے آج

ا ہے؟   ۔   1

 

 بنانے کے  لیے کون سا ٹول استعمال کیا جاپ

ٹ

 فیس ی  پر پوس

رن ٹول  

 

ا گرام ت 

ٹ

 

 د۔ گوگل اینا لیٹکس   Meta Business Suiteج۔ ب۔ٹویٹر اسپیس  ا۔ان

 فیس ی  پیج بنانے کے لیے درج ذیل میں سے کون سا س  سے پہلا مرحلہ ہے؟   ۔  2

ا  

 

ر اپلوڈ کرپ ا   ا۔پروفائ تصوتی

 

زری منتخب کرپ
یگ ی

ٹ

ی یی
ک

ا  ب۔پیج 

 

 کرپ

ٹ

ا  ج۔ پوس

 

 د۔ اشتہارات چلاپ

 کون سی معلومات درکار ہوتی ہیں؟     ۔  3

 
 

ا گرام پر سائن اپ کرتے وق

ٹ

 

 ان

 د۔تمام درج پ الا  ج۔یوزر نیم  ب۔پ اسورڈ  ا۔موپ ائ نمبرپیا  ای میل  

ی کیسے کنٹرول کی جا سکتی ہے؟   ۔  4

ٹ

یلی  ی
ئیی

ر

 

 فیس ی  پیج کی وتی

 ڈیلیٹ کر کے   

ٹ

ر میں جا کر   ا۔پوس

 

ز
گ

 

ی

ٹ

ی یی
س

رھا کر   ب۔

ٹ

س ت 

ک

 

ئ

س بند کر کے  ج۔لا

ٹ

ی

 

می
ک

 د۔

امل کی جا سکتی ہیں؟     ۔  5

 

ر ش ادہ سے زپیادہ کتنی تصاوتی  میں زپی

ٹ

ا گرام پوس

ٹ

 

 ان

 20د۔ 15ج۔ 10ب۔ 5ا۔ 
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ا ہے؟    ۔  6

 

رمیم کرنے کے لیے کون سا آپشن استعمال کیا جاپ

 

 میں ت

ٹ

 فیس ی  پوس

 Shareد۔ Deleteج۔ Editب۔ Likeا۔ 

ا ہے؟    ۔  7

 

 کو اپنے پیج پر دوپ ارہ شیئر کرنے کے لیے استعمال ہوپ

ٹ

 فیس ی  پر کون سا فیچر کسی دوسرے کی پوس

  Shareد۔ Retweetج۔ Commentب۔ Likeا۔ 

ا ہے؟     ۔  8

 

 مارکیٹ سروے میں کن عناصر کا تجزیہ کیا جاپ

ات   ا۔گاہکوں کی طلب   

 

راجات اور منافع کی شرح  ب۔مارکیٹ کے رحجاپ

 

 د۔تمام درج پ الا  ج۔اج

 کی جا سکتی ہیں؟   ۔  9

ٹ

 فیس ی  پیج پر عمر اور ملک کی پ ابندپیاں کہاں سے شی

 کے ذریعے  

ٹ

ر میں جا کر   ا۔پوس

 

ز
گ

 

ی

ٹ

ی یی
س

 میں لکھ کر   ج۔کسی اور پیج پر جا کر   ب۔پیج 

ٹ
 

 د۔کم

ا ہے؟   ۔  10

 

 کرنے کے لیے استعمال ہوپ

ٹ

 پر دوپ ارہ پوس

ٹ
 

 کو اپنے اکاؤن

ٹ
ی
 ٹویٹر پر کون سا آپشن کسی دوسرے کی ٹون

  Shareد۔ Commentج۔ Retweetب۔ Likeا۔ 

 

 جواپ ات  

 

 درس

 جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر  جواب  سوال نمبر 

1 
 ج

2 
 ب

3 
 د

4 
 ب

5 
 ب

6 
 ب

7 
 د

8 
 د

9 
 ب

10 
 ب

 

 


